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VIDEOREPORTAJ 


Jocul 3D de strategie al lui Westwood 
în testul nostru 
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Afacerea ta are nevoie de comunicaţii accesibile, rapide şi sigure. 

Soluţia? Alege conexiunea la reţeaua naţionala proprie de comunicaţii RDS. 

Poţi astfel dezvolta cu succes aplicaţii Internet, Intranet, şi Multimedia. 

A " ' r nw+ 

încearcă soluţia RDS ! Pentru noi tehnologia viitorului este o permanentă provocare ! 

Mi Vineri nr,25 bl. RISC. Bucureşti, Rom.inl.i httjv 'www.rdtnet.ro tel:+ 40(11301.08.50 fj\:+40( 1)301.08.51 
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Editorial | Actualităţi 



Jocul bate filmul? 



oda producătorilor de jocuri de a adapta pentru PC luturi 
cinematografice şi-a găsit efectul bumerangului în perspectiva 
inversă: filme după jocuri. După ideea cu Duke Nukem şi 
Alice, iată că vine exploziv (se putea altfel?) Tomb Raider, cu inevi¬ 
tabila Angelina Jolie în rolul Lareî Croit, 

Am putea spune că cercul se închide astfel, căci jocul Tomb Raider, 
al cărui scenariu aminteşte puternic de filmele de succes din seria 
Indiana leneş, unde celebrul arheolog interpretat de Harrison Ford 
devenise unul dintre idolii anilor '80, reuşeşte sâ se impună şi cu o 
adaptare pentru marele ecran, doamna arheolog necesitând o ecra¬ 
nizare în carne şi oase. Aventurile Larei Croft se vor petrece prin 
Anglia, Cambodgia şi Siberia şi se anunţă explozive, pe măsura pro¬ 
tagonistei şi a regizorului (Simon West - Con Air). 

Ideea adaptărilor pentru PC este veche de când jocurile. Dacă ecra¬ 
nizarea lui Dune după celebra saga inţer-galactică a lui Frank Herbcrt, 
roman de referinţă in domeniul SF-ului, realizată de Da vid Lynch nu a 
fost chiar un hi 1 cinematografic la vremea lui, în domeniul jocurilor, 
Westwood a reuşit în schimb să pună bazele unui gen foarte iubit de 
strategie: RTS-ul. 

Seria Star Trek continuă buna tradiţie a universului Star Trek, care 
în Statele Unite a fost considerat un way of life". Ultimele produse, 
chiar dacă prezintă adversari debili şi o durată redusă de joc (Star 
Trek: Voyager), lasă o bună impresie printr-un design reuşit, control 
bun, secvenţe video de calitate (Star Trek: Armada) şi un feeling tipic 
prin farmecul inegalabil al personajelor, care face să tresalte inimile 
tuturor trekkies. 

Mai recentul Shogun aminteşte de luptele între seniorii Japoniei 
medievale din filmele lui Kurosawa (vă mai amintiţi greu digerabilul 
Kagemusha?), păstrând parcă ceva din profunzimea filmului prin 
modul de joc cu care doar prietenii şahului sunt familiarizaţi. 

Seria Star Wars a făcut, la rândul ei, destulă carieră în planul jocu¬ 
rilor, chiar dacă acestea nu au reuşit să egaleze filmele, in special 
trilogia, Fhantom Menace, care deschide a doua serie a filmului, a fost 
realizat in proporţie de 95% digital, iar George Locaş ne-a promis 
Episode II 100% digital (bat oare clopotele pentru cinematograful 
clasic?). 

Intre timp, a apărut filmul Wing Commander, chiar în regia 
designeruhii, Chris Roberts, care păstrează intactă acţiunea şi story-ul 



După toată avalanşa de fuziuni între cinema şi PC, ne întrebăm pe 
când o ecranizare după Deus Ex, care, pe întreg parcursul său, îţi dă 
sentimentul că ai de-a face cu mai mult decât un action-adventure, cu 
un roman interactiv chiar. Prin tematică, atmosferă şi personaje ne 
face sâ credem că ar putea obţine succesul unui Blade Runner, 
Millenium sau X-Fi Ies. 

Sau mai degrabă un RTS după seria Fundaţiei, romanul de o viaţă al 
vizionarului Isaae Asimov, pe care nimeni nu s-a încumetat încă să-I 
ecranizeze? Reuşesc oare producătorii de jocuri sâ pună mai bine în 
valoare subiecte delicate pentru Marele Ecran? 



CIPRIAN COROIANU 



PC Cam» iunie 2001 
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Ştiri I Zvonuri ! Anunţuri 


LARA CROFT 

Vrieodip U2: 

Flmări cu Angefina JoSe 



Good momingVietnam 


Probaţii mutp dintre voi an văzut acest fî/m 
de cutt Subiectul prezenta viaţa unei staţii 
radio americane din timpul războiului din 
Vietnam, Emisiunile emu cenzurate * foiu/ers 
învăluit într-o atmosferă monotonă şi 
semăna mai degrada cu povestea frumoasei 
adormite l într-o ri, însă, apare un t/p 
non-conformist care are nebunia să 
reformeze emisiunile, prezentând fără 
menajamente realitatea dură a războiuiul 
Cam acest lucru se întâmplă şi în lumea 
jocurilor PC, Producătorii duc o mare lipsă in 
privinţa inspirâpei. Majoritatea jocurilor care 
apar sunt pline de discuri Numele jocurilor 
devin din ce in ce mai ridicole. Să ne gândim 
doar la moda "chronicles ' care în ultima 
vreme ţine toc de titlu, 0 sumedenie de jocuri 
poartă această denumire de-a dreptul 
enervantă: Tomb Bakfer Gfironitates, Qunman 
Chronldes, Herves Chrmfdes etc. 

Un joc care a reuşit să fascineze prin conp- 
nutut şi gamepiay-ut sau este Zeus. Conti¬ 
nuarea sa promite aceeaşi exactitate mito¬ 
logica, misiuni variate şi un control simplu. 
Dac şl acum urmează partea tristă, titlul este 
jenant Zeus: PoseMon. Nu ştiu voi ce părere 
aveţi dar mie punerea laolaltă a numelor 
celor mai cunoscuţi zei din mitologia 
grecească mi se pare un titlu din care nu se 
mal înţelege mare iucru. 

La începutul articolului vorbeam despre nişte 
titluri care ar putea zdruncina monotonia 
instalată. Este vorba despre Hah r MaxPayne 
şi Tribes Producătorii acestor jocuri s-au 
hotărât să evadeze din dişeurtie dominante 
şi sa scoată jocuri caf mai reuşite cu titluri 
originale r gameptay nemaiîntâlnit, story 
original şi gr afică de ultimă ora. feflWrveJF 
putea goni adversarul din cockpitul unor 
vehicule, iar JWax Paym promite un realism 
deosebit care să trezească în jucător sen¬ 
timentul unui fî/m de acţiune a la John Woo, 
unde eroul pozitiv învinge întotdeauna băieţii 
răi 

Să sperăm că şi ceilalţi producători vor urma 
acest modei şi titlurile de jocuri care sunt 
plate ca excrementele de balena vor dispărea. 

ERDELt JÂCINT 





U2 o saluta pe Lata Croft pentru a 
doua oară în postura de oaspete. La 
finele lui 1997, arheologul a mai apărut 
în versiunea de animaţie pe scena de 
filmări a formaţiei irlandeze. Aceeaşi 
lady a mai turnat pentru videodipul 
formaţiei Die Ărzte, pentru piesa Bărbaţii 
sunt nişle porci. Acum a primit rolul 


seriei Tomb Raîder decât filmelor de 
la Hollywood. Ca şi la cinematograf, rolul 
Larei Croft este preluat de actriţa Angelina 
Solie, Studioul de film Tomb Raîder 
Paramount va introduce aceasta piesă 
ca soundtrack oficial a! filmului. 


principal pentru clipul blevatîon, o piesa 
de pe ultimul album al celor de la U2 f 

m 

AU that you can't teave behind, In orice 
caz, saltul în carieră îl datorează mai puţin 
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Ştiri ! Zvonuri 


Actualităţi 


I Anunţuri 


AGE OF MYTHOLOGY 

Orice, numai Aqe of Empires 3 nu! 



I 


Nid in fel de Doom 3 la E 3 


îrfstefe în tabăra fanilor acpunii După 
cum id software a confirmat, Doom 3 nu a 
putut fi vizionat în halele E3Jn ioc de ace¬ 
asta, texanîi se concentrează în domeniul 
PC mai mult pe prezentările lui Retum to 
Woffeostein l 


BMX: Date originale 

bune pentru fanţi austrieci de foot 
batt manager: versiunea de acolo a lut 
Bundesltga ManagerX va avea dateie ori 
ginate a/e ambelor ligi de top din republi¬ 
ca Alpllor. 

Ego-Sbooterde la 
Eilizzard? 


Zvonul sună de necrezut r dar s-a adeverit 
după 1 aptiiie: Bllzzard (Warcraft3 r Dta- 
blo2) prezintă ta E3 pentru prima dată 
un ego-shooter care se afla in lucru deja 
de mai bine de un an. Se pare că mai 
este planificata şi o versiune pur onilne 
pentru universul lui Diablo , 

Aventura UOt'Afti 



Titlul a/lat mea în lucru RTS 3 va deveni 
Age of Mytfiology. Sub acest nume, cei de 
la Ensemble Studios (Age of Empires 1 
2} dezvolta un nou joc de strategie 
in timp real, ce se axează pe undaţi 30, 


peisaje şi clădiri, ca şi Empîre Farth. 
Şi acest lucru e posibil datorită dezvolta- 
tulrn deja „Bang!" 3D Engine, (n joc, 
sunteţi conducătorul unuia dintre cele trei 
popoare istorice (printre care vikingii 
şi egiptenii) şi încercaţi sa vă extinde ţi 
teritoriul făcând uz de tot arsenalul din 
dotare: călăreţi, uriaşi, dragoni zburători 
ctc Dumnezeu vă va pune pe alergat, 
cu fulgere şi meteoriţi aruncaţi spre 
pământ. Versiunea single player este 
presărată cu campanii, secvenţe de marij 
Şi povestire, ceea ce ţine deja de filozofia 
designului celor de la Ensemble Studios. 
Finalizarea nu va avea loc anul acesta. 
Rămâne de văzut dacă, de la cine şi 
când va mai apărea „corectul" Age of 
Empires 3. 


BLUE BYTE 


După preluarea lui Rlue Byte, Ubi Soft 
planifică o a cincea urmare a seriei 
Settlers. Programator ii se află mo- 
mentan încă la faza de concept, 
0**^^ când se discută noile idei. Şefa 
de la Ubi Soft, Odiie Umpach, îşi 
face autocritica intr-un interviu: „Nu cred 
ca piaţa aşteaptă neapărat o a cincea versi¬ 
une Settlers, mai ales dacă nu vor apărea 
inovaţii autentice in principiul jocului." 


PC Gairtes iunie 2001 


Escape frwrt Monkey tsland nu este peste 
tot la fel de plină de succes. Şi Locaş Arts 
se bazează in conbnuare pe genul care i-a 
asigurat renumete: adventure. Cea mai bu 
nâ dovadă: şeful firmei. Simen Jeffrey, a 
anunţat prezentarea unui nou titlu ia E3. 


Noutăţi de la Duke Nukem 


După ce la ultimul E3 Duke Hukem a creat 
tristeţe prin /reprezentare, iată-/ anunţat 
pentru acest an. George Sroussard de ia 
30 Realms promite o prezentare video ca¬ 
re-ţi ia răsuflarea , cuprinzând multe sce¬ 
ne din joc luate direct din shooter 


întrebarea lunii 

Xbox ar putea deveni un concurent serios 
pentru PC? 
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Topul PC Games 


Pentru ca să şiiU ce se joacă Intr-adevăr, 
aflăm ce se derulează pe monitoarele cfcrton- 
Eor PC Games. 



iura herulă: 


BUCK & WHVTE 

(LionţeaUfliost Compu*MS> 

UMORUL BRITÂHIC apare destul 
de des în B&W, dar mar bine 
să nu ştim ce vor face marinarii 
cu acea oaie. 



HALF-LIFE: COUHIE R-STRIKE 

tCwnterStriEJ^i/Mofwsiî) 

PIZZÂITALlENEASCA e un dur 
comuna udo secret al clanului Aiberto, 
cu tactică salamt. 


3 


f i:Tfl trtoifS: 


DIABLOZ 

{Blîzzard/MdAflsiQ 

RULETA RUSEASCA alaBiizzord: 
la flecare al zecelea jucător din 
8attle.net, jocul cade spontan. 


4 


BAUHirS GĂTI £ SHAHWStF MM 

(&io*afe/Best Conputersl 

CIOBĂNESCUL GERMAN a înfulecat 
şapte bamsteri. la aşteptă să vezi ce 
se întâmplă când vor afla Minsc şi Boo, 


5 


Iuih inoiti: 
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GOTHIC 

;Piranh] Bytes/ShDfi Bojl) 

PERDELE SUEDEZE pe care nu le 
vedem niciodată? închisoare magică 
în aer liber? Cine crede e mântuit. 


PI» 

11 


IINREAL TDURNAMEKT 

(tpic/fest Compulffs] 


Jlld ţfKlilâ 


SALAM UNGURESC, e un nou MOD 
pentru UT care nu va reuşi, 

Nouă ne e totuna. 



tuia trecuta 

45 


CLIVE BARKERS UNDYING 

i^versoflMjnosttj 

VOnCAFINLANDElA, whisky-ul 

scoţian şi romul din Caraibe 

nu te fac nemuritor, ci doar te îmbată. 



FI RACING CHAMPIONSHIP 

<uih j*ft> ’ 

VIN ROŞU FRANŢUZESC, un produs 
care nu e văzut bine la cei de la 
McLaren- Mercedes, 
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vria trecuta; 

75 


HITMAH: COOEHAME 47 

(VS Intersc'.ive/Msusilj 

CASCAVAlUi II VEŢIAN are la fel Se 
multe găuri câte sacrificii are Hitman. 


10 


m Lr&tuta: 

iz 


TROPECO 

(Fîp Top Software/Beit Computere} 

HAVANA rămâne la fel de delicioasă 
în paradisul bananier Iar contul 
elveţian creşte pe zi ce trece. 


HITUL MOLYNEUX SUSPECTAT 


Spionează Black & White? 


Mare □ /ost agitaţia printre fanii strategy- 
mix-ului produs de Uonhead: „Black & White 
ii spionează pe jucători!”. Nu cu mult înainte, 
Onime-Magazîne anunţa că programul trans¬ 
mite către Electronic Arts sau Lionhead via 
Internet o serie de date ale userului cum ar fi 
configuraţia hardware. „Black & White trans¬ 
mite doar seria de înregistrare şi adresa IP către 
serverul Lionhead pentru ca jucătorii să poată 
folosi funcţia chaf, explică Tim Rance de la 
I ionheacL „Şi in afată de acest Iuctu, progra¬ 
mul primeşte datele actuale pentru vreme". 
Această dezminţire din partea producătorilor a 
reuşit măcar pentru moment să4 liniştească pe 
fa ni. Tip PC Games: cine doreşte să fie absolut 
sigur, dezactivează pur şi simplu funcţia de 
transmitere a datelor Pentru acest lucru, jocul 
se porneşte cu parametrul /NOINETCONN. 




STAR WARS: BATTLEGROUND 

Primele studii 


Cum am mai relatat deja, Fnsemble 
Studios împreună cu Lucas Arts produc un 
joc de strategie în timp reai în 2D care se 
bazează pe un Engine-Age of Empires şi se 
desfăşoară în universul Star Wars. O primă 
schiţă ne înfăţişează pe unul dintre noii 
droîzî care vor apărea prin peisaj şi vor 
acţiona în caz de necesitate. 


DATA BECKER V$. CDV 

Bătălia pentru America 2 

jn postura de distribuitor al jocului de 
strategie în timp real stilul Wildwest America, 


cei de la Data Becker nu consideră că ar fi 
distractiv faptul că CDV a anunţat un urmaş 
pe nume America 2, Foarte prompţi; aceştia 
au şi reacţionat. Dacă nu se ajunge la o înţele¬ 
gere, CDV are un titlu alternativ în Holster. 
Producătorii de la Reia Led Designs aşteaptă cu 
nerăbdare deznodământul de altfel ca şi noi. 
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Ştiri I Zvonuri I Anunţuri 



RICHARD GARRIOTT 

Merge Uftrna mai departe? 

Richard Garriott, fondatorul lui Ultima 
îşi caută ex colegii de la Origin cu care are de 
gând să producă RPG-un şi focuri solo 
In orice caz, face parte din echipă: parte¬ 
nerul său Starr Long, care a apărut 
in jocuri ie Ultima drept Lord Blackthrone. 
Interesant: Electronic Arts deţine 

toate drepturile asupra numelui „Ultima 11 
şi cu toate acestea, cea mai renumită figura 
ale lordului British ii aparţine lui Garriott - şi 
acesta Jc integrează în noile sale jocuri 


SPIDERMAN 

Păianjenul pe PC 

Activ îs ion lucrează la un titlu de acţiune 
Spiderman. Veţi acţiona intr-o lume elabo¬ 
rată complet in 3D unde veţi putea sări de 
pe cel mai înalt zgărie-nori şi vă veţi scufun¬ 
da până în cele mai adânci nivele subtera- 

Jqi 

ne. In luptele purtate împotriva adversaru¬ 
lui veţi împrăştia pânze în toate formele ca¬ 
re vi le puteţi Imagma. Termen de apariţie: 
în toamnă. 




CQDEMA5TERS 

Se termină cu copiile 
ilegale? 

Codemasters (Severance) a dezvoltat un 
nou sistem de protecţie împotriva copierilor 
ilegale, care face ca jocurile copiate sâ dea im¬ 
presia unor versiuni domo cu erori. Procedura 
a aparut pentru întâia oară Ja g>cu] Play Station 
BDFL Manager 2001 şi s-a dovedit de efect. Pe 
viitor, CodemasEers doreşte să prevadă şi jocu¬ 
rile PC oi o protecţie la fel de bună. 


WING COMMANDER FILM 

Pe DVD şi video 

Pe 17 mai, 20th Centurv Fox a scos pe piaţă 
filmul Wing Commander. Acesta exista în ver¬ 
siunile VMS şi DVD (inclusiv sonorul Dolby Di¬ 
gital). Ca în joc, Crew al TCS Uger Chnv are de- 
a face cu KilrathL Regia este a designerului jo¬ 
cului, Chris Roberts. Prin faţa culiselor s-au agi¬ 
tat staruri tinere, precum Fredy Prinze Jr. (One 
as nobody) şi Matthew Lillard (Soream), Mai 
apare şi achiziţia de import de la Hollywood, 
Jurgen Prochnow (U Bootl 



A c t u a li t ă ţ i 


Tiqer & Dragon pentru PC 

Teamui taiwanez de ta Vtsta Group iucre- 
B 2 ă la transpunerea filmului de acţiune 
TigerSt Dragon , care a fost premiat cu pa¬ 
tru esearuri Pe lângă o versiune PC T titlul 
va fi produs şi pentru Xbox, PS2 şi Game- 
Cutie., 


Kohan apare totuşi 

După dizolvarea contractului cu Sunflo 
wers (Anno 1602) , destinul jocului de 
strategie Kohan a fost destui de nesigur. 
Acum se pare că Ubi Soft aduce pe piaţa 
mixul intre Heroes of Mlght ăl Magic şi 
Age of Empires probabil în septembrie. 


Hrtchhiker's GukJe goes 

PC 

Bazat pe romanui clasic Hitchhîker's Ghi¬ 
de to Gaiaxy de Dougias Adams . Pan En 
tertainment planifică un joc asemănător 
pentru PC care să-l aibă ca protagonist 
pe Arthur Dent Acest adventure doreşte 
să ofere un amestec între acţiune şi rezol¬ 
vare de quest-un şi să cuprindă deaseme- 
nea şi umorul tipic ai romanului pe care 
se bazează. 


MKS Bomberul a ia Koch 

După jenantul BSE-Bomberse pare că cei 
de la Koch Media planifică o operă ase¬ 
mănătoare referitoare fa tema Maul ■ umf 
Kiauenseuche: în orice caz firma şl-a pro¬ 
tejat titlul MKS-Bomher. 


JocuriTopware dMBMpn 


iui Zuxxez 

Nou înfiinţatul concern Wormser Zuxxez 
Entertainment SA şi-a asumat toate drep¬ 
turile asupra tuturor jocurilor terminate 
cât şi cele aflate în lucru de la Topware. 
Produsul cei mai important at afacerii 
este World WarS: Black Goid care ar tre¬ 
bui să apară în iunie. Dacă se vor ţine de 
acest termen rămâne încă de văzut. 


TOP 10 ROMANIA 


1 
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Făcând parte din grupul Nemira, Impale ent. 
îşi începe activitatea lucrând simultan ia două 
jocuri: Zamolxe şi 2nd Project, dar între timp 

a realizat diferite componente de joc 
pentru câteva companii străine. 


ispunând de o echipă 
tânără şi talentată, 
Impale ent. a reuşii ca 
după doar patru luni de ificru 
să poată prezenta cele două 
proiecte Ia E-3, obţinând 
aprecieri pozitive atât din 
partea organizatorilor, cât şi a 
vizitatorilor. 

Dar să vedem cine se află in 
spatele celor două proiecte. 
Echipa s-a format la începutul 
anului 2000, scopul declarat 
fiind crearea unui joc de stra¬ 
tegie, aici fiind vorba de 
Zamolxe. în aproximativ patru 
luni, echipa s-a cimentat şi s-a 
rodat, eonfruntându-se cu o 
mulţime de probleme inerente 
unui proiect de asemenea 
anvergură. Fiind printre primii 
dezvoltatori de jocuri din 
România şi având suportul 
celei mai mari edituri, Impale 


ent. s-a bucurat de aportul 
unor renumiţi graficieni,^ 
Printre aceştia se află mode¬ 
latori 3D, 2D, desen clasic, i^i 
premii şi distincţii interna¬ 
ţionale, având o experienţă 
bogată, anii de colaborări în 
mass-media spună ndu-şî 
cuvântul Alături de graficieni 
se află programatorii. Selectaţi 
cu atenţie, fiecare dintre ei are 
câteva proiecte finalizate in 
domeniul jocurilor pe calcu¬ 
lator. Echipa se completează cu 
un inginer de sunet, un de- 
signer şi un project manager, 
Designerul este co-fondatorul 
primei reviste de jocuri l'C din 
România, Andrei Rintână. 


ZAMOLXE 


Concept 

Zamolxe. Un nume ce se 
pierde în negura timpului. A 
fost cândva zeul dacilor. A fost 
mai mult decât atât, a fost 
credinţa lor in nemurire, dacii 
privind moartea ca pe un în¬ 
ceput, nu ca pe un sfârşit. Per¬ 
sonaj puternic, Zamolxe a ins¬ 
pirat de-a lungul timpului nu¬ 
meroase legende, O astfel de le¬ 
gendă prinde astăzi viata intr-un 
proiect iniţiat de Impale ent. 


Este o strategie in timp real 
(RTS), a cărei acţiune are loc în 
timpul Antichităţii, Zamolxe 
combină elemente clasice cu 
cele in ova tiv e, strategii eco¬ 
nomice v militare, cu perso¬ 
naje pline de culoare şi umor. 
Jocul se doreşte o combinaţie 
între Lord of the Kealrns, 
Warcraft si Age of Empires. 
Ambiţios, nu ? 

Caracteristici 

- Se vor înfrunta cinci vechi 
civilizaţii: romanii, darii, 
cel ţii, perşii şi macedonenii. 
Fiecare civilizaţie va avea 
propria personalitate, stil şi 
grafică. 

- Peste 70 de unităţi distincte cu 
diferite înfăţişări şi compor¬ 
tamente, angrenate in cam¬ 
panii, fiecare susţinută de o 
poveste proprie, 

- Strategii economice şi militare 
împărţite în două nivele de 
management (micro şi 
macro). De exemplu, strate¬ 
giile mililare au la bază 
formaţii de luptă şi tactici 
diferite pentru fiecare civili¬ 
zaţie in parte, 

- Asedii reale. Vom întâlni scări 
cu care unităţile urcă pe zi¬ 
duri, turnuri de asalt, pro¬ 
iectile incendiare sau otrăvite, 
cei din cetate apârându-se ai 
bolovani şî ulei indus. 

-Opţiuni de angajare a mer¬ 
cenarilor şi de semnare a 
tratatelor, atât m single plaver, 
cât şi in multiplayer, 

- Motor grafic pe 16 biţi, peste 
18,000 de cadre de animaţie 
pentru unităţi, opţiuni de 
privire din unghiuri diferite 
de vedere. 

- Două moduri de joc in mul- 
tiplayer; o confruntare com¬ 
plexă şi de lungă durată de-a 
lungul unei întregi campanii 
sau o luptă scurtă pe o sin¬ 
gură hartă, 

- Fănă la opt jucători în reţea 
locală sau pe Internet. 

în funcţie de tipul de joc 
selectat, jucătorul poate alege 
un anumil scenariu prestabilit, 
ce implică acapararea de noi 
teritorii, trecând prin mai 
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multe nivele, sau îşi încearcă 
norocul pe o singură hartă, 
împotriva calculatorului. 

Cucerirea unui teritoriu 
implică anexarea la propriul 
domeniu a tuturor domeniilor 
ce formează acel teritoriu. Din 
această perspectivă, mana¬ 
gementul militar şi economic 
sunt foarte importante. Jucă¬ 
torul trebuie nu numai să 
cucerească noi domenii, dar 
trebuie să şi le protejeze pe cele 
deja aflate sub comanda sa. Un 
accent deosebit se pune şi pe 
latura diplomatică. Tratatele de 
neagresiune, permisiunile de 
traversare a unui domeniu, pe 
de o parte, dar şi spionajul, 
angajarea de mercenari, pe de 
altă parte, sunt prezente în joc, 
mărind considerabil numărul 
posibilităţilor de a obţine vic¬ 
toria. 

Cucerirea fiecărui domeniu 
implică asedierea celor trei 


castele prezente pe domeniul 
respectiv, Luptele se dau in 
timp real, după scenariul clasic 
al unui RTS: adunarea de 
resurse, stabilirea şi dezvol¬ 
tarea bazei, crearea de unităţi, 
iar în final atacarea şi distru¬ 
gerea unităţilor inamice, jucă¬ 
torul atacat se poate retrage în 
castel, unde va încerca să facă 
faţă unui asediu, în aşteptarea 
întăririlor. In cazuri extreme şi 
neplăcute pentru respectivul 
jucător, acesta se poate preda, 
cu anumite condiţii. 

Un jucător este eliminat 
când îşi pierde toate teritoriile 
sau când cupa sa ajunge în 
mâinile inamicului. Evident, 
toate condiţiile de victorie sau 
înfrângere se pot stabili Ia în¬ 
ceputul jocului. 

Audienţă 

Zamolxe se adresează ju¬ 
cătorilor cu vârsta peste 12-14 


ani, interesaţi de strategii, cu 
un dezvoltat simţ al umorului, 

Tehnologia 

jocul este construit folo- 
sindu-se un engine clasic bazat 
pe bitmap-uri, cu unele com¬ 
ponente de relief pe trei nivele. 
Harta poate fi văzută din un¬ 
ghiuri de vedere diferite, 
permiţând unităţilor să se 
ascundă în spatele clădirilor, 
copacilor etc. Totuşi, unităţile 
devin vizibile printr-un efect 
de transparenţă atunci când 
mouse-ul ajunge în dreptul lor. 
Fiecare unitate foloseşte 256 de 
culori, dar fiecare dintre ele are 
propria paletă de nuanţe, în 
final rezultând o grafică care 
nu este foarte departe de cea 
pe 16 biţi. 

Cerinţe de sistem 

Zamolxe este conceput 
pentru a fi jucat pe un PC 


Andrei Fântână de la film 
la imaginea jocurilor pe PC 

Andrei Fântână a urmat cursurile Colegiului Horia Hulubei şi apoi ale Academiei de Teatru şi Film din 
Bucureşti. Cunoscut publicului prima dată din revista Game Over. cu peste 50 de articole bazate pe jocurile 
pe computer, Andrei a mai colaborat la numeroase publicaţii, dintre care CSVD, Dilema, România Liberă , 
Xtrem PC. Cunoştinţele sale solide in Photoshop, Painter. Scund Forge, Quark Xpress şf 30 Studio Max au 
avut ca rezultat numeroase angajări şi colaborări cu firme româneşti de renume: Exlm Turin (revista Game 
Over), Radio Total (emisiunea Noi şi Voi), Pro TV (proiectul Netropolis), AMC (proiectul No Name War), 
Media Pro/Media Net (site ul Apropo, revista CSVD), Nemira Media (proiectele Zamotoe şi 2nd Project). 

In prezent Andrei Fântâna lucrează în cadrul Impale ent, la cele două proiecte amintite mai sus. 


având următoarele caracteris¬ 
tici generale minime: Fentium 
n 300 MHz, 32 Mb RAM, 8 Mb 
Cârd Video. 


2* PROJECT 


Concept 

Al Doilea Proiect este o stra¬ 
tegie în timp real, pe echipe, 
orientată spre întemet, situată 
intr-un decor (scenariu) cyber- 
fantasy, în care jucătorul, selec- 
tându-şi unităţile pe care Je va 
construi în timpul jocului, îşi 
va asuma un rol specific, în 
cadrul echipei. De asemenea, 
fiecare jucător posedă psiholo¬ 
gia lui şi preferă o anumită 
clasă de acţiuni. Datorită posi¬ 
bilităţii jucătorului de a-şi alege 
rolul specific în cadrul echipei, 
jocul oferă satisfacţie atât unui 
jucător calculat, cât şi unuia 
rapid, atât celui cerebral, cât şi 
celui coleric, 

Punctele în care 2nd Project 
excelează sunt jocul în echipă, 
alegerea unităţilor şi funcţiile 
specifice ale jucătorului, modul 
inteligent de joc şi accesibili¬ 
tatea. 

Conceptul-cheie este multi- 
player-ui de echipă, în care 
fiecare jucător îndeplineşte un 
rol specific, dar colaborează cu 
ceilalţi, se completează reci¬ 
proc, pentru a obţine victoria; 
un jucător poate transporta 
trupele celuilalt, altul poate 
spiona şi sabota baza inamică 
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înaintea atacului cel marc. 

Pentru a asigura variaţie, 
vor exista un număr marc de 
moduri de joc. Jucătorii, după 
un anumit număr de victorii, îşi 
vor putea forma clanuri, care 
vor intra în concursuri şi ale 
căror scoruri obţinute în 
partide vor fi afişate pe serverul 
central. 

Funcţiile şi rolul specific 
al jucătorului 

Idee a jocului a pornit de la 
observaţia că un mare număr 
de jucători de RTS-uri aveau 
preferinţa pentru doar una sau 
câteva din funcţiile care tre¬ 
buiau Îndeplinite în mod 
normal Astfel, unii preferau să 
exploreze, iar alţii doreau să 
strângă cât mai multe resurse. 
O a treia categorie era mai beli¬ 
coasă, preferând luptele şi 
considerând plictisitoare toate 
celelalte lucruri, Aşa că fiecare 
jucător, alegându-şi unităţile 


specifice, va putea aborda 
domeniul preferat coordonam 
du-se cu colegii de echipă pen¬ 
tru a obţine victoria. Fiecare 
dintre domenii a fost dezvoltat 
până la a deveni un joc în sine, 
cu unităţi, interfeţe şi funcţii 
diferite. La începutul jocului 
fiecare jucător îşi va alege, 
dintr-o mare varietate, unităţile 
pe care şi Ie va putea construi în 
timpul partidei, în limita unui 
punctaj. Unităţile sunt împăr¬ 
ţite în patru clase, printre care 
Construcţie (care conţine uni¬ 
tăţi de construire a clădirilor şi 
defence-urilor, de modificare a 
terenului etc.) şl Exploatare 

(care conţine unităţi pentru ex- 

* 

plantarea resurselor). In funcţie 
de ce unităţi şi-a ales, jucătorul 
va îndeplini anumite funcţii. 
Dacă, de exemplu, un jucător 
şi-a ales in cea mai mare parte 
unităţi din clasele Exploatare şi 
Construcţie, în timpul partidei 
se va ocupa cu construcţia ba¬ 
zei şi adunarea resurselor pen¬ 
tru toţi jucătorii din echipa lui, 

Modul de joc 

Jocul are reguli simple şi 
dare, dar in care jucătorul să-şi 
poată manifesta din plin inte¬ 
ligenţa şi inventivitatea. lână 
acum, fiecare RTS a conţinut, în 
germene, posibilităţi de a juca 
în mod inteligent, dar a sosit 
momentul ca, în sfârşit, să o 
facă în mod organizat. Unităţile 
pot fi folosite şl în moduri mai 
puţin obişnuite. Cu transpor¬ 
toarele de resurse se poate 
respinge un atac al infanteriei. 
Mediul poate fi folosit în avan¬ 
taj propriu. Resursele pot fi 
distruse sau transformate, 
furtunile de trăsnete pot fi 
abătute asupra inamicului. 

Accesibilitate 

Fasy to get in, but difficult 
to maşter. Se poate juca fără 


2 nd Project 


probleme, la un nivel mai 
simplu, dar jucătorii avansaţi 
pot descoperi o foarte mare 
gamă de subtilităţi, legate de 
interfaţă, tactică şi strategie, 
colaborare intre jucători, ca şi 
de însăşi particularităţile hărţii, 

Avantaje 

2ml Project este un concept 
original, neabordat până acum 
şi nici anunţat ca proiect în 
lucru de vreo firmă. Echipa înv 
pale ent. apreciază că în ultima 
vreme, datorită dezvoltării 
puternice a Internehului şi a 
accentului care se pune pe 
multipla yen jocurile pe echipe 
au cunoscut un mare succes. In 
principal, au fost abordate 
shootere Ist persan: Tribes, 
Team Fortress, acestea fiind 
orientate în mod special (ca 
reguli şi univers de joc) exclusiv 
pe jocul in echipă. Pe de altă 
parte, strategiile in timp real 
s-au bucurat de un succes şi 
vânzări deosebite (Starcraft, 
Tiberian Sun, peste 1 milion de 
exemplare). Următorul pas 
logic ar fi un joc care să îmbine 
in mod original aceste două căi 
de succes. 

Universul jocului 

Este o îmbinare între SF şi 
Fantasy. SF-ul este reprezentat 
prin existenţa unei tehnologii a 
v i i to r ului îndepărtat (las er, 
plasmă, costume blindate, 
tancuri, nave etc.), nicidecum 
prin prezenţa extra tereştrii or 
de orice fel. în locul acestora 
apar creaturi aparţinând 
universului fantasy teluric 


(troli, elfi, dragorii, magi, 
hobbiţi etc,), Se vor putea astfel 
alătura şi îmbina întvun mod 
original simboluri din ambele 
categorii, mit şi ficţiune mo¬ 
dernă {soldaţi in costume blin¬ 
date impresionante ca look şi 
cu măşti de gaze pe figură, lup- 
tând alături de elfii posesori ai 
unui metabolism deosebit; 
tancuri alături de dragoni care 
suflă flăcări; orei mânuind 
securea clasică cu ajutorul unui 
braţ bionic etc.), 

Engine 

Engine-ui incului îşi pro¬ 
pune să urmeze cursul firesc al 
evoluţiei din domeniu. Astfel, 
va fi un engine poligonal in în¬ 
tregime (teren, unităţi, clădiri), 
cu teren modificabil, punct de 
vedere mobil şi perspectiva 
reală Vor fi exploatate din plin 
posibilităţile hardware-ului de 
ultimă oră {efecte luminoase, 
ceaţă volumetrică, sunet 3D, 
umbre reale etc.), acestea 
neftind la ora actuală prezente 
în vreun RTS de pe piaţă (există 
proiecte în lucru). 

Cerinţe de sistem 

PC, Windows 2000, LAN 
sau Internet sistem reco¬ 
mandat (estimare): P3/500, 
NT2''Voodoo3, 128Mb RAM 
dată estimativă de apariţie; 
trim. n, 2001 

Mod de contact web: 

http ;,împaJ e. nem i ra. to 
email; faritana© nemira.ro, 
offide© nemira.ro 
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în ultimii ani, în România, firmele 
producătoare de software au început 
să fie din ce în ce mai competitive 
şi cunoscute, lansând pe piaţă produse 

soft, destinate publicului larg, 
dar şi produse specializate, cu utilizare 
preponderentă în anumite domenii: 
electronică, medicină, mecanică, eco¬ 
nomie etc. Fiecare din aceste firme 
doreşte ca produsele sale să se bucure 
de o cât mai largă cunoaştere şi utilizare. 

n urmă cu câţiva ani 
s-a pus problema 

_creării unei asociaţii 

care să promoveze interesele 
membrilor săi pe teritoriul 
României, dar şi în afara gra¬ 
niţelor. A luat astfel fiinţă 
ARIES. Alexandru Bnrcea, 


preşedintele acestei asociaţii, a 
avut amabilitatea să răspundă 
la câteva întrebări. 

Ce reprezintă ARIES şi ce 
îşi propune? 

ARIES (Asociaţia Română 
pentru Industria Electronică şi 
Software) este, cum reiese şi 
din numele sau, o asociaţie 
deschisă firmelor de produse 
electronice şi software româ¬ 
neşti. ARIES urmăreşte şi pro¬ 
tejează mediul de afaceri din 
acest domeniu, promovând 
interesele membrilor săi. Din 
acest motiv, asociaţia noastră 
este cel mai important factor 
de influenţă, dezvoltând o 
strategic naţională pentru a 
creşte potenţialul hi-tech al 
firmelor româneşti de profil şi 
două strategii pentru a trans¬ 
forma România intr-un pro¬ 
ducător de software, recunos¬ 
cut la nivel internaţional. în 
acest moment, ARIES are 
peste 150 de membri cotizau ţi. 

Concret, ce putere de 
influenţă are ARIES? 

ARIES a elaborat o strate¬ 
gie naţională, bazată pe legea 


dreptului de autor şi alte norme internaţionale, 
propunând modificarea actualelor legi privind 
taxele, investiţiile şi protejarea mediului de 
afaceri. Acest document a fost redactat în peste 30 
de copii şi înaintat celor mai importante grupări 
politice româneşti: Preşedinţie, Ministerul de 
Finanţe, Agenţia Naţională pentru Ştiinţă, Tehno¬ 
logie şi Inovare, Ministerul Industriei şi Comer¬ 
ţului, preşedinţii Senatului şi Camerei Deputa¬ 
ţilor, Agenţia Naţională pentru Comunicaţii şi 
Informatică. 

Aveţi legături şi colaboraţi cu asociaţii 
asemănătoare din străinătate? 

ARIES şi-a dezvoltat, prin specificul activităţii 
sale, o structură de relaţii şi parteneriate cu uni¬ 
versităţi şi asociaţii profesionale şi de afaceri. Mai 
mult, ARIES a semnat un acord de cooperare 
(Strategic Alliartce of Business Assoriations), în 
vederea promovării unui mediu de afaceri com¬ 
petitiv. Acest acord este semnat cu peste 36 de 
asociaţii de afaceri şi camere locale de comerţ 
pentru a creşte autoritatea şi credibilitatea activi¬ 
tăţii acestor asociaţii, inclusiv a noastră. 

Ce activităţi organizează ARIES? 

Încă de 3a început, ARIES a organizat diferite 
activităţi de promovare a produselor membrilor 
săi. Chiar de la înfiinţare am organizat o expoziţie 
pentru electronică şi software la Small Business 
Development Center. Apoi am organizat întâlniri 
de afaceri cu Electronic Industries Association, 
Los Angeles Regional Technology Allianee, ZVEI, 
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I A r i e s 


OPIC, camerele de comerţ din SUA, Danemarca, 
Olanda. în 1998 am organizat Binary "98, primul 
forum de evaluare a mediului de afaceri a produ¬ 
cătorilor de sofware români. Atunci am realizat şi 
primul catalog al producătorilor români de soft¬ 
ware şi primul studiu privind mediul de afaceri 
în care aceştia sunt activi. în septembrie 1999, 
ARIES, în colaborare cu Universitatea Politehnica 
din Bucureşti şi Camera de Comerţ şi Industrie a 
României, a organizat Expositme '99, prima expo¬ 
ziţie de evaluare a realizărilor româneşti in 
domeniul electronicii. Printr-un program derulat 
în colaborare de ARIES şi CRC.E, s-a reuşit intro¬ 
ducerea a două firme româneşti (Softchirn şi 
Genesys) într-un program de promovare al 
OSEC Elveţia. Prin acest program, cele două 
firme beneficiază de finanţare din partea organi¬ 
zaţiei elveţiene pentru participarea în trei ani 
consecutivi la târgurile 1T Orbit (Elveţia) şi 
Systems (Germania). 

în anul 2000, .ARIES a organizat pentru prima 
data standul României la CeBIT, precum şi stan¬ 
dul României la Săptămâna informaticii de la 
Paris. Tot în anul 2000 a fost organizată pentru 
prima dată prezenţa României la Systems 
(Germania}, cu participarea a 12 firme expozante, 
dintre care şase prin programul de sprijin al 
OSEC Elveţia şi alte şase firme prin intermediul 
unei sponsorizări a Ministerului Comerţului şi 
Guvernului Bavarez. 

în prima parte a acestui an, ARIES a organizat 
participarea firmelor româneşti la două manifes¬ 
tări externe; CeBIT 2001 şi SET1 2001 Paris. Cu 
aceste ocazii, s-au stabilit relaţii de colaborare şi 
s-au semnat acorduri cu asociaţii profesional- 
comerciale similare; LARTA (SUA), GAIA 
(Spania), SAP şi swissSoft (Elveţia), SEPVE (Greda). 

Pe plan intern, ce activităţi aveţi in vedere? 

Prin proiectul sau de privatizare, ARIES a 
preluat controlul a peste 60% din firma Softchirn, 
pe care în curând o va privatiza 100%. Prin resur¬ 
sele de care dispunem, suntem convinşi câ 
putem nu numai să administrăm viitorul parc 
tehnologic, dar să-l şi implementăm. în prezent, 
asigurăm expertiza unui sistem informaţional 
constituit la Softchirn, care va asigura un flux de 
informaţii considerabil de calitate şi competitiv. 

Un alt obiectiv strategic al asociaţiei este pro¬ 
movarea imaginii industriei hi-tech româneşti pe 
piaţa externă, având ca scop final promovarea 
intereselor firmelor componente. Am organizat 
In colaborare cu ICI (Institutul pentru Cercetări 
in Informatica), Întâlnirea de afaceri TT for US, 
care a pus în legătură firmele din asociaţie cu 
beneficiari proveniţi din rândul firmelor 
româneşti cu capital american. E>e asemenea, am 
organizat întâlnirea de afaceri Hi-tech for Health 
şi am lansat Grupul de Lucru HISRo pentru 
medicină şi sănătate. 

Ce planuri de viitor aveţi ? 

Mai avem în vedere pentru viitor realizarea 
de legături de cooperare de durată cu asociaţii 
profesional-comerciale din alte ţări, participarea 
la misiuni economice şi pregătirea prealabilă a 



acestor acţiuni, participarea ia 
manifestări expoziţionale din 
alte ţări şî multe altele. Re plan 
politic, dorim să propunem o 
serie de legi, din care le enun¬ 
ţăm pe cele mai apropiate, 
lână la sfârşitul anului in curs 
să elaborăm o lege privind 
sponsorizările de tehnică de 
calcul în învăţământ şi una 
prin care învăţământul par¬ 
ticular va fi scutit de impozite 
pentru sumele alocate dome¬ 
niului 1T rână în anul 2002 să 
elaborăm o lege prin care in¬ 
vestiţiile în tehnică de calcul 
să fie scutite de impozit Iot 
până în 2002 să elaborăm o 
lege privind reducerea taxelor 
şi impozitelor pentru cei care 
fac investiţii in reţele de 
comunicaţii; aceste reduceri 
vor fi diferite, în funcţie de 
calitatea serviciilor oferite, 
preţul şi anvergura serviciilor, 
dar şi dimensiunea investiţiei. 
Avem pregătite şi alte pro¬ 
iecte, despre care vom vorbi la 
momentul oportun. 

Ce părere aveţi despre 
pregătirea profesională şi 
viitorul tinerilor informa¬ 
ţi eleni români? 

Fiind un domeniu înalt 
creativ, eficienţa în producţia 
de software depinde in ex¬ 
clusivitate de calitatea resur¬ 
selor umane, toate ţările au 
pornit o adevărată vânătoare 
de creiere pentru a-şi asigura 
competitivitatea şi este păcat 
că România depune atât de 
puţin efort, dacă nu pentru 
dezvoltarea resurselor uma¬ 
ne, cel puţin pentru păstrarea 
acestora în ţară. Este trist şi 
revoltător câ banii"contribua¬ 
bililor români sunt folosiţi 
pentru asigurarea resurselor 
umane competitive ale ţărilor 
dezvoltate, in care tinerii, 
după terminarea unei facul¬ 
tăţi, pleacă temporar sau defi¬ 
nitiv. Foarte des, ARIES este 
solicitată de către organizaţii 
sau persoane străine să furni¬ 
zeze personal calificat în pro¬ 
gramare şi proiectare, care să 
lucreze în ţâri ca SUA, Canada 
şi Germania. Deşi am refuzat 
de fiecare dată aceste cereri şi 
am încercat să convingem or¬ 
ganizaţiile şi persoanele în 
cauză să utilizeze aceste re¬ 
surse în ţară, procesul de 


emigrare se accentuează pe zi 
ce trece. Din studiile noastre, 
rezulta că motivaţia emigrării 
este determinată de lipsa de 
perspectivă în primul rând şi 
abia apoi urmează remunera¬ 
ţia. Cu toate că universităţile 
româneşti sunt competitive 
din punctul de vedere al pre¬ 
gătirii profesionale, lansând 
generaţii de programatori şi 
proiectanţi recunoscuţi în toa¬ 
tă lumea, în ceea ce priveşte 
pregătirea în domeniul orga¬ 
nizării, economiei şî analizei 
sunt incâ multe lucruri de fă¬ 
cut. Această stare de fapt de¬ 
termină majoritatea absol¬ 
venţilor valoroşi să se anga¬ 
jeze aiurea in lume, pe posturi 


inferioare şi fără răspundere, 
cu o remuneraţie scăzută, iar 
firmele romaneşti sunt obli¬ 
gate ori să accepte contracte 
de calitate inferioară, ori sâ 
cheltuiască suplimentar bani 
grei pe consultanţă şi perfec¬ 
ţionare. 

După unele statistid publi¬ 
cate de prestigioasa revista 
franceză 01 Informa tique, in 
13 septembrie 1996, având u-1 
ca autor pe Didier Gen au, 
România dispunea pe atunci 
de 25.000 de informa tine ni cu 
studii superioare, faţă de 
200.000 de cât avea India şi 
50.000 Rusia. Aceasta înseam¬ 
nă 109 informaticieni de înalt 
nivel la 100.000 locuitori în 
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România, faţă de numai 24 in 
india. Dar India este in acest 
moment ai treilea mare expor- 

Jk 

tatOT de software aJ lumii. In 
1996, exportul de software al 
Indiei era de 846 milioane 
dolari, cu o rata de creştere 
anuală de 45,74%, Pentru anul 
2001 se estimează că va atinge 
cifra de 43 miliarde dolari. 
Comparând potenţialul uman 
al României cu cel al Indiei, la 
prima vedere, România ar 
trebui să aibă un export de cel 
puţin 600 milioane dolari în 
2001, Contrar acestei aştep¬ 
tări de bun-simţ, exportul 
României, după părerea 
noastră, nu a depăşit 10 mi¬ 
lioane de dolari. 


Care este soluţia pentru a 
atingeai noi performanţele 
Indiei? 

A 

In cazul Indiei este vorba 
de un program de investiţii 
guvernamental, început in 
anul 1986, de aproximativ 7 
miliarde dolari, derulat in 
aproximativ zece ani şi care a 
atras investiţii suplimentare 
de 10 miliarde dolari, India 
este o ţară mai slab dezvoltată 
ca România şi nu prezintă un 
interes deosebit pentru in¬ 
vestitorii ţărilor dezvoltate, 
Strategia de bază a guver¬ 
nului indian a fost crearea 
unei reţele de parcuri teh¬ 
nologice legate de univer¬ 
sităţi, prin oferirea forţei de 


muncă ieftine şi calificate 
către oricine doreşte să o utili¬ 
zeze. Alt factor important au 
fost facilităţile fiscale acor- 
date. In România este nece¬ 
sară dezvoltarea unei strategii 
de lungă durată, iar din 
aceasta nu poate lipsi crearea 
unei reţele de parcuri teh¬ 
nologice şi industriale, cu 
precădere cele pentru dezvol¬ 
tarea de software. 

De asemenea, considerăm 
absolut necesară acordarea 
facilităţilor fiscale atât pentru 
atragerea capitalului străin, 
dar şi a celui autohton. ARIF.S 
este convinsă că acest prim 
parc tehnologic ar trebui să 
aibă o suprafaţă de maxim 


m 

20.000 mp clădiri, să se afle în Bucureşti, foarte 
aproape de Universitatea Politehnica, un fel de 
Silicon ValIev românesc 

ARIES este pregătită să ofere doritorilor 
studii, relaţii, consultanţa şi management pentru 
derularea primului program de înfiinţare şi 
dezvoltare a unui parc tehnologic orientat 
software. Acest program poate fi o cale prin care 
să se unească resurse naţionale importante şi 
este o speranţa a multor investitori străini, O 
experienţa care se poate transforma intr-o reţea 
de incubatoare de afaceri, parcuri industriale 
şi tehnologice în toată ţara. Intr-un cuvânt, o 
reţea cu resurse formidabile care să ducă la 
renaşterea economiei romaneşti. 

mod de contact ariesfu hades.ro 
www, a ries.ro 

A CONSEMNAT (ONUŢGHI0NEA 
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Reportaj ) Avanpremieră film 


Din 28 iunie, Lara Croft va apărea 
pe ecranele cinematografului. Actorii sunt 
bine aleşi, bugetul e pe măsură, iar locurile de 
filmare de-a dreptul exotice. Va fi tărăboi mare. 


femeie manevrează un 
caiac pe râurile înguste 
din Cambodgia, Stră¬ 
bate jungla ca pe un bulevard şi 
îşi zăreşteîntr-un târziu ţinta: un 
templu antic ce iese din lac şi se 
înalţă până la nori, 

Cam asta e atmosfera cu care 
regizorul Simon West (Con Air) 
dă startul seriei filmate a jocului. 


Angelina Jolie (zăpăcită, viaţa şi 
dragostea în L. A.) a fost câştigată 
pentru rolul principal, iar acum i 
se oferă şansa să trăiască pe viu 
pericolele şi secretele din viaţa 
Lareî Croft în această producţie 
de 100 de milioane se rup 
podelele, cad turnuri şi tot soiul 
de lucruri grele, de la diferite 
înălţimi. Trei luni de zile s-a 


chinuit deţinătoarea Oscarului 
făcând numai fitness: exerciţii 
militare, ore de circulaţie extre¬ 
mă, bungee jumping, Multe 
cascadorii le face chiar ea însăşi, 
a tu no când nu o obligă oboseala 
să mai facă o pauză. Când 
vorbeşte, are chiar un accent 
englezesc aristocrat, iar faptul câ 
acest lucru ii reuşeşte destul de 
bine e artă pură. 

Subiectul nu e cunoscut 
decât în fragmente. O organiza¬ 
ţie secretă se află pe urmele unui 
ceas legendar al timpului, care 
deţine toată puterea asupra 
luminii şi ii poate învia pe cei 
morţi. în momentul in care un 
duşman de moarte al familiei 


Croft primeşte sarcina găsirii 
acestuia, apare Lara, însoţita de 
tatăl său (tăticul Aneelinei, Ion 
Voight). 

Secvenţele de staţionare din 
film simt o urmărire prin 
Londra, o croazieră in Atlanticul 
de Nord, o vizită pe patine prin 
peşteri de gheaţă, din. Siberia, şi 
inevitabilele scene de luptă 
cu câţiva zombie şi păianjeni 
mecanici, prin palate şi cata¬ 
combe. 

S-a filmat în Asia, Islanda şi 
Anglia. Starurile sound track-u fi¬ 
lo r sunt Moby, Outkast şi Fat 
Boy Slim. Cronica noastră la 
acest film o găsiţi în numărul 
Viitor DANfELCH.KREBS 



ÎN JURUL LDWt 

în film. Ura străbate 
Anglia, trece prin 
Cambodgia 
şi continuă 
pană in Siberia. 
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Rimul ajutor pentru Black & White 


Maihuri adresate la forma „per tu", care se plâng de aşa-zise 
bug-uri din Black & White, bombardează zilnic redacţia PC Games. 
Ne-am adresat lui Frank Buchheîm, şeful de la 
EA Hotline, pentru a ne lămuri în această problemă. 



SjW/TOR 

Frank Buchheîm, 
împreună cu echipa se, 
ne ajută să trecem 
peste problemele 
apărute 

la Black & White, 


PC Games: Care sunt 
problemele tehnice care apar 
cel mai des? 

ank In cele mai 

multe cazuri, este vorba de 
compatibilitatea Direct X 
jocul se bazează pe com¬ 
ponentele actuale ale versi¬ 
unii Direct X, iar software-ul 
învechii, mai ales driverele 
plăcilor grafice şi ale celor de 
sunet, duc Ia căderea 
sistemului, dacă acestea nu 
sunt 100% compatibile cu 
versiunea DirectX instalată. 
Prin simple update-uri ale 
acestor versiuni, se pot 
îndepărta numaidecât aceste 
probleme. 

PCG: C are sunt bug-uiile 
{quesl-uri, logica jocului, 
plotstoppers etc.) eu care 
majoritatea jucătorilor au 
probleme? 

FB; Satul celor ne mor ţi de pe a 
patra lume. Satul se eliberează 
de blestem dacă se ridică 
ambele totemuri în acelaşi 
timp, ceea ce înseamnă că unul 
trebuie ridicat de către 
creatură, iar celălalt de către 
jucător, şi asta concomitent. 

PCG: Există vreun truc prin 
care B&IV să poată fi jucat fără 
probleme şi pe calculatoarele 
cu configuraţia minimă nece¬ 
sară? 

FB: Jucătorul poale să activeze 
şi să dezactiveze In mod indi¬ 
vidual opţiunile din B&W, de 
e\ em plu efectele i n te m perii lor 
sau indiciile cu privire la 
grafica peisajului, sau poate 
chiar minimaliza detaliile 
templului, pentru ca jocul sâ 
fie configurat in funcţie de 
dotarea cu hardware a jucă¬ 
torului, tocmai pentru a putea 
optimiza performanţele aces¬ 
tora, 
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PCG: Ai vreun truc secret 
pentru jucătorii B&YV care au 
impresia că ştiu deja totul 
despre joc? 

FB: Probabil, şi anume cum se 
pot reîncărca nivelele salvate şi 
creatura, in cazul unei noi 
instalări: 

* copiază din foiderul 
„ Black& IV bite" folderele 
„P roti Ies" şi „Scripts/Creatu- 

remind" 

" deschide Windows-Registry 
(Start) şi apoi „RmV unde se 
introduce „regedH". 

* caută acolo HKEY_- 
CURRENTUSE R\ Software\ 
Lionhead Studios LtdV 
B ladc&Wh i tel J f M ul ti play e r ■ 
şi marchează această linie, 

* apoi nu mai trebuie decât să 
dat ir» „Registry" „Export 
Regîstxy File 1 . 

Dacă se doreşte un restore al 
acestor nivele salvate, se co- 
piază folderele înapoi în fileu! 
B&W şt se derulează apoi 
file-ul exportat anterior, pentru 
a re im porta ce a fost introdus. 

PCG: Există vreun fenomen 
care să-i facă pe mulţi să creadă 
că e vorba de un bug, când 
de fapt nu este? 

FB: Creatura AI. Numai jucă¬ 
torul e răspunzător de de/- 

A 

volta rea creaturii. Insă in 
special la început trebuie sâ vă 
gândiţi că această creatură este 
un baby şi se va comporta 
corespunzător. Nu putem sa 
aşteptăm de la un bebeluş ca 
acesta sâ ştie totul dintr-o dată, 
insă pe parcurs câteva 


mângâieri şi uneori câte o pe¬ 
deapsă o vor învăţa cum sa facă 
lucrurile corect. 

PCG: Care suni problemele 
unde puteţi oferi ajutor şi care 
sunt situaţiile in care acesta 
nu se poate oferi? 

F8: De fapt, putem ajuta în 
mod exclusiv la problemele 
legate de domeniul tehnic, dar 
atunci când clienţii vor să ştie 
câte ceva despre alte tips şi 
Iricks nu putem decât să ne 
străduim să le venim in ajutor. 

PCG: Cât de repede răspundeţi 
de regula la un e-mail? 

FB- Numai de sărbători ne-au 
intrat peste 300 de e-mail-uri. 
Din acest motiv, clienţii noştri 
trebuie sa ne dea măcar o 
săptămână răgaz pentru a le 
putea răspunde. 

PCG: Ai idee când va apărea 
primul patch şi ce va rezolva 
acesta? 

FB: Palch-ul care s-a şi anunţat 
deja va rezolva următoarele 
probleme: 

* problema cu micşorarea 
creaturii din insula 5. 

* probleme cu salvarea şi 
încărcarea după joc înde¬ 
lungat 

* o problemă care apare când 
creatura doar stă şi nu mai fa¬ 
ce absolut nimic (rezolvare: 
se trece in mod Skîrnjish, se 
joacă puţin şi apoi se trece 
din nou la single player)« 

Un termen oficial de apariţie al 
acestui patch nu s-a stabilii încă. 


Black & White plin de bug-tri? 

Aveţi probleme cu Black & Whrt»? Daţme de ş.ure despre locul in. care „vă strânge 
pantofar. trimrfârdLKie un mail la: PcfeiTnes@rd3or.ro . Ne vom strădui să aflăm 
pentru dumneavoastră câte ceva de la Uonhead. Ce părere aveţi la modul general 
despre Black & Whte? Genial, bun sau dezamăgitor? Completând formularul de 
pe CD luaţi parte la noul nostru feedtoack! 


DISPERAT Această 
imagine n aduce pe fanii 
lui Black & White nle-a 
dreptul la disperare. 
Din cauza unui bug. fratele 
nu poate fi salvat, nici chiar 
dacăe rezolvat quest ut 

# l 

WF 





Nu! Fratele meu m-a părăsit! 



SĂ OF LEMN 
Bug sau feature? 

Cu un ime mărunt sau 
cu vraja pentru hrana 
se poate ajunge la resurse 
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Există deja câteva mii 
de fani ai lui Settlers 4. 

La fel de masivă a fost 
şi participarea la cea 
mai recentă întrebare 
din feedback. 


ucătorul tipic Sett¬ 
lers 4 are vârsta 
cuprinsă intre 14 şi 
19 ani, şi a fost cucerit de 
această saga deja de la partea 
a doua, iar daca nu intra în 
lupta cu romanii sau cu 
mayaşii, prefera să facă co¬ 
merţ cu tutun şi secară in 
An no 1602, Nu e de mirare că 
până în prezent cele patru 
părţi ale seriei s-au bucurat 
de o mare atenţie. Mai mult 
de trei sferturi dintre par¬ 


ticipanţi, cei mai tineri, sunt 
de părere că seria e bună 
până la foarte buna. In orice 
caz, e cunoscută de toţi. 
Chiar şi CD-urile suplimen¬ 
tare îşi găsesc locul printre 
fani; o cincime le deţin pe 
toate, iar 40 la sută au măcar 
una dintre serii. 

Curios lucru: cu toate câ 
Settlers 3 şi 4 şi-au găsit mii 
de adepţi, jumătate dintre cei 
întrebaţi sunt de părere că 
partea a doua, veche de cinct 


ani, e cea mai sclipitoare. Iar 
cu cea mai proaspătă dintre 
variante nu toţi sunt de 
acord. Deşi jumătate dintre 
răspunsurile participanţilor 
corespund cu evaluarea efec¬ 
tuată de către PC Cames, 
peste un sfert atribuie jocului 
70 până la 79 de puncte. Şi 
acest lucru se datorează în 
mare parte faptului că pentru 
mai mult de jumătate dinLre 
fani, continuările au adus 

ih 

prea puţine inovaţii. In plus, 







Constructor | 

icetorfi de Settlers sunt 
arhitecţi înnăscuţi. 

70 de procente planifica de 
preferinţa un sat de poveste 
şi fac uz de întreaga paleta 
a con struni io existente 
si de toate meseriile, 


Legionarii sunt 
«îi mai îndrăgiţi 

mtn in smgle mode, cât şi în cel 
multiplayer, cei mai mulţi dintre cei 
care au răspuns sondajului nostru 
preferă poporul roman. Urmează 

şi, destul de departe, mayaşii. 


vikingii 


Un caz pentru doi 

Pentru 44 de procente dintre cei 
întrebaţi, Settlers 2 este cea mai 
îndrăgită parte a senei. 

10 procente iubesc originalul, 
iar30, respectiv 16 procente 
sunt de părere câ părţile 3 şi 4 

Y 
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densitatea erorilor are un 
cuvânt greu de spus, 76% din 
cei întrebaţi au avut dificili- 
tăţi cu bug-urile. 

Din fericire, producătorii 
au venit foarte repede în 
ajutor cu update-url Cu stilul 
de abordare al celor de la PC 
Games, referitor Ja slăbi¬ 
ciunile de programare, 
aproape toţi cei întrebaţi sunt 
de acord. 

Cei mai mulţi dintre 
cuceritorii pe calculator 
preferă episoadele de pace. 
Doar 14% sunt satisfăcut! 
atunci când începe acţiunea 
pe câmpul de bătălie. 

Majoritatea dezvoltă un 
sat de poveste şi se ocupă de 
productivitate. Mulţi aleg să 
străbată dificila cale peste 


Prea dificil \ 



f rvanl 
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mu 
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Prea simplu 
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20 % 


69% 


11% 
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Ceî 20% pot fi 
ajutaţi: PC Games 
a alcătuit pentru 
Settiere 4 soluţia 
completă în detaliu. 


Am jucat mai întâi 
misiunile din tutoriai 


Am pătruns 
imediat direct 
in campanii 


Mai mult de jumă¬ 
tate dintre jucătorii 
lui Settfers 4 au hiat 
la cunoştinţă mai 
iritai de detaliile 
privind noutăţile. 


Să fii o dată 

şi de partea celor răi 

80% dintre jucători îşi doresc să poată să fie 
o data şi de partea poporului cel râu, aşa-numit 
..întunecat". Cine ştie, poate că Blue Byte 
va apleca urechea şi la aceste dorinţe pentru 
viitorul CD cu misiuni 




Peste două treimi din cei 
întrebaţi sunt de părere că 
seria cuceritorilor este bună, 
chiar geniala. 



Erori enervante 

76% dintre cumpărătorii jocului 
s-au plâns că au avut probleme 
de natură tehnică cu programul 
dar numai unul din cinci 
s-a adresat lui Biue Byte, 


Deasupra 

orizontului 

Cel mai Îndrăgit joc 
de strategie şi 
construcţie în afara 
seriei cuceritorilor 
se numeşte 
Anno 1602. Nu e 
de mirare că urmaşul 
său e aşteptat 
nerăbdare 
decStrefani. 
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Fanii joaca în special 
împotriva FC-utui, 
paitHÎete multipiayer 
fiind agreate fie doar 
8 procente, 


Da, construiesc 


Doar dacă 

cu plăcere şî 


nu găsesc 

alte aşezări 


alta cale 


oceane, pentru a înfiinţa noi 


ie, pt 
,ii. în 



Cunoştinţe prealabile 

Calitate şi renume: următoarele jocuri de strategie au fost 
cumpărate de către jucători: 



Folosirea vapoarelor 
e condiţionată do 
posedarea multor 
clădiri şi resurse. 
Pentru mulţi e o su¬ 
prasolicita re pe care 
o evită. 



Vot clar: tot al doilea 
ode părere câ de 
la seria 3 până la 4 
au intervenit prea 
puţine modificări - 
spaţiu mult pentru 
Âdd'Gn şi urmările 
acestuia, 


colonii. Insă, în principal, în 
modul single player doar 8% 
far uz de Bine Bytes Game 
Channel sau network-ul de 
partide cu adversarii umani. 
Şi pe Internet preferinţele 
sunt cam aceleaşi: 43% dintre 
jucători preferă modul de 
cooperare, fiecare ai cincilea 
se zbate pentru a atinge cea 
mai eficientă economie, doar 
o treime se avântă in modul 
mulţi player. 

Faptul ca romanii sunt de 
departe preferaţii faţă de 
mayaşi şi vikingi nu ne 
surprinde; poporul medi¬ 
teranean şi-a făcut incă din 
versiunile anterioare cei mai 
mulţi prieteni. 



Feedback: 

Black & White 


Cultures 


Opera dumnezeiască a lui 
Peter Molyneaux e jocul secolului. 

Sau nu? Cum vi se pare mixajul 
de genuri? Vă descurcaţi 
eu controlul? Sunteţi adeptul 
forţelor râului sau sunteţi un suflet 
bun şi inimos? Spuneţi-ne părerea 
dumneavoastră şl participaţi la sondajul 
Black & Wriîte cfe pe CP, 

Trimiteţi răspunsurile la adresa 
PCgames@rdsor. ro 
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onform aşteptărilor, Command & Conquer: Red A iert 2 şi-a 
continuat seria de succese obţinute în domeniul RTS-ul ui, 
A sosit momentul pentru primul disc cu misiuni, spune 
Westwood. Sub titlul Yuri’s Revenge, pe lângă misiunile noi vă mai stau 
la dispoziţie şi 30 de noi unităţi şi clădiri atât pentru americani, cât şi 
pentru ruşi. lata câteva exemple. Sniperul Virus foloseşte săgeţi extrem 
de otrăvitoare, care au un efect puternic asupra adversarului. Acesta 
se umfla ca aluatul, se ridică în aer şi explodează. Totodată, sunt 
emanate nişte gaze din corp care ucid şi alţi soldaţi. Brute e un 
infanterist din laboratorul de genetică, al cărui organism e al 
naibii de rezistent. Dacă peste el trece un tanc, lui Brute nu i se 
clinteşte nici un fir de păr. Submarinul Boomer poate lansa 
rachete de la cele mai mari adâncimi până pe ţărm şi 
totodată foloseşte torpile împotriva altor submarine. 
Sclavul Miner e gândit pentru extragerea minereului. 

In interiorul său se află cinci sclavi, care, când li se ordonă, se 
pun pe treabă şi cară materialul extras până la rafinăria integrată. 


- * 

im* Jr 
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....... Westwood 


Producător 

T. de apariţie ..■........Octombrie 2001 
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AJUTOR PENTRU SĂGETĂTORI 
Unităţile din vechea versiune 
* v a lui Red Atirt 2 primesc 
*, întăriri prin 30 de alte unităţi 


PLĂCUTĂ OCHIULUI 
Noul centru de 
recrutare a lui Yuri e 
conceput după 
fizionomia sa. 





Zeus: Poseidon 


Far West 


DS9: Dominion Wars 


strucţîe până la Atlantîs, unde ni şe 
tot spune că au existat tehnologii 
incredibile. Iotul va fi renovat: 
manufacturile, monumentele, zeii. 
monştrii şi cetăţenii* 

Colonii posibile vor ii în America, 
Africa, Europa şi Asia. 

I m c ression fi Games iunie 2001 


prezentate sub formă 3D, vă veţi 
apăra ranch-ul împotriva indienilor 
şi a unor gringos, dintr-o perspectivă 
izometrîcă, cu mai multe nivele de 
zoom. Misiunile sunt prezentate sub 
formă de povestiri. Bineînţeles, există 
şi mod mulLipJayer. 

Greenwood nu a apărut încă 


D 

achetul suplimentar va 

C" 

conanue şi bătaie în Vestul 

u 

r 

extinde suprafaţa de con- 

E. 

Sălbatic, In culise drăguţe, 

il 


oul RTS din universul Star 
Trek, Dominion Wars, 
provine din seria de televiziune 
Deep Space 9 şi vă dă posibilitatea 
să vă confruntaţi cu Cardasiem şi 
alţi călători stelari. Pachetul este în 
mod intenţionat în întârziere. 
Caracteristicile graficii 3 D: rapidă 
şi frumoasă. 

Gizmo Gomos mai 2001 


COUNTDOWN 

Topul cititorilor PC Games 



Commandos 2 

RTT funie2001 

Warcraft 3 

RTS Decembrie 2001 



Empire Earth 

RTS Septembrie 2001 



Anno 1503 

Strateg deoonstnicţje Octombrie200l 


B Emperon BaWe for Dune 

RTS funie 2001 



Desperados 

RTT A apărui 


n CMHzation 3 

TBS I Decembrie 2001 



Star Trek: Armada 2 

RTS Decembrie 2001 


n Tropico 

Strategie de construcţie A apărut 



Sima Viite 

Strategie de construcţie Iunie 2001 
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PLAYER 


Earth dominaţi 500.000 de ani 

din istoria omenirii. 


□ TS-urile sr găsesc din abundenţă Iri 
ultimul timp preami nisipul pe plajA. IVnim 
ea un titlu vi p*uta Jl \t’ni ni /ik'Io mustre un 
*dlei aiv nonie tU cel puţin o cji\îctt'Ti>tk*i 
di vădană We>tea .n putea include lin imm' Udai 
c. u nu *e m Stamalt KUuhi pei U d pu™ in wna ca 

m \j»l’ ut I mpiics -i mat ak>. lUdrul epk din 1 mpitv 
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1 ai th in 1-i cptKi caiy pai l un; îMeiriu imunini ti in 
piolonc pan, 1 , m Uilunstul v'cul WIN \a puicii 
dovedi abilităţile in plaiuri Jt emul .in. a tur. 

in nu Jtil campunu u>r awa Isv halal ii idurkw 
ilîuiît a a c Uaîerloo ciocniri Jiu primul râ/hoi 
mondial. Mâhnind ni un renunţi de \ iilor in care 
m^ii simt >e putea alt te]." de parii .i iau Im. 
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mANSFQkMkE 


Pe vremea primului 
război mondial 
oraşele au un look 
industrial Preoţii 
umblă cu pancarte 
atârnate la gât, 
pe care stâ scris; 
„Sfârşitele aproape!" 


Editorul 

Un editor e necesar pentru a întreţine satisfacţia de joc. Empire Earth 
nu face aici nici el excepţie ţi integrează un editor în standardul jocului. 







Prin acesta, crearea hărţilor şi a scenariilor nu numai că I face să semene 
cu un ioc de copii, ci creşte şi durata de viaţă a produsului in sine. Editorul, 
fa nil şi pasionaţii produc noutăţi care menţin jocul proaspăt şi îndepărtează 
plictiseala. Pentru ca Empire Earth să profite de această dezvoltare, produ¬ 
cătorii au dezvoltat un editor complex, care, pe lângă multitudinea de paşi 
bilităţi pe care le oferă, e foarte uşor de controlat şi la îndemâna oricui. 
Desigrrerul Jon Alenson declară: lr Realizâm o serie de campanii pentru singie 
player cu ajutorul editorului. Am folosit cam 20% din funcţiile care stau la 
dispoziţie". Să fie oare o exagerare? Să aruncăm o privire asupra programu¬ 
lui. Puteţi modifica orice, de la faza de creaţie a pământului până la culoarea 
suprafeţei sale, mergând până ta cele mai Inaite piscuri. Pe lângă acestea, 
stabiliţi aşa-numitele trigger, pe baza cărora se declanşează diferitefe 
evenimente. Dacă doriţi puteţi integra chiar secvenţe personale, care se 
declanşează la momentul in care aţi realizat ce aţi stabilit la început 
Diferitele unităţi sunt astfel flexibile. Cine doreşte să modifice balansul 
jocului manipulează trupele existente: modificaţi punctate de viaţă, forţa 
de atac, viteza, apărarea sau costurile de dezvoltare a armatei, in plus, 
puteţi introduce o scurtă povestioară pe ecranul de începui at misiunii, 
care sâ apara înainte de startul scenariului şi să vă informeze despre 
story-ul care urmează a fi jucat. 


înainte de fiecare misiune ne este prezentat 
motivul istoric. Uneori, întâmplările fictive se 
întrepătrund cu evenimentele autentice. Pe când in 
Roma antică luptaţi de partea lui Iultus Cezar, în 
comuna primitivă controlaţi prin peisaj şi o 
grămadă de oameni de Neanderthal, ale căror 
aventuri nu au fost documentate nici chiar de 

.rt 

Discovery ChanneL In călătoria prin timp veţi întâl¬ 
ni tot soiul de personaje istorice, cum sunt 
Hannibal, împăratul Napoleon sau generalul 
Rommel Introduse în story, personalităţile au 
cuvântul destul de des, exprimându-se in situaţii 
generale, împrumuturile stil soap, ca şi in Starcraft 
sunt excluse. Faţă de intrigi şi trădări, evenimentele 
istorice se află în prim-plan. 

A 

In Empire Earth, colectarea resurselor asigură 
calea către victorie. Din clădirea de bază ies mun- 

A 

cituri care se ocupă imediat de materiile prime. In 
vremurile mai vechi, acestea erau reprezentate în 
principal de lemn şi alimente. Mai târziu, oţelul şi 
aurul au avut o importanţă mai mare. Prîntr-un clic 
de mouse vă conduceţi populaţia la următoarea 
sursă de materie primă. Supuşii vor culege fragi, 
vor tăia copaci sau vor extrage piatră. Toate acestea 
sunt acompaniate de mai multe nivele de animaţie: 
omuleţii se Iasă în genunchi pentru a culege fragii 
unul câte unul sau se ocupă de tranşarea anima¬ 
lelor. După ce şi-au terminat treaba, omuleţii pixe- 
laţi cară in spate alimentele, iar după ce evoluaţi 
vor avea la îndemână căruţe pentru transportarea 
produselor. Posibilităţile de procurare a hranei sunt 
multiple, fiindcă hotărâţi de unui singur dacă să 
recoltaţi legume, să trimiteţi in larg pescadoare sau 
să vânaţi în sălbăticie. Caii, tigrii, girafele şi găinile 
sunt doar câteva dintre animalele aflate pe con¬ 
tinent. Aceste vietăţi de sacrificiu nu se lasă termi¬ 
nate cu una, cu două. Dacă, de exemplu, puiul de 
lup vizează o pradă, trebuie să se confrunte mai 
întâi cu semenul său mai mare, care devine foarte 


f -fh 
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COLŢII LUt CRONQS 
Doppeld^eker suni 
active în primul război 
mondial. Pe urma veţi 
controla Stealtbftgiitere 
deasupre norilor 
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Catapultele sunt instrumentele cele mai adecvate pentru Crne insista destul de mult la zidurile adverse le face 

cucerirea cetăţilor adverse. Pietrele pot ii azvârlite şi peste ziduri să se prăbuşească, deschizând astfel calea către baza adversă. 


agresiv. Iubitorii lumii vii se 
bucură şi de alte găselniţe, în 
versiunile finalizate, puteţi asista 
chiar şi la naşterea urmaşilor, în 
cazul oamenilor. Dacă aţi reuşit 
sâ adunaţi o anumită cantitate 
de resurse, nimic nu mai stă 
în calea organizării unei armate. 
Pentru a pregăti luptătorii* sunt 
necesare anumite clădiri. Ca¬ 
zărmile instruiesc soldaţi pedes¬ 
traşi, las grajdurile antrenează 
cavaleria. în timpurile preistorice 
i-aţi învăţat pe oamenii de 
Nea lideri hal cum să arunce 
cu pietre şi cum să folosească 
ghioaga. Troglodiţii sunt îmbră¬ 
caţi în piei, se mişcă greoi şi vâ 
urmează supuşi ordinele. Cu 
totul altfel decurg lucrurile in 
epocile următoare. Cavalerii 


Evului Mediu sunt orgolioşi şi 
comentează ordinele, iar ceva 
mai târziu muşchetarii sunt cei 
mai rapizi. După primul război 
mondial, sample-urile care conţin 
vocile sunt foarte condimentate, 
în limbajul folosit de către soldaţi 
putându-se desluşi uneori până 
şi dialecte. Iar în viitor se 
desluşesc doar sunete articulate 
metalic de roboţi. 

Cu la fel de multă grijă faţă de 
detaliu sunt prezentate luptele şi 
bătăliile. Primitivii flutură neîn¬ 
demânatici nişte măciuci prin aer, 
pe când spadasinii işi folosesc 
armele cu mare artă. Samuraiul 
sare şi prin aer, pentru a-şi 
mângâia adversarul cu kala na. Pe 
de altă parte, puşcaşii ochesc, 
trag şi dispar pentru scurt timp 


în norul de fum care-i înconjoară, înainte sâ încarce 
armele pentru următorul foc. Diferitele unităţi sunt 
animate cu multă grijă, dar texturile cu rezoluţii 
foarte mari nu se vid neapărat. Pentru ca perfor¬ 
manţa mişcării pe ecran să nu scadă nici la sute 

Cine avansează într-o epocă superioară 
beneficiază de un update automat al 
tuturor trupelor. Experţii în mânuirea 
ghioagei devin automat Spearmani, 
iar muşchetarii se transformă în Marines. 


de unităţi care se confruntă pe câmpul de bătălie, 
trupele beneficiază fiecare de acelaşi număr scăzut 
de poligoane. Acest lucru nu deranjează însă - 
peisajul grafic. Atâta vreme cât vâ păstraţi o anu¬ 
mită distanţă faţă de figurile dumneavoastră. 


PÂSÂRfLE MEIAUCE au un piept destui 
de slăbuţ, împroaşcă însă bombele cu mărinimie. 
Strategii işi protejează zburătoarele, ellmmândtM 
pe vânători în timpul survolării terenului advers. 
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acestea strălucesc in toată splen¬ 
doarea, Numai cine se apropie 
foarte mult de figuri prin funcţia 
zoom se izbeşte de o grămadă 
mare de pixetL Funcţia zoom este 
în acelaşi timp singurul lucru 
liber pe care Empire Earth vi-1 
oferă din punct de vedere al 
controlului; pe când in Earlh 
2150 sau Dark Reign 2 sunteţi 
mai mult preocupat de obţinerea 
unui unghi corespunzător de 
vedere, Empire Earth vâ oferă o 
perspectivă izometrică stabilă. 
Doar modul de supraveghere din 
multiplayer vă permite să Tăsuciţi 
imaginea peisajului. 

Altfel, Empire Earth se ori¬ 
entează în control aşa cum este 
cunoscut din celelalte jocuri ale 
genului. Cu mouse-ul vă contro¬ 
laţi unităţile. Pentru a ajunge la o 
anumită armată, folosind bot 


key-ui nu trebuie decât să acţionaţi combinaţia de 
taste corespunzătoare sau să activaţi semnul din 
marginea de jos a ecranului. Folosirea unor astfel 
de comenzi rapide este recomandată. Pe parcursul 
jocului se adună astfel atât de multe unităţi, încât e 
foarte uşor să le pierdeţi din vedere. Această 

Fără sens, dar plăcut la vedere. 
Când doriţi, apropiaţi-vă cu funcţia 
zoom până în mijlocul bătăliei, 
pentru a vă putea observa trupele 
din imediata vecinătate. 

metodă mai ajută la găsirea preoţilor şi profeţilor 
pierduţi, care altfel pier în mijlocul luptelor. Aceste 
unităţi dotate cu forţe magice poartă la început 
măşti colorate, apoi sunt îmbrăcate ca atare, iar mai 
târziu vor purta plachete cu inscripţia; „Sfârşitul 
e aproape!" Un singur lucru rămâne neschimbat 
pe parcursul epocilor, şi anume vrăjtk. Profeţii pot 


declanşa erupţii vulcanice care să 
se întâmple spontan şi care să 
nimicească unităţile aflate în 
apropiere cu lavă şi pietre in- 

a 

cinse, împotriva vapoarelor, 
uraganul e foarte eficient; poate 
fi trimis pe mare în toate direc¬ 
ţiile pentru a scufunda vasele 
adverse. Cutremurele ruinează 
mai ales clădirile, iar ciuma 
termină unităţile inamice. Apoi, 
mici şobolani se invârt în furui 
picioarelor celor sacrificaţi, iar 
aceştia o sfârşesc întet-încet. 
Foarte crunt e faptul câ dacă o 
unitate lovită de ciumă se apro¬ 
pie de o altă figură, aceasta la 
rândul ei va fi infectată şi o aş¬ 
teaptă de asemenea o moarte lentă* 
Importanţa profeţilor in lupte 
este covârşitoare, o singură vrajă 

A 

putând hotărî victoria. în mod 
corespunzător va trebui să 


Din cele mai vechi timDuri Dana 


v A 



Epoca preistorica 

, 1 -^ **’' i V v * 




X — 


* . 


Epoca pietrei 


Epoca cuprului 


Epoca bronzului 





Veţi conduce o mână de oameni 
prin peisaj, şi anume pe cei din 
epocile mai îndepărtate, care aruncă 
pietre şi se bat cu măciuci. In docuri 
produceţi bărci simple de pescuit, 
pentru a pomi în căutarea hranei 
pe mare. 


Hannibai, Alexandru cel Mare şi (ulius Cezar apar ca eroi 
în aceste epoci. Fabrica produce unităţi de asediu cum 
sunt catapultele, care au o mare importanţă în încercarea 
de supunere a unei cetăţi adverse. Spadasinii îl înlocuiesc 
pe mânuitorii ghioagei din epoca anterioară, iar arcaşii 
pe aruncătorii de pietre, 

* 


Richard inimă-de-ieu şi isabelia 
de Castilia sunt erori acestei epoci. 
Galerele şi feriboturile sunt la 
ordinea zilei. Unităţile de asediu 
folosesc pentru prima oara praful 
de puşcă spre sfârşitul epocii. 
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cheltuiţi o groază de bani la 
templu pentru instruirea aces¬ 
tora, în plus, specialiştii de acest 
gen mai ocupă câte zece locuri 
din populaţie. Prin urmare, cine 
este adeptul unor mari profeţi va 
avea toarte puţin loc pentru 
armata regi]tată, 

Numărul populaţiei creşte 
doai prin construcţia de locuinţe, 
până când ajunge ia pragul de 
saturaţie- Acesta depinde 
de memoria RAM pe care o 
deţineţi, în modul multiplayer, 
când unul dintre jucători este 
învins, limita rămasă se împarte 
în mod egal la ceilalţi jucători. 
Acest lucru protejează hardwa- 
re-ul şi are o semnificaţie bine 
stabilită: cine vrea să ajungă până 
in epocile mai avansate trebuie să 
reziste multă vreme. Saltul intr-o 
epocă modernă costă o groaza 



PESCARUL ION Procurata alimentelor reprezintă alfa şl omega fiecărei civilizaţii. Bărcile pescăreşti sunt de ajutor 
şl îrţ epoca de piatră, pentru a creşte rafiile de alimente. Mai târziu, navele de luptă var fi cele care vor domina mările. 



Jmper/aî/smtf/ Industrializarea 




Primul război 
mondial 


AS doilea război 
mondial 


Zilele noastre Epoca digitală Epoca Nano 




Olrver Cromwell şi Napoleon sunt cei 
care intra m rolul eroilor din această 
epocă. Puştile apar ea dotare standard. 
Dezvoltarea tehnică are de-acum 
un tempo mai rapid, iar descoperirea 
aburului uşurează extragerea 
minereurilor şi a resurselor. 



Arme automate, artilerie şi avioane conduse de generalii 
Patton şi Rommel. Astfel s-ar descrie imaginea de oază 



a epocii, h aer zboară un F-16 Fighter, iar pe apă găsiţi 
vapoare şi nave de război, submarine şi chiar portavioane. 
Tunurile fac stricăciuni mari şi pot ţinti până la o distanţă 
apreciabilă. 


pe front Submarine super-teh nici rate 
lansează arme nucleare, iar de sus 
rapidele bombardierele transformă 
totul în praf şl pulbere. 
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Locuinţele nu îndeplinesc scopuri militare, dar stabilesc o fImită 
a populaţiei. Numai' unu se îngrijeşte de casele de locuit are vom 
să-şi extîn dă populsţ ia şi a t matâ Tj mod corespunxător.. 

Cv-îJ'rr.! ■ o ci.'tr iice nelipsita <le la 5 epoca la alta Acolo su if it irernll 
mzuomici pentru luptele de aproape, caro să atace cu sâhii şi suliţa 

Acestea fac part e t Imt r n da din h ■ im™ i.n d a le nncărui cuceritor, _ 

Oma#.w-e Inroirteauna brnu ■'« i fleainpl r aia in apropierii«nurselor. pent/u 
■. i muncitorii să nu trefauast ă să străbată un dn 1 ' 11 ?ţ ljţ ' ; !UF ift Pfir^ 

tn grajduri va ocupat! de i.resten:,i cailor, care sun necesari arcaşilor 
dm cavalerie, pentru a se putea deplasa mai repede. 

Templul serveşte preoţilor, care sunt pregătiţi aia sâ convertească 
ciadin advenc- sau chiar uniaţi de lupta, tn plus, aici suni pmganri 
profeţii care invocă si * a fast rute naturale 
fu <.iJdiicvi por ipaiă pregatJir eroi si muncitori 
Cu cât numâruf celor care lucrează este mai mare, cu atât caotriatea 


începând chiar dm epoca de piatră posibilităţii'? du procuram 
i;i htufiC* tiu ji se mâl reduc la culesul fragilor Puteţi acum 
să amenajaţi docun pe malul apei, de unde hârcile pescarilor 
/Oi porni la pescuit. Vru târziu veţi putea product si vapoare 

* m w 

de franspod, pentru a vâ muta unităţile pe apă. In primul război 
mondial, locul doc uhu va fi luat de pqrt. 

Clădirea in cure antrenaţi războinicii pentru atacul de fa distantă este 
reJevamâ duar in cinci epoci. Din epoca de piatră până in Evul mediu 
produceţi doar arcaş», care să completeze trupele ce atacă în câmp 
deschis, in Evul Mediu sa descoperit şi arcul, iar acesta este un 
net plus uiimi al armelor de atac de la distanta. Forja şi siem -sa 

de atac suni ren ia rea hi i e. _ ' 

Jn fabrică produceţi catapulte si alte maşinării de război asemănătoare 
cu care să zdrobiţi apă rărea adversă Urmaţite surii încete si mm trag 
şi aiurea, insă unde nimeresc produc disîrugen masive, bineînţeles, 
■taca strti cum • - Je folosiţi, 


de resurse creşte mai repede 
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LUPTA Tt HNOt OGtCÂ 
Pv cai |jhî rulează 
vânătorii zburători, 
navale ric război fac 

numsi lic's^nLi. 

m sat) i|i-i se agită 
Mibmarmole 


r # vsî 

L 






FURTUNOS 


După ce daţi drumul 
uraganului, 
puteţi chiar 
să-l dirijaţi, 
scufundând astfel 
vapoarele inamice. 


de bani şi de alimente, durează foarte mult, insă 
este necesar. Nimic nu poate fi mai frustranl decât 
să-ţi aştepţi adversarul - care nu e ta fel de avansat - 
cu un tanc şi o armată care să se năpustească asupra 
iui din vârful unui deal. 


Epoca industrializării e importantă; nu întâm¬ 
plător, un punct culminant este trecerea în această 
erâ avansată, pentru a putea lua parte Ea bătăliile 
tehnologice, in port produceţi submarine care agită 
abisurile. Avioanele de luptă şi bombardierele sunt 
primele zburătoare pe care le puteţi manipula fără 
restricţii pe toată suprafaţa harţii. Doar cantitatea 
limitată de carburant le mai aduce înapoi in 


aeroport, în mod automat, după 
o anumită perioadă de timp. 
Avioanele din perioada primului 
război mondial se modernizează; 
aceste păsări metalice pot decola 
şi ateriza de pe şi pe navele 
de transport. Spaţiul aerian 
modern este dominat de avionul 
de vânătoare F-15, de Stealthfigh- 

A 

ter şi elicopterele Apache, Jn 
viitor, bombardierele de tip Nano 
sunt cele care se furişează printre 
nori, pentru a lansa arme 


nucleare. Acestea ating solul 
acompaniate de sunete uluitoare, 
monitorul devine orbitor, iar în 
urma lor nu rămâne decât 
cenuşă. 

Nu numai unităţile de luptă 
profila de pe urma tehnologiei 

A 

avansate. In universităţi şi spitale 
dezvoltarea aduce multe îm¬ 
bunătăţiri, pe care le puteţi aciiva 
când doriţi, bineînţeles, contra 
cost. 

Cercetarea trigonometrici în 


BUNĂTĂŢI Girafele 
constituie doar 
din resursele de 
hrană printre multe 
alte animale 
care populează 
lumea din 
Empire Earth. 
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CI/ t/f?££7T LI nităţile se confrunt pi 
■ ntr o m;inierâ tipica Brav e h eait, 
pentru a se bate apoi cu săbii, 
lănci şi suliţe, 


perioada renascentistă dă posi¬ 
bilitatea producerii unor maşin¬ 
ării de asediu. 

Spitalele, pe de alta parte, 
pregătesc în perioada Imperia¬ 
lismului ortopezi care asigură 
creşterea vitezei de mişcare şi 
de deplasare a muncitorilor. în 
primul război mondial, medicii 
aduc pe piaţă medicamente, 
lucru care se face simţit pe mai 
multe planuri şi este resimţit, 
bineînţeles, pozitiv de populaţie, 
în secolul XXIII, o tabletă 
anti-îmbătrânire serveşte Ia scă¬ 
derea timpului de îmbătrânire a 
populaţiei, iar pe de altă parte 
preoţii pot controla unităţile 
adverse chiar cu gândul. Inde¬ 
pendente de epoca in care vă 
aflaţi sunt minunile,, pe care Ie 
activaţi in schimbul unor sume 
ridicate de bani. Farul din 
Alexandria face ca toată apa de 
pe hartă să devină vizibilă. 

Eroii se transformă o dată cu 
epoca. Un Oliver Cromwell, o 
Isabella de Castilia, un Cezar 
şi un Alexandru cel Mare devin 
în epocile viitoare un El vis, 
de exemplu. Dacă o astfel de 
personalitate se află prin 


preajmă, armata din raza sa de acţiune primeşte un 
bonus de forţă. 

Spre deosebire de splendoarea altor jocuri de 
strategie, unde trupelor le creşte forţa doar în 
anumite clădiri, in Empire Earth acest lucru se 
petrece cu totul altfel In loc să studiaţi la fierărie o 
sabie mai puternică, puteţi antrena unitatea 
alegând direct capacităţile acesteia. 

Cu mai mult de 300 de unităţi, Empire 
Earth se pare ca deţine recordul 
în aceasta privinţă. 20 dintre acestea 
sunt animale sălbatice. 

Forţa creşte rezultatul atacului, apărarea creşte 
durata de viaţă in luptă, iar rapiditatea scurtează 
durata de deplasare. Pentru luptătorii care atacă de 
la distanţă puteţi mări raza de acţiune extinzând 
pur şi simplu. Cine este preocupat de o supra- 
antrenare a unităţilor nu trebuie să-şi facă griji: nu 
este posibil să faci o singură unitate să fie perfecta 
pe toate planurile. Ori vă axaţi pe o specializare, ori 
împărţiţi în mod egal punctele de capacitate pentru 
care, din nou, veţi cheltui o groază de bani. Cam aşa 
funcţionează acest aşa-zis Jego 11 al civilizaţiei, care 
se face simţit mai ales în modul single player. Şi 
acest lucru face ca dezvoltarea culturii să se dife¬ 
renţieze de la un jucător la altul: unul antrenează în 
mod speeiai trupe de sol, pe când celălalt se ocupă 


de trupele aeriene şi îşi antre¬ 
nează piloţii. 

Empire Earth necesită încă 
vreo jumătate de an până la 
finalizare, însă putem afirma că — 
întreaga gamă de ingrediente 
pentru crearea unui potenţial 
hit este deja pe masă. Cum va 
rula acest program în modul 
multiplayer vom vedea prin - 
septembrie. 

Rick Goodman, care în mare 
măsura a participat şi la pro¬ 
ducerea lui Age of Empires, 
lucrează alături de întreaga 
echipă, pentru a asigura un joc 
cât mai echilibrat. Pentru reuşită 
au fost valorificate sfaturile şi 
ideile multor fa ni şi jucători 
înrăiţi de Stareraft şi Age of 
Empires, bogdan gavra 



PRIMA IMPRESIE! 

Pulsul cuceritorilor m creşte: 
Empire Earth oferă tot ceea ce ie 
aştepţi de fa un PTS. Personal, abia 
aştept să pătrund pe câmpurile 
de bâtă I k a le is tor iei. thom as wf i ss 


Producător ....Sta riless Steel 

Termen de apariţie......septembrie 2001 


# 
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urnele identic de familie a! 
nm lui Rick şt Tony Goodman 

__l nu e pură întâmplare. Cei 

doi sunt fraţi şi au constituit in 
1995 Ensemble Studios, pentru a 
produce Age of Empires. După 
trei ani de zile, Rick Goodman a 
părăsit firma şi a fondat Stainless 
Steel Software, unde lucrează ca 
designez şef, împreună cu Jon 
Alenson, !a Empire Earth. 


Chflbatfl: 

1 

Epod; 

14 

Perioadă: 

500.000 i.Hr. 
până In sec. XXIII 

Engine stafie: 

complet 3D 

Derolarea Jocului: 

timp real 

Durata de realizare: 

3 ani 

Producător: 

Stainless Steel 
Software 

Termen de apariţie: 

septembrie 2001 


1 D*ai Emplra Edith cuprinde 14 
epoci, care conţin unităţi diferita, 

2 Daco nnctiţile se afla m apropierea 
spitalului, 151 regjerwro&ă viaţa. Despra 
clădiri speriate i n Age of MyUiofcigy ţi 
CHlfratfen 3 nu so ţtfe încă nimic. 

3 Deoarece controlaţi o singură 
dtâUaţJc, in era potrivita wtl putea 
construi blindata, spre itacwtilre 

de OMHbadcma, unde unităţile depind 
intoedeauna de cultură. 

4 Empire Earth cuprinde in toteldnd 
resurse. Aga of MytfroJof^ va fi similar, 
în HiBi iirtni» 3 există mai multa materii 
pnme, datorita pârţji de oomaiţ dominante. 


5 Io funcţie de epocă, clădirile 
strălucesc In Empln Enrth inir-un looh 
corespunzător. Age of MythoLogr 
va oferi varietatea mal stes 
prin cele trei cutam diferita. 

0 Minuni există atât in Agb *â Klngs 
ţi Ovtlization 3, cat $i în Empire Eaitii 

Aceste clădiri Impunătoare sum 
do cele mei multe ori legata 
rt« un efect deosebit, 

7 Sursele de n rana suni constituite 
de girata, tu pi, c j i f elefanţi ţi alta 
animale. CMlbdmn 3 renunţa 
ia aspcetu I cinegetic, hm no obli' 
nântlu-sc ciulo mat după flecare turn. 





j oul joc RTS de la Ensem- 
ble Studios era cunoscut 
până nu de mult sub 
denumirea de RTS 3. Mumele de 
Age of Mythology duce cu 
gândul la elemente de fantasy. 
in Joc se întâlnesc creaturi mito¬ 
logice, ca Iroli, uriaşi şi dragoni 

a. 

zburători. In afara de acestea, veţi 
crea fulgere şi meteoriţi care 
se năpustesc asupra Fământului. 


CMIlzaţH: 

3 

^pocl: 

nu e împărţit 

In epod 

Perioadă: 

Antichitate până 
în Evul Mediu 

Engine grafic: 

complet 3D 

Derularea Jocului: 

timp real 

Durata de realizare: 

3 ani 

Producător: 

Ensemble Studios 

Termen de apariţie: 

încă necunoscut 


1 Această figură In formă de şacal 
aminteşte de reul egiptean ai morţii, 
Anubis r şi va reprezenta probabil 

un leucu aptitudini magice. 

2 Acest monstru marin de culoare 
verde ţine de ambientul mitologicului 
joc de strategia, alături de zmei. 
uriaş.1 şl dragoni. 

3 Exact si in Emptro Eirth, şl aici 
proporţiile elementelor suni potrivite; 
ba rea e mult mal mare decât 

un simplu personaj. 

4 Deoarece jocul se joacă 

şl io Evul Mediu, clasicii arcaşi 


se regăsesc in arma ta fiecărui l ider. 


5 Valurile arată cu claritate 

câ lumea jocului ou va părea staticii, 
graţie noului engino 3D BANG! 

6 Oile şi alte vieţuitoare asigură 
hrana oamenilor. 

7 La prima privire, clădirile nu sunt 
aiâi de detailata ea in Age of Emplra. 
ceea ce Se dat&reătâ perspectivei 3 D. 
în schimb, veţi putea vedea casele 
din orice unghi. 
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îvîlization 3 e scos sub 
coordonarea renumitului 
designer Sid Meier 
Deviza sa: inovaţiile bune aîe 
predecesorilor trebuie dezvoltate, 
iar înnoirile inutile trebuiesc 
evitate. Jocul se evidenţiază 
prin diversitate In prim-plan 
se află nu doar luptele, ci şi 
comerţul şi diplomaţia, Look-ul 
izometric pare îmbătrânit faţă 
de grafica 3D a concurenţei. 


Civilizaţii: 

16 

Epoci: 

4 

Perioada: 

Antichitate până 
în epoca modernă 

Engine grafic: 

perspectivă 

izometricS 

Derularea jocului: 

TBS 

Durata de realizare: 

2 ani 

Producător: 

Fîraxis 

Termen de apariţie: 

ineă necunoscut 



1 lcon-ui pred nu o statistica 

ţi CiVidentiazo faptul că CMIIzatJoiiB 
est* mult mâi încărcai cu cifrt dedlt 

Emplra Earth sau A£e of Mytfi o togv 

2 Exact ca In Emplra Ea itfi, 

In CMH/atloo 3 treceţi prin diferite 
«poci, caresunr marcatemarginea 
superioară a ecranului. 

3 iSicîcej de-a rreia parte nu sta 
toarte bine le capitelul raport 

de dl mervsluni. Ţoale unităţile sunt 
ia foi de mart ca oraşele de pe hărţi, 

4 Comerţul joacă un rol itnportant 
m Civilizaţi a n 3, căci materiile prime 
sunt împărate inegal pe hartă. 


Vapuarele participă ăctiv ia Schimbul 
de mărfuri. 

B Atât evoluţia tehnica, cât şt alege¬ 
rea cuituril influenţează varietatea 
de unităţi. Doar nemţii pot construi 
panzere. 

6 Luptele marine devin mai Impor¬ 
tante in partea a treia, Uite nor, 
veţJ putea construi in Jpc şl nave 
echipate Cu arme nucleara. 

7 Câ nd o unitate se află pe un 
platou, primeşte un betnus de atac, 
care insă e maI puţin eficient 
comparativ cu cel al precu reoru I u I, 




S-tHlnrr " 

f —— ' 



1™^. 

fttb 


ge of Kings a apărut, 
a primit de nenumărate 
ori punctaje maxime 
şi distincţii, a fost întregit 
de add-on-uri superioare. Toate 
viitoarele RTS-uri trebuie să 
se măsoare cu Age of Gmpires - 
Empire Earth şî Age of Mythology 
au cele mai bune şanse de a-l 
detrona de pe poziţia de lider a 
genului. 


CMlizaţFI: 

13 

Epod: 

4 

Perioadă: 

Antichitate până 
în Evul Mediu 

Engine grafic: 

perspectivă 

izometrică 

Derularea Jocului: 

timp real 

Durata de realizare: 

2 ani 

Producător: 

Ensemble Studios 

Termen de apariţie: 

a apărut 


X Graţie look-ulul 2D, gradul de detaliu 
ai clădirilor e in Aga of Klngt ţjeucam - 
dată imbatabil. im acest lucru e valabil 
pentru toata casele cotor 13 civilizaţii 

2 Bătăliile sunt puse minuţios in 
scenA, ca în Emplra Earth. cu deosebirea 
că aici nu puteţi acţiona zwm direct 

in mitocul evenimentelor, dl trebuie 
să urmăriţi lotul 1 din perspectivă aeriană. 

3 La fel ca in Eropire Earth, Infâflşaraa 
oraşului dvs. se schimbă o dată cu evolu¬ 
ţia in timp. Stilul d&dirt tor este 
dependent de cultura aleasă. 

4 Ca in Empire Earth . e totuna dacă 
pentru hrană veţi vâna, veţi culege 


mure sau veţi face agricultură 

5 în letal, sunt patru resurse de care 
aveţi nevoie in joc lemn, hrană, aur 
şi piatra. f >0 căra muncitorfl tocmai 

la scot în Imagine, 

6 Obligatoria mlnl-hartA este un 
standard al fiecărui>ocde strategie, 
Indicând unităţile si clădirile prin puncte 
colorate, descriind proprietăţile solului 
şi ajutând la crearea unşi Imagini 
generale. 

7 fn funcţie de icon-unie din partea 
imerroa r â a ecranului, construiţi dâdlri 
ca în Empire Earth, sau setaţi modul de 
comportament al undiţilor tfvţ. 





PC Gamai iunie 200Î 


33 

























































Avanpremieră I Mixaj de strategie 


r 

i 








De ia spălatul farfuriilor la milionar? 
Asta e o chestie pentru cei care 
fac duş cu apă rece! Băieţi şi fete 
cool în Republic: The Revolution 

- de la şef de gaşcă direct la 

preşedintele ţării. 


u vă lăsaţi duşi de nas 
luând prea în serios titlul, 
„Republic" căci nu veţi 
ajunge nicidecum până la treapta 
de sus doar pe căi ortodoxe. După 
cum era de aşteptat, experienţele 
amoroase, mita, corupţia şi abuzul 
faţă de autorităţi sunt nelipsite 
pentru îndeplinirea scopului politic. 
Totul se desfăşoară pe scenele unor 
oraşe din No vi strana, o republică 
fictivă de pe teritoriul fostei UR5S, 


Desîgnerii produc în totalitate 2 000 
de km pătraţi de teren in 3D, iar ca 
orientare pentru imaginea oraşului 
sunt luate structurile şi imaginile 
clădirilor din arhitectura arealului 
sovietic. Efectul pe cared dă astfel 
lumea lui Republic este cât se poate 
de autentic, mai ales schimbul 
dintre zi şi noapte întărind impresia 
realistă. Jocul este bazat pe o campa¬ 
nie în trei episoade. La început vă 
aflaţi intr-unui dintre cele 16 orăşele 
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mai nesemnificative pentru ca pe urmă, cu ceva 
influenţă să ajungeţi întruna dintre cele patru 
metropole ale statului, Acolo aveţi de a face cu 
trei adversari controlaţi de calculator, care caută de 

M 

asemenea să pună mana pe putere. In fine, trebuie să 
ajungeţi preşedintele statului. Înainte să intraţi 
în acţiune vă hotărâţi asupra felului in care doriţi 
să acţioneze caracterul - profilul personalităţii, 
capacităţi speciale. Asemănător unui RFC, pe măsura ce 
evoluaţi, acumulaţi puncte pentru arta oratoriei, 
cunoştinţe economice sau calitatea conducerii, care vi 
vor fi de mare folos pe măsură ce avansaţi în joc. 

După cum se ştie, fiecare început e dificil, cu atât mai 
mult in Republic, unde cu un mini cartier pe care îl 
conduceţi şi câţiva oameni care vi se supun, nu se poate 
crea un stat. Cheia succesului se află, ca de obicei, în 
strategie şi anume folosirea inteligentă a resurselor, 
în căzut lui Republic acestea sunt puterea, banul şi 
influenţa. Din fiecare aveţi la început destui pentru a 
începe să vă „sculptaţi' poziţia. Cum o veţi face, e treaba 
dumneavoastră. Asemănător stilului ţjLin Black&White, 
jocul nu vă trasează o anumită linie pe care trebuie să o 
urmaţi. Mai mult, Republic simulează o lume în care 
trebuie să vă descurcaţi .„românii ştiu de ce] 
Creativitatea, isteţimea, curajul şi dibăcia sunt atu urile 
pentru succes, atât din punct de vedere negativ cât şi 
pozitiv. Bătălia se dă in câmpul politicii, militar, religios, 


economic sau multitudinea de 
amestecuri între acestea Intraţi în 
subiect făcând uz de peste 200 de 
acţiuni de baza, cu toate câ va trebui 
să trăiţi consecinţele negative, 
pozitive ori ambele, Paleta acestor 
posibilităţi începe de la simpla 
miluire, treceţi până la răpirea 


aparţine unei anumite grupări de 
populaţie: puterea creşte pe umerii 
clasei muncitoare, clasa de mijloc 
generează influenţa, tar isteţimea 
aduce bani. Acţiunile dum¬ 
neavoastră hotărăsc şi imaginea 
pe care o proiectaţi în rândurile 
populaţiei. 


Marfa cea mai de preţ în Republic este 
informaţia cu privire la cetăţeni. Numai cine îşi 
cunoaşte exact prietenul şi duşmanul are succes. 


copiii lor şi apoi chiar până la acţiuni 
teroriste, în funcţie de acţiune, o 
anumită resursă poate avea o 
pondere mai mare: criminalitatea şi 
forţa iau din putere, banii se duc pe 
mită şi achiziţii de tot soiul, iar 
apariţiile la televiziune sau dis¬ 
cursurile politice costă influenţă. 
Scopul e întotdeauna cel puţin 
dublarea sumei de pe urma unei 
investiţii. Trebuie avut in vedere 
faptul că fiecare dintre resurse 


Programul evaluează fiecare 
acţiune pe care o întreprindeţi şi vă 
arată în mod statistic dacă sunteţi 
un militant, un expert comunist sau 
lui fanatic religios. 

Marfa cea mai de preţ e 
informaţia, bară cunoştinţe şi 
informaţii exacte despre populaţia 
unui oraş, capacităţile dum¬ 
neavoastră decursul acţiunilor 
întreprinse sunt lipsite de efect şi, 
în cel mai rău caz, se înrăutăţesc 


INTERVENŢIE 
KiUer-ul nostru vizează persoana 
protejată de către bodygurazi. 
Unul dintre aceştia se aruncă 
in rbătaia glonţului. Un killer 
profesionist n ar fi ratat 
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CA ŞUN REALITATE 

Pentru .i simula O lume 
cat ma\ realei, Republic 
deţine un sistem 


ii alternanţa regulat,» 
irit re noapte y zi. 
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GmARINWLQCm LOR 
Piaţa eenlraia a or ^uitn 
este tocul Iticiii pentru 
\mm trecător uhu 

primi un i.J Isc urs. 
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DETALIAT Pentru fiecare 
cetăţean, p rari u chinuri 
generează trasaturi personale 
ile feţei, RrncSurife speciale 
•!' mrirphmg lac posibil 
est li icni. 




ÎN JMSffA NOPpl 
Pentru acţiunile 
criminale e bine 
sâ faceţi uz 
de protecţia 
întunericului. 




CONVINGĂTOR 
Unul dintre 
bătăuşii noştri 
îl pune ia ananghie 
pe preotul 
celeilalte fracţiuni 
religioase. 
Daci dialogul 
eşuează, 
se face uz 
de metode 
radicale. 




din cauza simulării greşite a 

A 

acţiunii. In nici unu! dintre jocurile 
cunoscute, conceptul „Ştiinţa 
Înseamnă putere" nu a fosl atât de 
reuşit ca în Republic Un exemplu? 
Okay! Să zicem câ doriţi să-l con¬ 
vingeţi pe şeful poliţiei tocate sâ nu 
cerceteze atât de minuţios acţiunile 
criminale pe care le întreprindeţi. 

Varianta care se pare că ar avea 
efect este să recurgeţi la mită. însă, 
normal că este o gafă sâ vii cu bani 
acolo unde candidateiI e deja atât de 
bine pus la punct din punct de 
vedere financiar încât rămâne rece 
ca un bloc de gheaţă ia oferta 
dumneavoastră. Trebuie deci să vă 
informaţi foarte amănunţit despre 
subiect Astfel, puteţi sâ-1 puneţi sub 
urmărire pe el sau pe întreaga sa 
familie şi să găsiţi care ar fi cea mai 
buna soluţie. E cumva soţia alcoo¬ 
lică şi astfel el poate fi avuţia mâni? 
Are vreo slăbiciune pentru jocurile 
de noroc sau pentru femei? îşi 
iubeşte copiii mai mult decât orice 
pe lume şi poate fi şantajat astfel? 
Puteţi să-i răpiţi pe copii când se 
întorc de la şcoală. Dacă acţiunea 
are succes ii câştigaţi de partea 
d 11 mneavoastrâ.scoateţi din acenă 
persoane incomode şi imaginea vă 
creşte pozitiv in ochii populaţiei. 

După primele manevre înche¬ 
iate cu succes ar fi bine să mai 
recrutaţi câte un specialist pentru 
echipa dumneavoastră. Şi aici 
paleta se întinde de ta simpli bătăuşi 
până la îndrumători pentru creş¬ 
terea imaginii. Din nou informaţia e 
crucială. Şi pentru acest lucru. 
Republic simulează o reţea socială 
(pentru mai mult de 10,000 de locu¬ 
itori}. cuprinzând astfel multitu¬ 
dinea de relaţii a acestora. Dacă 
aveţi nevoie de un killer, căutaţi-! in 
clasa muncitoare. lătrunzând puţin 
în cercul grosier, veţi da până la 
urmă de ceea ce căutaţi Dacă aveţi 
o influenţă puternică asupra ar¬ 
matei. îl convingeţi poate pe cel mai 
bun dintre Iunerişti sau pe foştii 
agenţi KGB să vă ofere un anumit 
serviciu. Sau mai există varianta de 
eliberare a unui ucigaş de la pârnaie 
convingând intr-o anume manieră 
autoritatea competentă. 

Cu cât numărul experţilor din 
echipă creşte, se lărgeşte şi paleta de 
acţiuni care nu este disponibilă in 
loialitate de la bun început Doar 
daca dumneavoastră sau supuşii 
proprii deţineţi anumite capacităţi/ 
aveţi o varietate mai complexă la 
dispoziţie. 

Acţiunile sunt împărţite in nouă 
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are proprui pmanaM/tte 


convingere politică şi «froufs 


p*ji ionai .si zilei 


A v a npre mi era 


nivele. Dacă folosiţi discursuri care 
au priză ia public, puteţi să vă 
manifestaţi chiar pe stradă pentru 
ca trecătorii să admire acţiunile 
dumneavoastră. Astfel cineva din 
televiziune va transforma speedvul 
dumneavoastră interpretând u-\ ca 
fiind briliant, in mod logic, 
programul oferă începătorului 
sarcini dificile. 

Un alt exemplu despre libertatea 
din Republic: dacă alegeţi o cale mai 
mult economică şi reuşiţi să vă 
introduceţi firma la bursă veţi 
acţiona intr-un alt mod. Aveţi nevoie 
urgentă de bani, angajaţi un haeker 
profesionist care să modifice piaţa 
financiară in funcţie de dorinţele 
dumneavoastră- Sau folosiţi cursuri 
manipulate pentru a cumpăra alţi 
întreprinzători. Pe lângă diverşi 
specialişti puteţi să aveţi şi o aşa zisă 
„mână dreaptă ", îndrumătorul care 
să vă ajute. Acesta vă dă sfaturi 
valoroase propunând sumele 
pentru mită sau informându-vâ cu 
privire la întâmplările importante 
din desfăşurarea locului. 

in oraşele mari, mai multe 
acţiuni de amploare decurg în 
paralel. Ale geţi-vă de aici cea mai 
importantă dintre ele şi suprave- 
gheaţi-o. Dacă o acţiune pare a da 
greş fiindcă bodyguarzii au întărit 
paza, puteţi da kdtler-uîui ordinul de 
retragere. Insa e bine să lăsaţi 
acţiunile de rutină în seama speci¬ 
aliştilor dumneavoastră, aceştia 
fiind controlaţi de către calculator. 


t Elixir Studios 


Producător 
Termen de apariţie .Aprilie 2002 


Puteţi in mare parte să controlaţi 
totuşi acţiunile, O persoană poate 
face uz de ameninţări verbale până 
!a acţiuni inconştiente. Puteţi să 
lăsaţi acţiunea la latitudinea sa sau 
să o luaţi in mâini proprii. 

Din punct de vedere grafic, în 
Republic, convingătoare sunt 
bogatele animaţii ale caracterelor, 
în totalitate jocul deţine mai mult de 
1.500 de acţiuni de mişcare* Indi¬ 
ferent dacă un soldat plictisit îşi 
scărmăne cavitatea nazală sau un 
beţivan încearcă plin de zel să 
adoarmă pe o bancă, ori dacă are loc 
uri masacru în masă: totul are un 
efect autentic şi te invita să priveşti. 

La fel stau lucrurile şl cu sistemul 
de mediu, răsări Iul şi apusul 
soarelui fiind momente de desfătare 
pentru ochi. în afară de acestea, 
sistemul complex de Engine 3D 
aduce efecte de ploaie, zăpadă şi 
ceaţă. 


V 0 PRIMA IMPRESIE, 

Oameni huni, ni se pregăteşte 
mwl Repuhik va fi ceva intre un 
simulator de societate şi un joc 
cu cerinţe extrem de ridicate 
pentru calculator. Mnă !tt lansarea 
oficiala, care va avea ioc peste 
aproape un an , producă toni mai 
au timp sâ integreze în jac absolut 
toate ideile. georg vmjin 




PQATZft mim 

Neam afe$ mitoc 
fenr«nde$ăpfiidăm 
dapFumaEul cduami 
pefitm miîă 
iar faptul că 
vizata preia 
bani» nu înseamnă 
dapjrtff - 

ca pe viitor aşuasiâ 

persoană ne aporii ne 

m uiu: riale 
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!. Mu numai cîârftriie sjşpurs ce înterîoc'? ţ: -. 
de investigat. Astfe) inmo va asie a di a 

un portavion japonez rece ist- jit cc eî r e«:e : oi 
sr in intenor 

2* înainte de a intra imr-o Scapere îl putetr ce-ceta 
cu funcţia spy. intr-o fereastră specia â puteţi roti 
si urmări întreaga mcăoere m 3D. 

3. Acum aproape toate personalele pot înota si se apt 
scufunda Hoţul se urcă oe zidurile caselor 
iar Beretei se plimbă pe firele de curent. 

4. in lăzile de armament, eroii dvs găsesc arme 
si explozibil. Lăzile mcuiate nu pot fi deschise 
decât de către hot 

5. Personajele pat fi trecute in modul de atac printr-un 
simplu circ. Personajele trecute in modul 

^ ..aggressive' ataca orice adversar intră în aria iar 
de vizibilitate. 

6. Gradul de dificultate poate li potrivit m trei trepte 
conform preferinţelor proprii. In cea mai uşoară 
'treaptă vl se indică pnrur-c linie câtva descoperă 
adversarul. 

7. Binoclul poate fi utilizat de oricare membru comando 

, Dacă utilizaţi binoclul, obţineţi informaţii detaliate 
despre plasamentul inamicului 

8. tn cel mâi uşor grad de dificultate, undele de sunet 
animate arată zgomotul provocat ue eroii dvs. 
Dacă ajung la un paznic, acesta devine suspicios. 


ti 


*% 


• i 
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Gata cu operaţiunile secrete: 

pe baza unei versiuni de testare 
vă clarificăm caracteristicile hit-ului tactic. 


□ rţi proaste pentru Jack 
«Butcher* O'Hara şi 
comandoul său: în 

încercarea de a ajuta o trupă 
americană încolţită de către 
germani intr-un sat francez, 
luptătorul puternic ca ursul intră 
în capcana Wehrmachtului. Green 
Beret-ul şi camarazii lui sunt luaţi 
prizonieri de către supra puie rea 
germană tji trebuie să suporte 
interogatoriul puţin plăcut al 
Gestapoului, Doar Poal Toîedo, cel 
mai proaspăt novice al unităţii 
speciale britanice, reuşeşte să 
evadeze. Rapid ca un viezure, 
hoţul şi căţărătorul trebuie acum 
să-şi scoată colegii din această 
situaţie grea. După ce Paul 
reuşeşte să se strecoare pe lângă 
primul gardian, ajunge la casa m 
care se găseşte la etaj primul său 
coleg Cu o privire scurtă pe 
fereastră spionează subsolul, m 
care patrulează o întreagă trupa 
de infanterie germană. Văzând 
superioritatea inamicului, eroul se 
decide asupra unei alte căi: cu un 


salt elegant se agaţă de zidul casei 
şi se caţără pe faţadă până ia 
etajul întâi. Aici arunca din nou o 
privire pe fereastră şi îşi vede 
colegul OH ara, care e legal şi 
păzii în camera din spate de un 
singur gardian. In prima clipă 
in care neamţul se uită în altă 
parte, Toledp năvăleşte prin 
fereastră şi îşi trimite rapid 
adversarul, cu un pumn plasat 
în plina faţă, direct în braţele 
lui Morfeu. 

După ce imobilizează gar¬ 
dianul, căruia îi pune şi un căluş, 
irlandezul îşi recuperează armele 
împrăştiate prin apropiere. Iată 
cum începe misiunea a 9-a a 
campaniei Commandos 2, pe care 
v-o prezentăm in loată splen¬ 
doarea pe pagina dublă de la 
începutul articolului. 

Cunoscătorii prime' părţi ye 
vor simţi îndată acasă în noua 
serie a jocului. Hărţile strălucesc 
într-un Jouk la fel de plin de 
detalii. însă inovaţii ca suprafeţele 
animate de apa oferă şi mai mult 





Atenţie, muşcă! 

Cel mai proaspăt membru af trupei de comando 
are patru picioare, un bot mara, nu este 
comunitar şi răspunde la numele de Whiskey* 

Bullterrier-ul e mai mult decât o simplă mascotă 
ă durilor trupei Dacă vâ stă la dispoziţie intr-o 
misiune* toate personajele pe care le controlaţi suni 
dotate cu un fluier* cu câre-l pot atrage pe Whlskey. 

Poanta: Whiskey se poale plimba liber şi poale 
transporta un număr limitat de obiecte - cum ar fi 
d grenada. Daca, de exemplu. Pionierul rămâne fără 
muniţia. Green Beret-ul îi pune câinelui o grenadă 
Intre dinţi, Acum Pionierul nu mar trebuie decât 
să sufle m fluier, pentru a atrage astfel câinele şi a ajunge în posesia 
doritului obiect exploziv, in afară do asta, Whiskey poate fi utilizat 
şl pentru manevre de distragere a atenţiei şi dacă nu mai există 
altă soluţie îi şi atacă pe adversari cu un curaj neînfricat. 
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ARME GRELE 

Panzerlll poate fi 
controlat atât 
de germani cât şi 
de oamenii dvs. 
Colosul de oţel 
nu poate fi oprit 
decât cu arme grele. 


SCHIMB DE MĂRFURI 

Fiecare personaj 
dispune 
de un inventar 
propriu. 
Prin opţiunea 
de schimb 
se pot transfera 
obiecte de la 
un personaj la aFtuL 


3*ftENE0£ ALARMĂ 

Dacă un adversar 
e atras de un zgomot 
îi recunoaşteţi 
suspiciunea după 
liniile albe 
de deasupra capului. 


COMPANIONI 

SUMBRI 
In această misiune 
trebuie să intraţi 
noaptea intr-un lagăr 
de prizonieri. Razele 
de vizibilitate 
ale gardienilor 
se reduc puternic 
pe timp de noapte, 
in schimb aud mult 
mai bine decât ziua, 


RECE CA GHEAŢA 

Pe lângă Europa 
şt diferite vizite in 
Pacific, în câteva 
misiuni veţi ajunge 
şi în îngheţata 
Antarctică. Clădirile şi 
vehiculele 
mai mari, cum e şi 
acest submarin, 
pot fi Investigate 
complet pe dinăuntru. 



pentru ochi O privire în spatele 
culiselor ne arată insă că de la 
hărţile desenate cu mâna din 
prima parte s-au mai făcut ceva 
paşi înainte, 

Commandos 2 se bazează pe 
un engine 3D adevărat, care însă 
in secvenţele de exterior abia se 
manifestă. Astfel hărţile pot fi 
urmărite din patru unghiuri 
diferite, din motive tehnice 
insa producătorii au renunţat la o 
cameră liberă în spaţiile exterioare. 

Îndată ce acţiunea se desfă¬ 
şoară în interiorul unei clădiri, 
tehnologia 3D este exploatată la 
maxim: imediat ce aţi intrat intr-o 
casă, jocul trece ta o perspectivă 
liberă. 

Tot in look 3D se prezintă şi 
personajele; animaţii foarte fluide 
şi un exterior detaliat sunt mai 


cuţitele) ci şi obiecte cu utilitate 
universală cum ar fi mitralierele 
sau uniformele. Fiecare personaj 
poate purta oricare obiect (atâta 
vreme cât are suficient spaţiu în 
inventar) şi să-l dea mai departe 
altor personaje. 

De asemenea nou este şi aşa 
numitul mod de atac, care vă uşu¬ 
rează comenzile. Un exemplu: 
vreţi să eliminaţi în faţa unei case 
câţiva adversari cu grenada, 
în casă vă ascunde ţi celelalte 
personaje. 

De îndată ce pionierul 
aruncă grenada, gălăgia alar¬ 
mează şi alţi gardieni care intră 
din cealaltă parte în casă şi vă 
atacă personajele. Pentru a evita 
acest lucru vă veţi posta protejaţi 
cu arma pregătită în faţa uşii, cu 
un clic vă treceţi oamenii în modul 


Eficientă tehnică: în pofida noului engine 3D, 
Commandos 1 va rula fără probleme 
şi pe calculatoare mai vechi. 


evoluate chiar şi în comparaţie cu 
eroii din Desperados. Pe lângă 
personajele cunoscute încă din 
prima parte, continuarea ne 
aşteaptă cu încă trei soldaţi bravi: 
rusoaica Natasha distrage atenţia 
adversarilor, hoţul Paul Toledo 
e deosebit de rapid şi sparge 
lacăte ca nimeni altul. Cel mai 
neobişnuit novice este Whiskey, 
un Bullterrier, care poate fi utilizat 
ca inventar mobil sau pentru 
diversiuni. 

în ceea ce priveşte principiul 
jocului, Commandos 2 alege o cale 
mai degrabă neobişnuită pentru 
serie: în loc să prezinte acelaşi joc 
cu o grafică îmbunătăţită, pro¬ 
ducătorii au păstrat elementele de 
succes ale conceptului, le-au 
îmbunătăţit şi au adăugat câteva 
opţiuni complet noi. 

Poate cea mai importantă 
modificare se referă la talentele 
speciale ale personajelor, care în 
trăsăturile de bază au fost prelu¬ 
ate din partea întâi. 

totuşi producătorii au lărgit 
aptitudinile fiecărui personaj cu 
câteva inovaţii importante. 
Astfel, fiecare figura dispune 
acum de un inventar în stilul Iui 
Diablo, Aici nu se depozitează 
doar obiectele specifice perso¬ 
najelor (cum ar fi grenadele sau 


de atac, aceştia nimicind 
toţi adversarii care le intră în raza 
vizuală. Graţie acestei aptitudini 
speciale noi, misiunile oferă mai 
multă diversitate, pentru că acum 
jucătorul poate îndeplini şi sarcini 
cum ar fi păstrarea unei poziţii. 

Controlul nu vă dă prea multe 
dureri de cap. Cu toate că din 
cauza abundenţei trebuie să 
unoaşteţi mai multe shortcut-uri 
decât in Desperados, în principiu 
controlul este Ia feJ de bun ca ia 
precursor. 

Cel târziu după a doua misiune 
cele mai utilizate shortcut-uri vă 
intră în sânge, iar suportul amplu 
online vă împrospătează memoria 
şî vă arată prinfcr-o apăsare de tastă 
toate hotkey-urîle care vă stau la 
d i 5 pozî ţie. C f pa i a n cgro i an u 

PRIMA IMPRESI 

Prin Cornmaiitlos 2 Pyro Studios 
aduce principiul de joc al precurso¬ 
rului In un nivel superior Grafica 
geniala, elementele şf opţiunile 
inovaţiile de joc, generează un 
feeling care răsplăteşte toate 
aşteptările. cipeiax goboianu 


Producător......Pyrt) Studios 

Termen de apariţie ....iunie 2001 
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mul de pe catarg abia se mai poate abţine. 
Surescitat, scoate un strigat: Tămââârtt!dar 
Ea prima vedere euforia e nejustificată: stepe 
goale, iri-colo câte un cactus, în rest mult pietriş. Cum 
să crească aici ceva? Când căpitanul a luat deja decizia 
de a pleca mai departe, un fir de fum care se înalţă 
anunţă prezenţa unei civilizaţii. Intr-adevăr, pe uscat 
se găsesc băştinaşi, din acel soi care se pictează pe tot 
corpul, poarta podoabe din pene şi mai pun din când 
in când cu plăcere mâna pe arme. Indieni! Primul 
contact cu piei leproşii decurge promiţător; după o 
pipă a păcii fumată cu căpetenia, aflaţi repede că 
poporul său are nevoie de arme, pentru a se putea 
opune unui Irih rival. E nevoie şi de apă-de-toc. 


în schimb, vi se oferă produse de 
lut şi carne de bizon. "ll is the 
beginnmg of a beautiful friendship..." 

Indienii nu sunt singura des¬ 
coperire pe care 0 veţi face jucând 
continuarea lui Anno 1603. Acest 
joc de strategie de construcţie 
oferă mult mai multe posibilităţi de 
joc şi vă răsfaţă cu un grad incre¬ 
dibil de detalii. Dacă e să observăm 
numai clădirile din Anno 15IB, 

■ - • j * - /jf&Tj %'X*^ — '■*• *_• 

se poate vedea că fiecare şindrili 
de pe acoperişuri a fost pusă 
separat. Meniul principal, în 


r 

schimb, pare cunoscut: ca înainte, 
puteţi alege şi aici între un tu tonal 
introductiv, o campanie palpitantă, 
scenarii individuale, un mod 
muitiplayer şi îndrăgitul continuus 
play, care vă trimite intr-o lume 
generată aleatoriu. în principiu, 
începeţi cu o mică corabie şi por¬ 
niţi în căutarea unei insule care 
trebuie colonizată. întâi se anali¬ 
zează cu atenţie insula. Un pionier 
controlabil pleacă de la bordul 
navei şi livrează informaţii refe¬ 
ritoare la plantele care pot fi 


PC Games iunie 2001 








Strateqie de construcţie 


Avanpremiera 


Leger 


ii 


Irf 


- 



Tăietor 


■Ki 


7 t-i: ' 

'I 

- - 1 *î3Ti 


ml •yfci 


' : 






V£V 


tîP 



^ # i? v. 


Ferma de-cere 



• V 


^ i t- r ^ \ 

t * Moara 

de vânt 


f* 


Brutărie 


i.^W^âr' 1 


CT*>a 


Pi&ntvţfo 
de bumbac 

Topite r! 


de hMiel 

Ţăran 

% 


4Rl 

,iif+ 

” - »L 


; w-v 
.: * 


^5r . 


Mi 


s5r 




1 După îmbrăcă mintea locuitorilor, 
puteţi observ^ pătura sociali 
din care face parte. 

2 Clădirile administrative 

nu trebuiesc construite la coastă, 
putând Ti plasate şl in interiorul 
insulelor. 

3 Casele aranjate în lung şi-n lat 
întăresc alura medievală 

a aşezărilor, 

4 Navele comerciale şi de luptă 
se uzează şi de aceea trebuiesc; 

’ ‘ r - ■ Ţ- “Tt 

reparate regulat. 

5 Cfne e deosebit de popular 

s-a ajuns va fi venerat 
de cetăţeni cu o statuie. 

§ Pentru fiecare dintre cele cinci 
trepte de civilizaţie există zece 
tipuri diferite de case, 
necare oraş arătând altfel. 


"jf m, ♦ -# Jfcjrth wfl 


Fîerăi > 


7 fnatnle de a coloniza o insulă 
nouă, cercetaţi cu atente terenul 
cu un pionier. 

8 Vaiurite, apusul şi mareea 
sunt simulate în mod realist. 


0 Urmăriţi încă de ta început 
vegetaţia. Regiunile fluviale 
şi zonele bogat împădurite 
sunt de regulă roditoare. 


cultivate pe solul insulei şi 
mineralele care se află în munţi. 
Dacă vă convine insula, construiţi 
un centru care nu trebuie să se afle 
neapărat pe coasta, ci poate fi 
amplasat şi in interiorul insulei 
(inamicii curioşi nu trebuie să vadă 
chiar totul). 

Pentru început, locuitorii dvs. 
vor fi mulţumiţi cu nişte colibe de 
lemn; lemnele, pietrele şj uneltele 
suni folosite ca materiale de 

A 

construcţie. In jurul acestora se 
nasc ferme, plantaţii, ateliere 


meşteşugăreşti, mine, pieţe, 
precum şi clădiri administrative, 
cu ajutorul cărora vă puteţi şi 
extinde aşezarea. Chiar în apro¬ 
pierea pieţei deschideţi bodegi, de 
la care locuitorii - şi acest lucru e 
nou - îşi procură îmbrăcămintea, 
hrana şi alte bunuri necesare in 
viaţa de zi cu zi. Dacă femeile 
pleacă de lângă bodegi fără să-şi 
Iacă treaba, veţi şti că ceva nu e in 
regulă. Dacă nu schimbaţi nimic, 
poporul se revoltă şl părăseşte 
oraşul. 


Pe lângă un acoperiş deasupra capului, un stomac 
plin şi haine calde, poporul vă cere să ridicaţi clădiri 
de tor public, biserici, hanuri, băi publice şi pompien, 
care să acopere o anumită zonă cu serviciile lor. fn 
funcţie de gradul social - ca în Anno 1602, se diferen¬ 
ţiază pionieri, colonişti, cetăţeni, comercianţi şi aristo¬ 
craţi - supuşii dvs, vă cer tot mai multe produse de 
lux. E drept că nobilii plătesc cele mai multe taxe, dar 
şi achiziţionează cantităţi mari de tutun, cacao, condi¬ 
mente, mătase, sare şi pietre preţioase. Statutul unui 
cartier îl puteţi recunoaşte deja de pe faţadele clădi¬ 
rilor: comercianţii locuiesc imobile mai de soi decât 
coloniştii simpli. în continuare, c valabilă regula de 
au r din Anno 1602: eu cât mai înalt e gradul, cu atât 
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în cea mai înaltă 
dintre cele trei 
trepte de zoortl 
se recunoaşte 
impresionanţii! 
grad de detalii 
ai peisajelor, 
figurilor 
şi clădirilor. 


mai multe persoane încap în casă, făcându-se astfel 
economie de spaţiu. Prin urmare, merită să îndepliniţi 
cerinţele supuşilor dvs, 

Peştii pescarului şi vânatul vânătorului nu sunt, 
bineînţeles, suficiente pentru alimentarea unor oraşe 
întregi. Pentru a produce o felie de pâine caldă, e 
necesară o logistică solidă şi clădiri perfect sincrom- 
zate (fermă de grâu, moară, brutărie). Prin uzinele şi 
circuitele noi de producţie, vi se deschid mult mai 
multe alternative decât în predecesor. îmbrăcămintea 
se poate realiza acum, la alegere, din lână, in sau bum¬ 
bac. Vină torul nu mai e ocupat doar de procurarea 
hranei, pentru că acum livrează şi piei tăbâearului, 
care apoi sunt prelucrate în blănuri şi haine de piele. 
In afară de acestea, pădurarul apară populaţia de 
urşi şi alte animale sălbatice, care se plimbă prin 


lanuri înspăimăntându-i pe ţărani 
intr-atât încât aceştia nici nu mai ies 
din case. ceea ce are consecinţe 
deosebit de neplăcute asupra pro¬ 
ducţiei, Acest lucru îl puteţi 
împiedica cu o casă a vânătorului. 
Dacă până la ora actuală alcoolul se 
putea obţine doar prin plantaţii de 
vie sau de trestie de zahăr, acum 
există şi bere sau alcool dublu 
rafinat din cartofi de la ţărani. 

Dar pentru ca hangiul să poată 
turna băutura în halbe, mai multe 
uzine trebuie să lucreze mână în 
mână: ferma de cereale, fântâna, 
plantaţia de hamei şi berăria, 


Condiţia pentru astfel de tehno¬ 
logii avansate şi pentru alte astfel 
de invenţii o reprezintă înţelepţii 
din universităţile şi şcolile de pe 
lângă mănăstiri. Pentru cunoaş¬ 
terea noilor tehnologii aveţi cărţi, 
pentru care e nevoie de fabricanţi 
de hârtie şi o tipografie. După ce 
s-a tipărit o anumită cantitate de 
cărţi, o nouă tehnologie devine 
disponibilă. Arborii tehnologici 
sunt asemănător alcătuiţi ca in Age 
of Empires 2 sau Diablo 2. deci¬ 
deţi deci pentru un domeniu pe 
care doriţi să-l dezvoltaţi şi urmaţi 
această cale. De exemplu, călugării 



Pe cele palm zone climatice se distribuie nouă colturi, peste 50 de specii de animale (flamingo, girafe, pinguini etc.) şt peste 100 de plante, plnă fa cocotieri 
Gama de plante agricole ce pot fi cultivate in zona respectivă variază in funcţie de zona climaterică. 
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Strategie de construcţie: Anno 1503 I Avanpremieră 


Sistemul militar 


Cu 12 tipuri de unităţi, tunuri şi berbeci, Anno 1503 face concurenţă multor jocuri RTS. 





v.n.- 1503 cuînde 12 <0 loc 
oaferu, unităţi de ooîtă acum-, printre 
acestea ş m\.sc! 


CaîOr 


2 Zidurile de oraş, turnurile de pa- 
zS şi cetăţile apără de atacurile 
inamice, 

3 întăririle pot fi asediate şi astfel 
izolate de lumea exterioară. 


4 Cu ajutorul turnurilor de asediu, 
infanteriştii trac zidurile oraşelor, 

5 Doar tunurile pot dărâme 
zidurile. 


• Arcaşii de pe zid au un avantaj 
prin raza de acţiune, 

T Porţile oraşului se pot deschide 
sau închide de către proprietar 
printr-un clic de mouse. 


8 Porţile stabile nu pot fi distruse 
decât cu berbeci, 

S Formaţiile, situate aici în rând, 
□duc avantaje tactice. 


dvs. elucidează misterul colorării 
Ionii sau exploatării de sare. Cu 
alte upgrade-uri se ridica eficienţa 
diferitelor clădiri (de exemplu, 
fierăria) sau se ameliorează 
puterea de penetraţie a săgeţilor 
arcaşilor dvs. 

Deoarece primul oraş se ex¬ 
tinde foarte rapid, trebuie să cău¬ 
taţi şi alte teritorii de colonizare 
Dar plantele necesare nu cresc 


peste tot, nu pe toate insulele e 
suficient spaţii] şi nu in fiecare 
munte se găseşte minereu de fier, 
l J rin urmare, nu vă rămâne altă 
soluţie decât să cumpăraţi materii 
prime şi produse finite de la ne¬ 
gustorii liberi sau de la alţi jucători* 
Aceştia sunt mulţumiţi dacă 
primesc in schimb buşteni de lemn 
şi grămezi de lână, Preţurile de 
achiziţie şi de vânzare le puteţi 


regla uşor, cu bare de comenzi, ca 

■» 

în Anno tfe02. In afară de aceasta, 
puteţi instala trasee comerciale 
permanente, atât pe cale terestră, 
cât şi nautică. Preţioasele mărfuri 
le apăraţi de piraţi şi de hoţi prin 
luptători şi nave de război de 
escortare, iar prin punctele mar¬ 
cate pe harta mării ocoliţi apele 
nesigure* Cu puţin noroc, în uri¬ 
aşele lumi insulare veţi descoperi 


LAPfQWt* 

Acţiunea iul 
Anno 1503 
se desfăşoară 
pe vremea 
când marile 
se credeau 
a fi populate 
de monştri 


POVESTEA 

succesuuâ 

în Introducere 
se relatează cum 
m copilandru 
devine un mari¬ 
nar renumit 
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| Avanpremieră I Strategie de construcţie: Anno 1503 


una din nouă culturi, în funcţie de zona climaterică 
respectivă. Aztecii, africanii, eschimoşii, mongolii, 
maurii, papuaşii, indienii, beduinii şi pentru prima 
oară şi veneţienii fac comerţ cu dvs. şi vă oferă mărfuri 
care altfel nu se găsesc nicăieri sau care pot fi obţinute 
doar cu mari sacrificii. Eschimoşii prind balene 
(materie primă pentru lampa cu ulei), arabii vă oferă 
condimente şi mătase, iar pe veneţienii bogaţi îi inte¬ 
resează mult paltoanele fine de blană. 

Ca in Anno 1602, majoritatea jucătorilor se vor 
specializa pe agricultură, meşteşuguri şi negoţ paşnic, 
dar Ia văzul unui drapel cu cap de mort e bine să va fi 
ridicat din timp un zid în jurul oraşului, să vă fi aşezat 
tunurile pe poziţii şi să vă fi antrenat suficienţi soldaţi. 
E clar că piraţii nu au intenţii bune. Dar adversarii nu 
pot fi apreciaţi întotdeauna din prima privire: unii 
sunt parteneri comerciali de încredere, alţii doar vi 
tolerează, uneori chiar vă atacă* Tratatele de pace, 
contractele comerciale şi cadourile care întreţin 
prieteniile (produse, bani gheaţă) nu liniştesc doar 
pieile-roşii şi mongolii, ci chiar un popor 1 J C. 
Confirmarea absolută a încrederii este permisiunea 
construirii unei ambasade, prin care aliatul vă poate 
cerceta Întregul teren. Mai ales în hărţile muîtiplayer 
veţi avea nevoie de asemenea manevre, pentru a 
aju nge mai departe. 

Prin controlul Îmbunătăţit, luptele în timp real 
sunt acum mult mai bine controlabile. Inovaţiile 
cunoscute din jocuri ca Age of Empires 2 oferă 


bătăliilor mai multă profunzime. 
Raza de vizibilitate, raza de atac, 
morala şi formaţiile sunt luate în 
considerare, ca şi morala de luptă 
şi terenul. Diferitele variante de 
nave de război se deosebesc prin 
numărul de Lunuri staţionate, 
spaţiul pentru soldaţi şi viteza de 
deplasare. Dacă oamenii dvs. au 
distrus o navă adversară, puteţi, la 
alegere, s-o scufundaţi, să o 
preluaţi sau s-o goliţi de bunuri. 
Dacă adversarii PC observă că vă 
măriţi în secret armata, produceţi 
mari cantităţi de arme sau ocupaţi 
rapid insule noi, se întâmplă ca 
unele tratate de pace să fie desfă¬ 
cute. Alteori, partenerii comerciali 
îşi măresc drastic preţurile, pentru 
a vă opri din timp. 

Deja în Anno 1602 se puteau 
observa detalii importante direct 
din grafică; unde alte jocuri nu 
oferă decât statistici plictisitoare, 
stivele de lemn, oile păscând 
blânde sau lanurile recoltate va a- 
rată cum vă funcţionează aşezarea. 

Cu nou-nouţul engine grafic, 
echipa de la Max Design şi-a dat 


silinţa in mod deosebit Printre 
highiight-uri se numără mai multe 
culori (65.01X1 în loc de 256), mai 
multe detalii (clădirile au fost mo¬ 
delate de două ori mai mari), mai 
multe trepte de animaţie (16, în loc 
de 8) şi 32 de nivele de altitudine. 

La vizionarea video-ului exclu¬ 
siv de pe CD~ul actual al PC 
Games, vă recomandăm să urmăriţi 
înainte de toate corăbiile măreţe, 
care se leagănă pe valurile minunat 
animate. îndată ce galerele ajung 
în porturi sau ancorează în largul 
mării, pânzele flutură. 

ANDREI R1T0CK 5CHQT5CH 



PRIMA IMPRESIE 


Vreau sâ-l văd şi eu pe acela ui re va 
putea să se oprească voit din joc - în 
spatele graficii de album foto se ascun¬ 
de mai multa profunzime de pc decât 
in PatnzierZ şi Settler 4 Ia im te. Să 
ţinem pumnii ai termenul de lansare 
să poată fi respectat, petra maueroder 


Producător.. Max Design/Sunflowers 

Temen de apariţie .noiembrie 2001 
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PlMEfl-VA CENTURA 
OE SIGURANŢA 
Acest avion este doar 
uruidintre vehicule¬ 
le,^ care ie puteţi 
induce pe parcursul 
misiunilor. 


Hidden & Dangerous 2 

cenariile de râzboi suni 


în voga la shooterele 
tactice: din nou pentru 
fondul tematic se apelează la 
cel de-aî doilea război mondial. 
Bineînţeles^ jucaţi rolul 'celor 
buni 11 , o trupă internaţională de 
patru soldaţi, care participă 
într-o misiune împotriva na¬ 
ziştilor. 

Va veţi dirija luptătorii din 
două perspective diferite {Ist 
persan şi 3rd persan) prin 23 de 
misiuni, care sunt subdivizate 
in nouă campanii. 

Misiunea se poate planifica 
prinţr-o harta generală: furişărî 
după case, înjunghieri pe la 
spate, daţi comanda pentru 
înaintare - totul depinde de 
coordonare. Rivalii îi eliminaţi 
în principiu la primul contact; 
cine ezită prea mult poate fi 
lichidat de adversar eu doar 
câteva gloanţe. 

La fel ca în Gperation 
Fîashpoint veţi circula cu 
diferite vehicule ca blindate sau 
avioane, cu ajutorul cărora vă 
deplasaţi prin zona misiunii şi 
atacaţi poziţiile inamice. 

fotul se bazează pe 
engine-ui 3D utilizat şi în 
Mafia {al aceluiaşi studio de 
producători) care realizează 
medii realiste. 


Producător .„.. Illusion Softworks 

Termen de apariţie........ noiembrie 2001 




Defender of the Crown 

crobaţii | oystickurilor şi fa ni i 
tacticii se vor bucura de re- 
make-ul jocului da sic. Ca Robin I lood 
vă veţi demonstra aptitudinile in opt 
mini-jocuri, printre care lupte cu 
paloşul şi dueluri cu lancea. Cine 
câştigă îşi asigură intersecţii impor¬ 
tante în pădurea Sherwood, care a- 
jută in lupta împotriva prinţului [ohm 



Dune 

m Jap ţările pentru calculator 
. ! ale romanului lui Frank I turbe rt 

vor ba te numărul de volume al ro¬ 
manului, în Dune acţionaţi in rolul 
lui Paul. Veţi conduce wonderboy-ul 
prin mediul tridimensional al pta- 
netebdeşert veţi elimina adversarii 
în stil Outcast şi vă veţi furişa ca în 
Mastertief-uî lui 3 tiokingGIass. 


Half-Lîfe: Blue ShSft 

di ni oară a fost planificat ca 
episod Half Life exclusiv 


O 


pentru Dreamcastul lui Sega, dar 
acum devine produs de sine stă¬ 
tător pentru PC: Rine Shift. Intraţi 
in rolul unui gardian şi trebuie să 
vă opuneţi, ca în versiunea origi¬ 
nală, invadatorilor efctra tereştri 
prin forţa armelor 


CinenttfVflfO 1 august 2002 


Dreamc&tcher 1 noiembrie 2001 


Gearbci* Software * Iunie 2 GOI 


COUNTDOWN 

Jocuri do a căror apariţie se bucură cel mal 
mutt cititorii PC Games 

Halo 

Tacftc-Stiooter februarie2002 

Unrcal 2 

Ego-Shooter ianuarie 2002 

Duke Nukem Forever 

Ego-Shooter noiembrie 2001 

Doom3 

Ego-Sbooter ■ februarie 2002 

JW axPayne 

Action -Atfven ture no i embrie 2001 

Grand Theft Auto 3 

Action măi 2002 

Operation Fîashpoint 

Taciic-Shooter august 2001 

Aquanăx 

Ljnclerwflţer-Atrtion octombrie 2001 

C&C: Renegade 

Action-Adventure august 2001 

Freelancer 

Space-Adion Hebruarie 2002 
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8ULLFT TIME 
Max năvăleşte in slow 
motion după colţ 
şi evită glonţul 
gangsterului 
înarmat pânâ-n dinţi. 
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Mulţumită redării 
încetinite, eroul 
rvsstr-1 poate evita 
io ultima clipa 
şi cel de al doilea 
gîonţ. 


După liniştea de mormânt care s-a lăsat 
în jurul eroului, avem în sfârşit materiale 
exclusive pentru dvs. Va putea oare 
Max Payne să revoluţioneze genul action? 


acest incident. Aflându-vă intre 
fronturi şi rămas singur, veţi 
începe cu copoiul deziluzionat u 
adevărată vendetă prin lumea 
subterană a New Vork-ului şi 
ajutaţi dreptatea să triumfe prin 
forţa armelor Pentru a vă atinge 
acest scop, trebuie să traversaţi 
trei capitole cu câte zece misiuni. 
Story-ul e continuat atât prin 
scenarii ale misiunilor, cât şi prin 
secvenţe intermediare in grafica 
de joc. 

în principiu, vă mişcaţi pe un 
fir liniar al acţiunii. Fiecare nivel 
incepe in acelaşi punct şi vă duce 
la o secvenţă intermediară de 
asemenea prestabilită. Pe par¬ 
cursul drumului până acolo, 
rămâne Ia alegerea dumnea¬ 
voastră pe ce cale veţi soluţiona 

un scenariu şî tactica după care 

£ 

veţi acţiona. In unele pasaje, o 
acţiune rapidă şi în forţă vă aduce 
cel mai repede la destinaţie, în 
timp ce alte nivele nu pot ti 


GÂUcummAcm 

Printr-o irrtoarcere 
spectaculoasă, 

Max ajunge in poziţie 
de foc şi elimină 
adversarul incă din aer. 


M ax Payne. Acest nume, 
care in traducere liberă ar 
_însemna "durere maxi¬ 
mă’, caracterizează fără doar şi 
poate stilul de viaţă al eroului 
principal din acest action saga. 

Tipul n-o duce deloc uşor. 
Lumea acestui detectiv super-dur 
s-a prăbuşit atunci când nevasta şi 
fiica i-au fost împuşcate de nişte 
drogaţi care au luat-o razna. De 
atunci, supăratul Max lucrează ca 
agent sub acoperire Intr-una din 
cele mai puternice familii de 
Infractori din New York şi încear¬ 
că să găsească sursa drogului 
sintetic Valkyr, sub a cărui influ¬ 
enţă oraşul devine o cloaca de ne¬ 
legiuiri de proporţii monstruoase. 

în timp ce detectivul investi¬ 
ghează o urmi deosebit de fier¬ 
binte, superiorul acestuia este 
asasinat de nişte necunoscuţi. Nu 
trebuie să vă mai spunem că 
răufăcătorii fac în aşa fel încât 
Max Payne să pară vinovat de 
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Action: Max Payne 



MÂNIE DISTRUCTIVA 

Gloanţele care 
se l/bescde pereţi 
s m obiecte provoacă 
iie nuferi si gaurr 



CdtÂffWD GLONŢUL 
Cine doreşte 
işi poate urmări 
din această perspectiva 
glonţul pană la ţintă. 



trecute decât pe vârfurile degetelor şi cu o dozare 
înţeleaptă a muniţiei. 

Multe misiuni au ramificaţii şi trasee alternative, 
care trebuie descoperite sau care se activează abia 
după anumite acţiuni întreprinse de dumnea¬ 
voastră, De exemplu, intr-o misiune trebuie să scă¬ 
paţi d intr-o clădire cuprinsă de flăcări, având la 
dispoziţie mai multe căi de scăpare. 

Cu fiecare acţiune (săritură, deschidere de uşi), 
declanşaţi evenimente prestabilite (cum ar fi sur¬ 
parea unei scări) care decid continuarea scenariului. 

Cel mai important element al jocului II reprezintă 
insă schimburile de focuri. Graţie tehnologiei 

Grafică sclipitoare, amplasamente sumbre 

şi un story de inspiraţie 
cinematografică vor să facă 
din Max Payne hitul de acţiune al anului. 

iscusite, ca şi traseelor parcurse de cameră şi sec¬ 
venţelor de acţiune minuţios regizate, acestea amin¬ 
tesc de producţiile legendare a la fohn VVoo (printre 
altele, Project Broken Arrow), in stilul unui regizor, 
controlaţi ca jucător nu numai mişcările eroului, ci şi 
viteza cu care acţiunea rulează pe ecran. Aceasta 
inovaţie, cunoscută din versiunile preliminare, 
numită Bullet Time, va deţine un rol central şi in 
produsul final şi nu are doar rolul de-a face ca 
schimburile de focuri să arate cât mai grozav. 

Dacă e utilizată cum trebuie, această funcţie vă va 
aduce un avantaj deosebit în faţa adversarilor, în 
situaţiile deosebit de dificile. Dacă, de exemplu, vă 
furişaţi pe lângă o încăpere in care presupuneţi că se 
află răufăcători, activaţi înainte de spargerea uşii 
funcţia Bullet Time. năpustiţi apoi cu sânge rece 
în încăpere şi puteţi analiza cu încetinitorul acţiunile 
adversarilor. 

Daca unul dintre ei pune foarte repede mâna pe 
armă, trebuie să-l ţintiţi întâi pe acesta şi doar apoi 
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Action: Max Payne 


A vanprtmltră 





Cum se joacă Max Payne 


Q] Aisenalui 

în mod standard Max 
Payne îşi abordează 
adversarii cu două 
toate de 9 mm. Pe par¬ 
cursul locului veţi găsi însă 
şi arme mai puternice, 
ca shotgunrul Puii auto 
mat ic din imagine, 
Jackbammer. sau mitra¬ 
liere uşor de manevrat, 
ca Uzkii tsradian. 


[ 2 \ Frizerul 

Utilizarea texturilor realiste 
permite un grad incredibil 
de ridicat al detaliilor 
la personajul principal 
şi Sa cete secundare. 
Mulţumită acestei tehno¬ 
logii, Max Payne impune 
cel mai realişti eroi 
pe care l-a avut 
până la ora actuală 
istoria PCului 


’ 3 ] Sistemul de particule 

Producătorii au acordat 
o importanţă deosebită 
schijelor care străbat 
aerul. în versiunea 
actuală a jocului au fost 
deja implementate peste 
50 de efecte de distru¬ 
gere deosebite, 
ca schije de lemn, 
cioburi de sticlă 
sau explozii. 


[TI Foarte sângeros 

nu va fi îrţsă Max Payne, 
Jocul adresându-se 
publicului cu discer¬ 
nământ, Chiar dacă 
decesul adversarilor 
va fi însoţit de băi 
de sânge. producătorii 
au renunţat la o redare 
exagerată a violenţei. 


o 


Mimica şi gestica 
ingenioasa a tuturor 
peisonaţelor asigură 
in fiecare situaţie expresia 

v'l-v ‘ ■ V- . 

faciala şi posturile potrivita 
Un adversar rănit mortal 
va muri cu tata crispată 
de durere, iar personajele 
rănite se clatină neajuto 
rate pnn peisaj. 


[fii iVlodel de avarii 

Aproape fiecare obiect 
din joc se poate detenta 
şr/Sau distruge 
in mai multe trepte. 
Gloanţe te care lovesc 
de exemplu în lemn 
lasă găuri de penetraţie 
şi trag după ele bucăţi ale 
obiectului, care cad apoi 
la pământ întrun nor 
de moloz 


pe colegii săi mai lenţi. Deoarece în Slow Motion 
aveţi control complet asupra mişcărilor eroului, 
puteţi iniţia cu un ixmus de reacţie şi acţiuni defen¬ 
sive, cum ar fi o săritură in extrem is, înainte ca minu¬ 
natul vostru corp să fie străpuns de gloanţe 

Tocmai în redarea cu încetinitorul se pune foarte 
bine in evidenţă sistemul de particule al eugine-ului 
Max Payne. Obiectele distruse sau vătămate de 
ploaia de proiectile se destramă în mod spectaculos 
în componentele de bază, astfel că cele mai multe 
schimburi de foc sunt însoţite de o ploaie impre¬ 
sionantă de schije şi cioburi, care nu va impresiona 
doar fanii de Matrix. 

O altă atracţie este Bullet Cam, care însă nu 
ameliorează atât de mult fineţea jocului, cât mai 
degrabă aspectul grafic. Camera se poale fixa aici pe 
proiectilele trase, ale căror trasee le puteţi urmări 
până la destinaţie. Efectul ne aminteşte de călărirea 
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ZBOR DB CARTUŞE 

Mici detalii, ca tuburile 
de cartuş came cad spre sol 
si încărcătoarele goale, 
întregesc JofllHil unic 
al lumii Ma*Payne, 
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ghiulelei de baronul Munch- 
hausen şi a impresionat presa de 
specialitate deja anul trecut, Ia K,3. 

Pentru ca viitoarele orgii 
de distrugere să aibă stil, e nevoie, 
bineînţeles, de un arsenal amplu. 

■sm 

In căzui lui Max Payne, uneltele 
distructive se vor reduce la 
produsele realiste ale indus¬ 
triei de armament, ca pistoale, 
shotgun-uri, mitraliere sau 
cocktaîl-uri M o 1 otov. După cum se 
prezintă momentan lucrurile, 
se pare că tiu vor apărea în joc 
arme futuriste, ca railgun-ul. 

Pentru a obţine un look cât mai 
apropiat de cel cinematografic şi 
pentru a facilita identificarea 
jucătorului cu eroul principal, 
Max Payne renunţă Ia afişa jele 


HUD specifice genului de acţiune, cu care se urmă¬ 
resc valori ca sănătate sau muniţie. 

Dacă doriţi să vă informaţi asupra stării eroului 
dvs,, e suficient să aruncaţi o privire asupra lui Max, 
îndată ce tipul e vătămat, acest lucru ii modifică 
aspectul exterior Rănile superficiale se manifestă pe 
corpul eroului prin mici leziuni sau prin hemoragii 
uşoare, în timp ce un Max puternic vătămat îşi 
târăşte cu mare greutate prin nivele trupul ciuruit. 

Max Pavne nu va excela numai printr-un story 
cuprinzător şi prin prezentarea grandioasa. Ca 
bonus suplimentar, producătorii vor include în 
pachet tooJ-uri numite Maxed, Partide! X şi 
ActionFX, cu care, prin simplul procedeu 
Drag&Drop, se se pol crea nivele proprii, efecte de 
particule şi adversari. In afară de aceasta, in misi¬ 
unile propri veţi putea integra la fel de simplu şiruri 
de evenimente, realizând astfel scenarii preten¬ 
ţioase, care pot fi puse apoi prin Internet la dispozi¬ 
ţia comunităţii Max Payne, Aceste tool-uri puternice 


le veţi folosi mai mult ca sigur şi 
pentru realizarea nivelelor 
multiplayer şi modificaţulor. Nu 
se cunosc deocamdată informaţii 
mai exacte privind modurile de 
joc planificate şi caracteristicile 
opţiunii multiplayer 

ANDREI RITOK-SCHOTSCH 

£ PRIMA IMPRESIE 

St 1 pare ui lunga pcruxidă de aştepta- 
re după revoluţia modului de acţiu¬ 
ne a meritat, incredibila abundenţă 
de detalii a nivelelor, stoty-ul demn 
tic un scenariu cinematografic şi dc- 
s ign-t(I 1 \ ivehdtn ne ţa o să ăşleptât 1 1 
cu mari ăpcruuţc Inghlight-ul de acţ¬ 
iune al! 1 t î I. sascha cuss 

Producător.. Remedy Entertainment 

Termen de apariţie ... octombrie 2001 


VÂHATOemj} 
Eroul căutat 
pe nedrept 
de poliţie trebuie 
să se confrunte des 
cu oamenii legii. 



NARATOR 

J L Evenimentele importante 

m * din joc, ca ar.es! Foc pur* 


rle râ u trimiteri. sunfacfi 
vale automat prin scrtpt 
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Renegade 


IN CONFRUNTARE 
Chiardaca 
nu ajunge 
să-l călcaţi, tunul 
de pe ca pută 
îniîcţiGnează, 




Renegade face curat 
în domeniul strategiei 
şi dă plasticitate lui C&C: 

demolaţi colectoarele 
şi blindatele în Full Contact. 



N£VO/£ ARDENTA 

Trberiul e la fel 
de preţios pe căt 
e de periculos. 



“1 estwood deschide jucători- 
tor solo întregul univers: 

„__U conflictul dintre armata 

GDI şi NOD devine din ce în ce mai 
încrâncenat, noii lideri întăresc fră¬ 
ţia. Kane mai participă şi el Dvs. - 
todename „Havoc", corp uţelit, 
panglică roşie la frunte - sunteţi 
trimis la punctele cruciale. Video 
urile renderizate dintre misiuni 
povestesc acţiunea, care se învârte 
din nou în jurul conspiraţiei şi a 
unei arme secrete. Controlul îl veţi 
face din perspectiva fLrst per son. La 
terminalele de computere păzite va 
procuraţi informaţii, veţi captura o 
navă transportoare pentru a elibera 
ostatici, iar în inima unei baze mili¬ 
tare inamice veţi dezactiva instala¬ 
ţiile de rachete SAM. Dacă doriţi 
să rezolvaţi misiunile în stilul „tot 
înainte", jocul va deveni dificil şi 
zgomotos - dar poate funcţiona. 
Genfelmardi o iau pe trasee de 
furişare şi utilizează doar în mod 
dozat tunurile ionice, lansatoarele 
de flăcări, sniper-gunurile sau 


pump-gunurlie, Multe dintre vehi¬ 
culele din seria originală o gonesc şi 
in aceasta versiune deci puteţi 
controla blindatele şi buggy-urîle. 
Sesiunile multiplayer pot deveni 
coloana vertebrală a lui Renegade: 
în modul C&C două partide încep 
in baze gata construite, ale căror 
circuite de resurse rulează de sine 
stătător, Pentru început, scopul este 
distrugerea fabricilor inamice, apoi 
distrugerea bazei. Din păcate, 
fiecare atac înseamnă şi o breşă 
liberă în apărarea proprie. Instala¬ 
ţiile şi vehiculele pot fi reparate, 
atâta timp cât distrugerea nu este 
totală. 

tyfll PRIMA jMJPREŞiE 

0 scenă adevărată de neţ tu ut: f in mm 
jucătorii C&C se vor simţi mai repede 
acasă decât jucătorii de Qunke Să 
sperăm cu Westumd va reuşi sa fina¬ 
lizeze perla grafica, danei kreiss 

Producător....... Westwood 

Termen de apariţie.. toamna 2001 
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Criteriile le-a stabilit 
Steven Spielberg, 
un ex-marine ajută prin 
consiliere, iar Ouake 3 
a dat tehnologia; oare 
poate un shooter să 
transmită experienţa 

unui război? 



areile de asalt aliate alunecă pe nisipul plajei. 
Vin cu miile. Când rampele de debarcare 
coboară, ţâşnesc şuvoaie de soldaţi. Feţele lor 
sunt marcate de frică şi tensiune, urlă cu toţii. Sus pe 
pantă/ naziştii aşteaptă în buncăr. Apoi începe măcelul: 
englezi, americani şi canadieni se ascund înspăimântaţi 
după fiecare denivelare care le poate oferi cât de cât o 
protecţie, caută acoperire în spatele sârmelor ghimpate 
sau a obstacolelor de oţel Cei care fug curajoşi în linia 
întâi sunt primii care cad. 

Astfel a început în al doilea război mondial debar¬ 
carea din Normadia, care în cele din urma a însemnat 


înfrângerea finală a lui Hitler, şi astfel începe şi filmul 
Saving Private Ryan, La fel începe şi una din cele 20 de 
misiuni în ambiţiosul ego-shooter Medal of Honor: 


Al!ied Assault, a cărui misiune 
delicată e foarte grea: să te facă să 
simţi disperarea din momentele 
respective. Paralelele cu filmul de pe 
marele ecran nu sunt simple coin¬ 
cidenţe. Dreamworks Interactive 
este 1 un departament al studioului 
de producţie, unde Steven Spielberg 
are acţiuni, şi a produs deja astfel de 
jocuri de acţiune pentru console. 
Forţa tehnologică a PC-ului e acum 
utilizata pentru un realism şi mai 
mare. fură îndoială, realizarea deco¬ 
rurilor este foarte reuşită. Uşoarele 
modificări la engine-ul Quake 3, luat 
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PORTAR Formula 
"Sunt pe lista invitaţilor 
nu am elfi regnn sut 
In MUMiHiile du spionii] 


PUNCT CRUCIAL 

Ti w: re fi sau pierde rea unilf pod 
poate decide râ/boiM. 


sub licenţă, permit cadre copleşi¬ 
toare. închipuiţi-va cum vă furişaţi 
prin prima localitate franceză întâl¬ 
nită: în funcţie de oră, lumina zilei 
scufunda casele în culori stridente, 
romantice sau sumbre. Ruinele, 
construcţii total asimetrice, sunt 
parţial investigării le. Pereţii afectaţi 
se dărâmă, ridicând praful Prin 
podelele de parchet crăpate se 
strecoară lumina, uneori putând 
chiar să priviţi prin ele, Apoi izolat 
veţi întâlni copaci, care sunt mode¬ 
laţi tridimensional până la nivelul 
crengilor Din fiecare unghi se vede 

PC Games Iunie 2001 


o altă parte a coroanei, care de asemenea este străpunsă 
de razele soarelui, în localităţile germane uimirea 
continuă: faţadele sunt tenebroase, pictate cu lozinci şi 
zvastici (apropo, în versiunea pe care o vor juca în¬ 
fierbântaţii tineri din Germania simbolurile naziste vor fi 
scoase, pentru a nu trezi nimănui sentimente nos¬ 
talgice). Pereţii de piatră au un aspect pătat, pereţii 
vopsiţi pai de o curăţenie sterilă. Steagurile şi firmele 
naziste de pe pereţi atârnă asupra aliaţilor, în cazărmi 
sunt afişate postere naziste cu texte lizibile, pe 
uniformele frumos călcate se pot recunoaşte chiar şi 
decoraţiile. 

Pentru ca întregul şî amănuntele să pară reale, la 
acestea lucrează căpitanul Dale Dye, un veteran din 
Vietnam, care de ani de zile însoţeşte cu indicaţiile sale 


profesioniste toate producţiile pe 
teme de război de la Hollywood 
Influenţa sa se întinde de la designul 
şi animaţia soldaţilor din joc până la 
- foarte important - proiectarea misi¬ 
unilor şl a soluţiilor tactice ale 
acestora. Chiar şi inteligenţa adver¬ 
sarilor FC este modificată în confor¬ 
mi ita Le cu cele povestite de el Pentru 
cei fără experienţă de luptă, compor¬ 
tamentul naziştilor trebuie să fie 
ini previzibil. 

Ca personaj principal a fost 
inventat locotenentul Mike Poweli, 
un luptător şi tehnician iscusit, 
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PA$4ft£ RÂPfTOARE 

Dacă avioanele 
se apropie, nu ajută 
decât un salt disperat 
în spatele unei mine. 


m. 

In rolul acestuia veţi îndeplini misiuni care., în principiu, 
se desfăşoară in trei etape: atingerea punctului de 
destinaţie, executarea acţiunii, părăsirea amplasa¬ 
mentului. în locuri ca Africa de Nord, Norvegia, Franţa 
şi Germania, acest lucru înseamnă de exemplu distru¬ 
gerea secretă a rampelor de lansare a rachetelor V2, 
colaborarea cu partizanii, sabotarea submarinelor, 
sustragerea documentelor secrete sau eliminarea 
Eigurilor-cheie. 

întotdeauna misiunile se desfăşoară pe scheletul 
unor scenarii probate istoric. De exemplu, salvarea 
unuia dintre ultimele poduri intacte de pe Rin înseamnă 
apărarea lui până ce blindatele dvs. ajung pe partea 
germană. 

Medal of Honor prezintă un element neobişnuit 
pentru ego-shootere; de cele mai multe ori acţionaţi 
ca un mecanic de locomotivă, or dacă faceţi o greşeală, nu 
vă riscaţi doar viaţa proprie, ci şi pe cea a oamenilor dvs. 
Cu atât mai importantă e precauţia pe front. înaintarea 
târâş, ascunderea prin colţuri, cotloane, studierea 
constantă a situaţiei şi eliminarea fără zgomot a adver¬ 
sarilor este algoritmul succesului. Deoarece uneori 
şederea în spatele liniilor inamice e inevitabilă, puteţi îm¬ 
brăca şi uniforme străine. Jucătorii impulsivi de Quake 3 
vor trebui sa se obişnuiască să se tempereze sau sa 


renunţe din start, cad aid pistolarii 
nestăpâniţi nu au o viaţă prea lungă. 

Totuşi, in joc se bubuie şi se 
trosneşte destul de des, nu în 
ultimul rând pentru eâ Ia înregistră¬ 
rile 3D s~a depus un uriaş efort 
pentru a introduce sunetele armelor 
reale; când conduceţi un tanc Sher- 
man, trageţi cu artileria staţionară 
sau cereţi ajutoare aeriene, parca se 
aprinde aerul. Iar mitralierele, gre¬ 
nadele, lansatoarele de tlăcări şi 
minele magnetice (se prind pe 
aproape 20 de vehicule adversare, ca 
Tiger-ul nemţesc, jeep-uri sau 
motociclete) sunt oricum, dar numai 
discrete nu. Germanii vă bagă frica 
in oase şt în suflet, mai ales Ea ata¬ 
curile aeriene de Stuka. 

Din păcate, producătorii nu au 
putut prezenta încă figuri dinamice 
şi nici vehicule în mişcare în nivele 
finalizate. Unele modele statice şi 
probe de animaţie le-am primit spre 
vizionare fără decoruri. Impresia 


noastră: tehnologic excepţional. In 
final, cele 22 de tipuri de soldaţi, ca 
sniperii Wehrmacht-ului, grenadie¬ 
ri i, patrulele cu câini şi ofiţerii 
Gestapoului, vor controla pe 
deplin, în mantalele lor de piele, 
nenumărate expresii faciale şi 
mişcări cursive de mers, alergat, 
ţintit şi retragere. 

Pentru mulţiplayer se realizează 
diferite moduri individuale şi de 
grup. Producătorii gândesc variante 
Captrne the Flag, ca şi misiuni 
suplimentare pentru partide în 
reţea. andrei ritok-schotsch 

fjP PRIM A IM P St SIE 

Cu tematica nm dificultăţile mele, 
Tehnic, Medul of Honor c irepro¬ 
şabil: grafica şi sunetul te înrobesc. 
Nu se pante încă juca, dur ideile par 
bine gândite. daniel ch.kreiss 


Producător,,,.....,,,, Dream worksInteractive 
Termen de apariţie ..toamna 2001 


PERSPECTIVE 

Odată cu dispariţia 
luminii naturale, 
atmosfera se răceşte. 
Dar nici amiaza 
nu e mai puţin 
periculoasă- 
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şi nu uita să cumperi Biack & White, cel moi 
aşteptat joc Nu există altul ca el f Este o lume în 
care tu eşti dumnezeu şi fiece decizie a ta va 
avea o consecinţă, Poate vei crea o lume 
perfectă, plină de frumuseţe şi armonie Totul 
depinde numai de tine După un timp, s-ar putea 
să constaţi că nu eşti un dumnezeu atât de bun 


www.black.ea.com 




BEA CAT ROTI 




., $i nu uita sâ-ti faci rost de Black & White, cel mai aşteptat joc Nu există altul ca ei ! Este o lume în care tu eslr 
dumnezeu si fiece acţiune a ta vn naşte o reacţie Poate vei crea o lume în case să domnească întunericul si 
disperarea Totul depinde numai de tine. După un timp, s-ar putea să realizezi că nu eşti un dumnezeu chiar atât de 
râu pe cât ai vrea. 


Află cine eşti cu adevărat 



LiQNHEAD 

STUDIOS 











Grafica fascinează, 
dar cum stăm cu gameplayui? 

Programatorii au permis 
PC Games să arunce 
o privire asupra misiunilor 
captivante ale hitului 
de acţiune subacvatică. 


in fericire, nu a trebuit să parcurgem 20.000 
de leghe sub mări pentru a ne face o idee 
despre promiţătorul spectacol submarin 
Aquanox* Una la Mannheim, unde producătorii de 
la Mas sive Development iac ultimele finisări ale 
potenţialului bit de acţiune, am călătorit cu trenul, 
deci mai pe la suprafaţă, 

Aquanox vă transpune în secolul XXVII. Planeta 
cunoscută cândva ca fiind cea albastra îşi justifică 
acum această denumire cu mult peste măsură: 
puţinele bucăţi de pământ care nu au fost înghiţite 
de apele oceanului suni radiate, deci nelocuibile. 
Rămăşiţele omenirii se retrag in adâncurile 
oceanelor, unde crima şi războiul se ţin lanţ. 
Nici nu ne puteam aştepta la altceva. Intraţi în rolul 
dubiosului mercenar Hem erai d "Dead Eye N Flint, 
care, după aventurile sale din Schleichfahrt, trebuie 
sa înceapă din nou de ia zero: un submarin prăpădit 



ca vai de el şi ceva mărunţiş sunt 
tot ce i-a mai rămas din zilele 
glorioase evocate în Schleich¬ 
fahrt. în asemenea condiţii, 
trebuie să vă bucuraţi dacă mai 
puteţi escorta un submarin de 
transport pentru doar un pumn 
de dolari. Aşadar, astupaţi găurile 
din înveliş şi porniţi in prima din 
cele 50 de misiuni. 

O privire aruncată prin 
hublou descoperă un peisaj 
subacvatic într-adevâr impre¬ 
sionant: fasciculele de lumină se 
reflectă pe suprafaţa apei şi lumi¬ 
nează algele, care se leagănă la 
bătaia curentului în adâncurile 
oceanului. în timp ce ascultaţi 
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UN LOC USCAT 

în baze vă puteţi 
regenera după 
eforturile din lupte, 
puteţi cumpăra arme 
noi şi staţi la taclale 
cu colegii. 


LA REVEDERE I 

Navele adversare 
se destramă 
în explozii 
pline de cuiori 


liniştitorul murmur al elicei şi urmăriţi nostalgic 
bulele de aer care iau înălţime, lumina pâlpâitoare a 
unei geamanduri de semnal vă duce spre cupolele 
ruginite ale unei metropole submarine. Farurile dvs, 
pipăie suprafaţa ruginită a giganticelor construcţii 
sferice, care se înalţă printre ierburile de mare, 
Ferestrele groase reflectă lumina 

Dacă ani enumera toate aceste minuni grafice, 
care permit aceste imagini opulente, am realiza o 
lucrare pe tema lui DirectXB. Să mai spunem că 
Aquanox, graţie colaborării lui Massive cu Nvidia, 
va fi unul dintre primele jocuri care suportă pe 
deplin interfaţa de jocuri DirectXB a lui Microsoft, 
iar rezultatul e mai mult decât impresionant, 
Programatorii realizează un spectacol de efecte care 
îşi caută perechea. Pentru aceasta, placa GeForce nu 
este obligatorie, după cum spune Alexander lorias, 
directorul lui Massive; Pe un Pentium III 500 şi un 
TNT2 se poate juca foarte bine, dacă se reduce puţin 
din rezoluţie şi din detalii. Hotărâtor este fillrate-ul. 
Şi un VoodooS aduce performanţa necesară. 

PC Games s-a putut convinge la faţa locului cum 
se joacă Aquanox. Sub mersi a începe într-un mod 
neobişnuit: în locul joystick-uluî şi controlului 
de propulsie, submarinul dvs. de luptă cutreieră 
întinderile oceanului ca în ego-shootere, cu mouse 
şi cu tastele WASD. Intr-adevăr, controlul ne 


trebuie să-l însoţească. După 
câteva sute de metri parcurşi, 
traseul e blocat de stânci şi de 
gunoaie. "Flint, un job pentru 
tine!", se aude din difuzoare. Vă 
uitaţi prin că ta re, treceţi pe foc 
continuu şi tocaţi resturile 

Puternicul editor de nivele permite 
programatorilor să realizeze 
misiuni cu întorsături surprinzătoare. 

subacvatice, făcându-le ferfeliţă. 
Nu e o provocare pentru un 
veteran ca FHnt, Sunteţi surprins 
din nou de o comunicare prin 
radio: "Se apropie piraţii f 

FHnt avem nevoie de tine 11 , 
în timp ce aparatura încă se 
răceşte, pentru a da o propulsie 
maximă, apropierea navei 
piraţilor se anunţă printr-o umbră 
întunecată. Din fericire, în 
apropiere se găseşte un turn de 
artilerie al coloniei, care 


aminteşte mai degrabă de 
jocuri de acţiune de genul Iui 
Unreal Tournament decât de 
Wîng Commander & Co., chiar 
dacă inerţia aduce în mediul 
acvatic o senzaţie de joc complet 
nouă. Manevrele complexe de 


pilotaj, ca loopinguri sau ros¬ 
togoliri, nu se găsesc, dar în locul 
acestora se anunţă un feeling 
inedit, "Jucătorii să aibă de 
la început până la sfârşit senzaţia 
acţiunii pure şi ,sâ nu citească 
instrucţiuni de utilizare", aver¬ 
tizează Alexander despre control 
intr-adevăr, jucătorii de shootere 
experimentaţi stăpânesc foarte 
repede controlul submarinului şi 
M manevrează suveran spre trans¬ 
portorul pe care "Dead Eye" 
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OfrAOMÂ ACVATICÂ 


Pe fundul 
oceanului, 
iart>a de mare 
se laşa legănata 
de curenţi, 
iar la marginea 
abisurilor 
se găsesc alge 
ş\ corali 
Responsabil pentru 
fondul spălăcit 
nu este procedeul 

•r 

de outblending 
al detaliilor, 
ci e vorba 
de ceaţă 
''adevărata". 


întâmpină oaspetele neinvitat cu câteva torpile. Nu 
mai trebuie sâ-i daţi adversarului rănit decât 
lovitura de graţie. Doar că, din nou, nu aveţi timp si 
răsuflaţi. Se aude deja următorul mesaj: Mint, - 
transportorul s-a înţepenit în câmpul de gunoaie, 
grăbeşte-te! ir Acum trebuie să vă grăbiţi. Dacă sosiţi 
prea târziu, transportorul se izbeşte de o stanei şi 
misiunea se sfârşeşte fără succes. în sfârşit, aţi 
descompus şi ultimul bulgăre de gunoi şi vâ puteţi 
pregăti pentru drumul spre casă. 

Toate misiunile sunt strict regizate, pentru a 
garanta o acţiune fără pauze. "Se întâmplă rar si 
ciuruieşti pur şi simplu", ne explică Alexander. 
Uneori trebuie să a trageţi după dvs. o hoarda de 
adversari pentru ca un Wingman să poată spiona un 
crucişător adversar, alteori trebuie să treceţi 
neobservat pe lângă patrule, pentru a duce o bombă 
la destinaţie. Apoi îndepliniţi din nou rolul de paznic 
pentru un convoi sau porniţi un atac de apărare. 


Pe parcursul misiunilor, veţi 
evolua de La un submarin de 
începător la o maşina de război 
sofisticată Iii total, veţi evolua pe 
nouă submarine* 

încheierile de misiune aduc 
parai, pe care ii puteţi investi în 
arme şi sisteme de apărare noi. 
Una din armele cele mai grozave 
e un fel de Snipergun, cu care 
puteţi lichida piloţii navetelor 
adversare prin sticla cabinei 
pilotului. Misiunile sunt legate 
prinţi-o povestire misterioasă, 
care începe când fracţiunile 
subacvatice descoperă un sistem 
vechi de arme cu numele de cod 
"Brainfire", care ar putea influ¬ 
enţa dramatic rapoartele de 


putere. Pe parcursul campaniei 
nu veţi avea de a face doar cu 
piraţi şi mercenari, ei şi cu rasa 
misterioasă a "vechilor zei' 1 , 
monştri gigantici care răsar din 
adâncurile Ri mântui uL 



FRIMA IMPRESIE 


Grupai se attunţp de pe acum d&ţsupirn 
oricăror dubii , Ducă misiunile vor ficd 
pupri In fel de bu ne ca în Schteidifahrt r 
atunci ne aşteaptă un admirat hit. 

Ceea ce am nizut Iu Massive promite 
mult mai mult decât simpla depăşire a 
predecesorului. rudiger steidlf 


Producător.Massive Development 

Termen de apariţie.Octombrie 2001 


LUMMÂ SPRE 
iMVHERtC 
La mari adâncimi 
lumina e rară, 
de aceea o baterie 
puternică pentru 
faruri prinde bine. 
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■ 


Tom 



ând creatorii lui 

Flanescape Torment, 
Fallout şi Icewind Dale 


se apucă de un nou proiect, fanii 
RPG-ului îşi ciulesc urechile. Pe 
bună dreptate, căci primele 
informaţii despre Torn şi con¬ 
ceptul său sună de pe acum 
promiţător Personajul dvs. 
principal stă sub semnul unui 
blestem misterios, care face din el 
un prevestitor al nefericirii. In¬ 
diferent unde zăboviţi, indiferent 
cine sunt însoţitorii dvs., aura 


dvs. negativă se răsfrânge asupra 
mediului. Sarcina dvs, va fi de a 
împiedica această stare. Veţi 
călători, prin urmare, prin lumea 
fantastică a lui Torn, soluţionând 
nenumărate misiuni principale şi 
secundare şi adunând obiecte de 
dotare şi puncte de experienţă, 
pentru a evolua în nivel* Ca 

regulament, se apelează la o ver- 

. 

siune modificată a sistemului 
S.EE.CLA.L, care s-a impus deja 
in ultimele două jocuri Fallout. 
Aptitudinile personajelor se 


definesc prin şapte atribute de 
bază (de exemplu putere, 
carismâ, fericire). Torn este unul 
din primele jocuri care utilizează 
cngine-ul Lithtech 3,0 pentru 
renderizarea in 3D a unor scene 
tipice, cum sunt peşterile, pădu¬ 
rile şi cetăţile. Tipice sunt şi cele 
şase rase ale imperiului, unde se 
întâlnesc de exemplu pitici, elfi, 
oameni, rase încrucişate şi ord. 


Producător.,.....,,..,,.Black Iste 

Termen de apariţie..noiembrie 2001 




Gorasul 


Dragon Riders of Pern Schizm 


N 


ici nu şi-au găsit in că bine 
distribuitorul, şi cei de la 


u 


bi Soft inalţă zmei, pe care 
îi veţi putea şi încăleca în 


u puţin înainte de închiderea 
ediţiei, am primit o versiune 


fowocd au prezentat deja o ver¬ 
siune aproape finalizată a spe¬ 
ranţei germane de RFC, Gorasul. 
După nenumărate amânări, se 
pare că în iulie aventura lui 
Roszondas îşi va găsi drumul spre 
rafturile magazinelor. 


RFC-ui cu acelaşi nume. Story-ul 
e destul de palpitant, întrucât se 
bazează pe roman, însâ produ¬ 
cătorii ar trebui să mai amelioreze 
controlul, care în versiunea 
de testare nu a fost deloc con* 
vingător. 


de testare a adventure-ului Schizm. 
RotuJ dvs. este de căutare a unei 
colonii care a dispărut de pe o 
planetă. Datorită cantităţii impre¬ 
sionante de date, jocul va apărea pe 
DVD, Se are în vedere şi o versiune 
mai redusă pe CD-ROM. 


Ifl 

Ol 


c 

0 

> 

■Q 
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O 

Q, 

CC 


COUNTDOWN 


Jocuri de a căror apariţie se bucură cel mai 
mult cititorii QC Games: 


Diabio 2 - Expansion Set 

Action‘RPG Iunifl2001 



Dungeon Siege 

Action RPG noiembrie 2001 


Baldur's Gate 2 - Add-on 

RPG iulie 2001 



Neveminter Nights 

RPG septem b ri e 2001 



Runaway 

Adventure mai 2001 



Anactmmox 

RPG iulie 2001 



Myst3:Exife 


wys 

Adventure mai 2001 



Eider Scrolis 3: Morrowind 

RPG necunoscut incă 



Neocron 

Online- RPG decemhrie 2001 


Sllverstyie j iunie 2001 


U bî Stu d ios. UK i mai 2 001 


LKAvaian mai 2001 



Freedom Force 

Action- RPG decembrie 2001 
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RPG 



Baldur's Gate 2: 

The Throne of Bhaal 



HOCUS-PQCUS 


OH. NU! D fa gonii albaştri SUrU pi mire 
cri mai puternici adversari 
şi provoacă încleştări dine chiar 
fi trupelor de croi cu experienţă 



Magicienii dvs. 
pregătesc tot 
timpul efecte 
speciale 
plăcute ochiului. 


Adaptare liberă după motto-ul 
"There can be only one", în 
Throne of Bhaal se dă lupta 
finală pentru moştenirea divină. 


PIERDUT? 
Ca în jocul 
original, 
cercetaţi scene 
curioase, 
pline de monştri 
şi de comori. 



u toate ca se planificase 
o trilogie, add-on-ul 
Throne of Bhaal încheie 
povestea destinului copilului 
divin. După ce l-aţi învins pe 
Irenicus, story-ul continuă în ţara 
Tethyr, la sud de Amn, unde în 
40 pana la 5fi de ore de joc veţi 
clarifica definitiv misterele 
originilor dvs. 

Fie veţi începe de unul singur, 
importându-vâ partida cu toate 
obiectele din dotare (eventualele 
intrigi din jocul principal evo¬ 
luează în continuare), fie vă 
configuraţi o trupa cu caracterele 
dvs. preferate. Pe lângă Minsc, 
Jaheira, [an [ansen & Co,, veţi da 
pe parcursul jocului şi peste alte 
personaje secundare interesante. 
Toate caracterele pot urca până 
Ia nivelul 40, in funcţie de clasă, 
obţinând diferite aptitudini spe¬ 
ciale, Hoţii pun capcane mortale, 
luptătorii deprind manevre 
deosebite, iar magicienii pot 
accesa formule magice ce ating 
proporţii apocaliptice. Un cleric, 


de exemplu, dispune de "furtuna 
răzbunării", care afectează toţi 
adversarii din preajmă. Noul 
proiect preta fulgere, ploi acide şi 
cutremure, toate concomitent. 
Bineînţeles, nu veţi avea de~a face 
chiar cu cobolzi. Pe lângă pri¬ 
chindeii lui Bhaal, vă veţi înfrun¬ 
ta, printre alţii, cu golemi, diferite 
tipuri de dragorii, creaturi 
elementare şi temuţii Abishai Pe 
lângă acestea, designerii promit 
arme, artefacte şi armuri noi, 
precum şi posibilitatea de achizi¬ 
ţie a diferite obiecte magice din 
jocul original, andrei riîqk-sckdtsch 



Desigrt frumos! Se pare că saga 
Baldur's Gate îşi găseşte u încheiere 
pe măsura . in orice caz, mă bucur 
deja de revederea cu personajele melc 
preferate, Minsc şi hatmteru! său, 


Bqq. geqrg valtin 

Producător.....Blacfc Is3e 

Termen de apariţie..iulie 2001 
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Luptele, nu fonte 
spectaculos. sunt 
insă tactice. Utilizarea 
punţilor de acţiune 
trebuie btnegartditâ. 
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0 dată cu Failout, Tim Cain 
a dovedit că RPG-urile nu trebuie 
să se axeze doar pe fantasy. 

Arcanum o ia pe ceeaşi cale. 


bărbat că e inteligent sau tâmpit, 
puternic sau slab, toate acestea au 
efect asupra lumii din joc* Per¬ 
sonajele carismatice le conving cu 
uşurinţă pe celelalte personaje, 
dar pierd repede în lupte, in timp 
ce musculoşii cu mintea-n bicepşi 
ciomâgesc mai bine, iar în discuţii 
nu pot da decât răspunsuri peni¬ 
bile* 

La alegere, luptele decurg in 
timp real sau sunt turn based, 
computerul controlând indivi¬ 
dual câţiva participanţi. Ca vră¬ 
jitor, veţi alege din 80 de formule 
magice, vă vindecaţi prietenii sau 
proboziţi mingi de foc. Ca om de 
ştiinţă, vă creaţi propriile mijloace 


tehnologice ajutătoare - arme 
de foc, medicamente sau pachete 
de explozibil. Varietatea de 
aptitudini, arme şi magie e cople¬ 
şitoare şi invită la o scufundare in 
lumea jocului. La capitolul grafică 
însă, Arcanum şchioapătă puţin 
comparativ cu alte jocuri mai bine 
realizate tehnic. 

ANDREI RITOK-SCHOTSCH 


Va fi un RPG cu suflet şi cu pro¬ 
funzime . Dialogurile captivante, un 
tis tem complex de personaje şi scorul 
realizat cu precauţie m leagă magic 
de mon Ho k îbonmS weiss 


Producător...* Troîka 

Termen de apariţie.iunie 2001 


ună învechit, insă adap¬ 
tarea e superbă: sunteţi 
Alesul, care-şi caută 
trecutul, e atras intr-un noian de 
intrigi şi face lumina, pas cu pas, 
in întunericul povestirii. Lumea 
lui Arcanum aminteşte de secolul 
XIX şi de epoca revoluţiei indus¬ 
triale, totul cu un aer de fantasy. 
Elfii se dedică în totalitate vrăji¬ 
toriei, gnomii se bazează pe 
ştiinţele naturii, iar oamenii sunt 
undeva între acestea. Asemănă¬ 
rile cu Failout nu pot fi trecute cu 
vederea; controlul şi sistemul de 
luptă par preluate direct din 
RPG-ul armaghedonic. Că alter 
ego-ul dvs. este o femeie sau un 
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Larian ţese o povestire in jurui bătăliilor, 
îşi dau întâlnire cele mai bune elemente 
din Diablo 2 şi Baldur's Gate 2. 



arian a lucrat mult la 
RPG-ui Lady, Mage & 
Knight, pe scurt: LMK. 
Apoi a venit cearta cu partenerul 
Attk, din motive financiare. Azi 
LMK e mort. Ştirile potrivit cărora 
Divine Divinity ar fi o continuare 
sub un alt nume nu se confirmă. 


Noul proiect nu a preluat nici o 
secvenţa dc acţiune, nici o animaţie, 
nici un quesi. Drepturile pentru 
material aparţin lui Alt ic, unde sunt 
deocamdată înmormântate. 

Designerii au rămas cu datorii, 

* 

experienţă şi dezamăgire. în Divine 
Divinity vor sâ lege cât mai inspirat 
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SFEADf FOC 

Implicarea dvs. 
in veşnicul război 
dintre oameni şi ord 
este un punct 
de răscruce al poves 
tini. in imagine, 
adversarii dvs, 
rostesc o vraja 
a ploii de foc. 


o acţiune uşor controlabilă, o dramaturgie buna, multă 
aventură, nenumărate obiecte şi libertate în formarea 
caracterelor, astfel încât să se poată măsura cu cei doi 
giganţi ai genului, Diablo 2 şi Baldurs Cate 2. 

In primele imagini zburdă nişte iepuraşi prin 
pădure, iar fluturii se antrenează pentru zborul în 
formaţie. Story-ul se învârte insa in jurul unui cult 
întunecat care se aliază cu demonii. De aceea, in curând 
copacii sunt cuprinşi de flăcări, iar drumurile sunt 
pavate cu cadavre. Sunteţi cel ales să restabilească 
armonia. Numai în unde faze veţi fi ajutat de parteneri 
controlaţi de PC. în acest show al infernului, apar 
printre altele dragorii, ord, stafii, vampiri şi zombi. Acest 
ansamblu, care se lasă cu mare greutate trimis înapoi in 
cavernele din care a ieşit, numără în jur de 150 de sperii. 
Scheletele atrag emul în încăperi, pe care le blochează 
apoi şi încep sâ-1 păruiască. Cobim ii arunca din ţoale 
direcţiile cu bombe. Vrăjitoarele pogoară asupra dvs, 
nişte creaturi cu picioare uriaşe şi vă ataca cu formule 
magice, de 3a o distanţă sigura. După ce treceţi peste 
crestele munţilor, prin deşerturi, oraşe, păduri, mlaştini 
şi mine, veţi ajunge în lumea subterană, având deja 
puterile unui semizeu, pentru episodul final de 
showdown. 

Veţi stabili dvs. cât de mult va tinde Divine Divinity 

jA 

spre RPG-ul de acţiune sau cel tradiţional. Tn primul 
rând, lipseşte goana după clase. Cu toate că există 
pooi-uri separate de talent pentru luptători, magicieni şi 


artişti ai supravieţuirii, veţi putea 
apela tot timpul la toate trei, fără nici 
o rezervă. Pentru a ajunge taman la 
capăt ajunge să forţaţi la maxim 
valorile de luptă şi de vrajă. Cine 
preferă diversitatea - descoperirea 
unor areale seîrete, soluţionarea 
unor mistere, trucuri prin dialoguri - 
trebuie să se antreneze intr-o gamă 
mai largă de aptitudini; alchimie, 
ridicare de capcane, substanţe toxice 
sau spargerea lacătelor sunt doar 
câteva exemple. 

In al doilea rând, problemele vor 
putea fi soluţionate Întotdeauna în 
mai multe feluri. Exemplu: în 
temniţa unui castel se află o per¬ 
soană de contact. Paza este foarte 

A 

severă. In mod evident, puteţi 
încerca să vă faceţi drum prin luptă. 
Dar v-aţi putea şi furişa, dacă 
paznicii ar fi distraţi. Sau vă alăturaţi 
unei bande de hoţi, căci din tabăra 
acestora puteţi pătrunde în castel 
prin tuneluri secrete, care vă conduc 
la catacombe. Puteţi să îi turnaţi pe 
hoţi, însoţiţi poliţia, iar la punctul 
potrivit o cotiţi intr-un tunel. 


Sunteţi liber să luaţi decizii, dar 
consecinţele faptelor dvs. nu vor lip¬ 
si, Dacă tăiaţi porcul unui ţăran, sub 
privirile acestuia, omul vă va dispre¬ 
ţul. Se va plânge de dvs. la comer¬ 
ciant, iar pâinea vă va costa dublu. 
Iertare nu există, ca în mariaj, doar in 
schimbul unor cadouri sau servicii. 

în Divine Divinity apar 220 de 
personaje, multe dintre acestea sunt 
implicate în anecdote neobişnuite 
La un moment dat, un pitic vă va 
ruga sâ-i procuraţi nişte ierburi. Mai 
târziu se află că erau de fapt droguri, 
aţi păcălit dealerul şi încasaţi bătaie, 
Narcomanul o păţeşte şi mai rău. 

ANDREI RIT0K-SCH0TSCH 

ţf PRIMA I M P R £ S i 

Riloşvk se zbat ca o inimă in timpul 
unui infimi vrăjite suni ca un foc de 
artificii, dur cu toate acestea Divine 
Divinity rămâne un RPG demodai. 
Din păcate , grafica pierde faţă de 
Dungkm S iege. dan ie l. ch . kreiss 


Producător,..Larîan Studios 

Termen de apariţie Septembrie 2001 


\ 



VACANŢĂ, SALUŢI După ce goliţi trezoreria piticilor, vi se deschid perspective GNŞ&WNEDEATUUDINE E important ce efect avep asupra iestului personalelor Negustorii 

noi pentru planificarea concediului supăraţi cer preţuri ridicate. Şj gura mea a oamenilor e pnegăîit^ să zoor?e 3 scă la dv%. 


PC Games iunie 2001 


65 













Tta fteB&mMmr i!p®dlal]ll@M 



mmmm 


Bucureşti 
Tel. 095-011 499 
Fax (01) 4109074 
offVice@SolarSolt.ro 
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OAIA Zuii&lc vefg] 
si uit o raritate 
pe aceste trasee 



cursa prin deşert, care să 
ţină din Paris până in 
capitala Sene ga Iu lui, e 
visul de-o viaţă pentru orice şofer 
de raliu şi un test dintre cele mai 
dure pentru autoturisme. Sub 
razele soarelui, iubitorii acestui 


spoit extrem străbat 17 zile tot soiul 
de trasee, când cu pietre, când cu 
nisip, uneori driar şi pnn păduri cu 


sol mocirlos. 

Ar dai m şi-a asigurat deja licenţa 
oficială a spectacolului anual şi 
reuşeşte să contureze un simulator 
atractiv. Va stau la dispoziţie 24 de 
tipuri de autovehicule, cu diferenţe 
in ceea ce priveşte dotarea cu anve¬ 
lope, între calităţile diferitelor trasee 
şi a performanţelor atinse de diferi¬ 
tele modele de autovehicule. De 
adevărata atmosferă de cursă se 
ocupă un model fizic realist. Dete¬ 
riorarea autovehiculelor, derapajele 
şi tamponârile nu numai că se fac 
simţite, d modifică chiar şi caroseria. 
Orientarea se face de către cu-pitoţi, 
care obosesc mai repede dacă nu 
sunt hrăniţi corespunzător, şi tot¬ 
odată cu ajutorul modernei tehnici 
GPS, Şoferul este mai solicitat in 
modul Arcade, care se apropie mai 
mult de raliu, şi modul de campanii, 
unde trebuie să rezistaţi până la 
final. Atmosfera e întreţinută de 4(1 
de filme cu imagini din evenimente 
reale şi de paţţi muzicale succesive. 


Producător...Acclaim 

Termen de apariţie.....*> Iulie 2001 





Europaraser 

c unteţi invitat la o cursă ilegală. 
jŞ Pe 20 de trasee, pe diverse 


autostrăzi din Europa concuraţi 
pentru titlul de cel mai bun şofer 
ilegal, la viteză maximă. Pe margi¬ 
nile pistelor se pot vedea tot soiul de 
obiective turistice, cum ar fi Turnul 
Eiffel, Big Bem Poarta Branderburg 
sau Colosseum. 

Davilex august 2001 


Tony Hawk 3 


U 


rmaşul superhit-ului va fi mat 
bun din punct de vedere 
tehnic. Sunt planificate locuri pentru 
skating pe Rhode Island, in Rio, Los 
Angeles, Tokio şi Paris. Fotul vă 
aşteaptă, de la vremea schimbătoare 
până la pietonii pe care va trebui sâ-i 
ocoliţi pnn oraşe. Aveţi la dispoziţie 
sute de trucuri şi cascadorii. 

Neversoft încă necunoscut 


lotus Challenge 


n noua versiune îşi fac apa¬ 
riţia 40 de modele Lotus, 
inclusiv cunoscutul Elise. Culisele 
pentru un story bazat pe o misiune 
le reprezintă 15 trasee oficiale, cu 
circulaţie pe ambele sensuri. 
Solicitările privesc mânuirea 
volanului, iar obiectele de artă 
vă aduc puncte. 


Virgin i septembrie 2001 


COU TDOWN 

cele mâi soteptdte jocuri' 


Driver? 

Curse încă necunoscut 

Microsoft FUgfltSm. 2002 

Simulator de zoor septembrie 2001 

UEFA Challenge 

Sport mai 2001 

Microsoft Train Simulator 

Simu iator de tren iun ie 2001 

Paris-Dakar Rally 

Curse iulie 2001 

World Sporis Cars 

CVf$e septembrie 2001 

Williams FI Team Racer 

Curse iunie 2001 

Motorcity Online 

Curse august 2001 

Wemer Asphaltbrenner 

C urse octombrie 2001 

Ansîoss Acricn 

Sport iunie 2001 
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Avanpremieră 


Raliu 




8fS£/?tl'.4 ÎN SAT 

v,-. 

Cu tonte câ vitezele simt 
mt m*Ci comparativ 
/tti jocurile modeme 
i\e raliu» nu aveţi timp 
să savuratt imprejunmile, 
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Pădurile îndepărtate ale Finlandei 


asigură decorul optimi. Pentru romantici 
a fost prevăzut chiar şi apusul soarelui. 


Departe de moto-sportul 
high-tech al zilelor noastre, 
vă încălziţi în Historic Rally 
Trophy conducând bolizi 
de epocă, pe trasee pietruite. 


AimsttRA 
Oi SEARĂ 
Printre punctele 
forte ale jocului 
se numără 
minunate efecte 
de lumini. 



n anii 60, pe Ia începutu¬ 
ri te timpurilor acestui 
sport rally, au cuvântul 
modele precum Ford Lotus, 
Cortina, Morris Mini Cooper şi 
Volvo Amazon. Comportamentul 
acestor bolizi pe circuit nu 
corespunde nicidecum autove¬ 
hiculelor actuale. Mai ales in ceea 
ce priveşte starea drumului, starea 
tehnică a frânelor, acceleraţia sau 
viteza maximă, sunt distanţe ca de 
Ia cer 3a pământ între generaţiile 
autovehiculelor. Şi exact acest 
lucru îl diferenţiază pe Historic 
Rally Trophy de celelalte simula¬ 
toare; cum ar fi Pro Rally 2001 sau 
Colin McRae Rally 2,0 şi ii pune 
chiar pe cei mai versaţi şoferi in 
dificultate. Fizica de deplasare a 

fosilei de curse s-a dovedit foarte 

* 

realistă încă în prima versiune. In 
loc să derapezi aiurea în fiecare 
curbă, e mai bine să-ţi găseşti linia 
ideală pentru a lua aceste curbe şi 
să câştigi astfel secundele pe care 
le-ai pierde în caz de derapaj. 



Şi nu cumva să rămâneţi pe ioc, 
pentru câ atunci puteţi uita victo¬ 
ria; durează mult prea mult până 
se atinge din nou viteza de 100 
km/î* în caz că aveţi un crash, 
efectele vor fi vizibile în forma 
caroseriei şi in cioburile de la 
geamuri şi parbrize. In modul rally 
puteţi face reparaţii, modificări şi 
aveţi la dispoziţie şi un tu ning. 
Pentru trasee de acţiune, Historic 
Rally Trophy dispune de un mod 
Arcade, în care concuraţi cu 
adversari ai calculatorului. Pentru 
acest lucru vâ stau la dispoziţie 49 
de trasee in total.. bogdan gavra 



PRIMA IMPRESIEI 


Chiar m această etapă, Historic Ralhj 
Trophy qfem o primă impresie favora¬ 
bilă. Sunt convingătoare mai ales 
grafica, destgnul traseelor C compor¬ 
tamentul in conducen:. geOag vaiiin 


Producător.Bugbear Entertainment 

Termen de apariţie.... Noiembrie 2001 
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in orice situaţie 
ai nevoie de aliaţi. 



irUFOQRAMES 


>•< 

fclAVA S 
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HAS8P0 


Dar prietenul de nădejde 
rămâne acelaşi: 



Pentru orice titlu multi¬ 
media, comenzi şi la 

wwrwjiMittaiird 


Bociiieşti, Spl.îtii Uiim m. 4. 

hl.B 3 . sc. 2 . ap 10 .. 

tei: 01 - 3302375 . fax: 01 -3306351 
email: monosatâ'rctsnet.io 





















































Test 


Cum testăm 



Condiţiile pe care trebuie sa 
ie Îndeplinească PC-ul dv$, 
se găsesc în panoul de 
punctaj la punctul „Necesar 1 
; recoma n da rea prod ucă- 
torului) şi „Recomandat" 
(recomandarea redacţiei 
pentru o satisfacţie lipsită 
de sacadări). 

HDD simbolizează spaţiul 
necesar pe bard disk. 


Perifericele suportate de 
joc sunt marcate la punctul 
„Suport". 


Din rubrica fVlultiplayer, 
aflaţi cate persoane pot 
juca jocul Tn acelaşi timp la 
acelaşi PC, în reţea locala 
sau în Internet. Pe lângă 
aceasta, aici aflaţi şi câte 
versiuni originale sunt. 
necesare pentru un anumit 
număr de jucători. 


PUNCT/U 

TITLUL JOCULUI 


producător oismeum 

PC Gomcs PAM Grup 


PREJ 


TERMEN 


cca.30USD 15/05/2006 


In panoul de punctaj puteţi 
urmări rezultatele testului şi 
motivările în disciplinele 
tehnice grafică, sunet, 
control şi mulţiplayer, 


1 NECESAR 

RECOMANDAT 

Pentium H 300 

Pentium ill 600 

64 m RAM 

12S MB ftAM 

HDD: 46 MB 

HDD: 600 MB 

SUPORT 


Dir«ct3D 

OponOti 

Volan 

GnnHîp.iri 

Joystich 

force feedbatk 

H MUL77PiAyEfl 


Single-PC2 

NetWork 22 

Internet - 


2 Jucători / pachet 

GRAFICA 

g Q% 

! fi 


80%_ 


wmpL.ireR 



Pe această pagină dublă veţi afla ca- 
re sunt criteriile după care stabilim 
punctajul jocului. 

Punctajul pentru qameplay 

Fiecărui joc îi atribuim un punctaj dintr-o scală de la 1 îa IDO de 
puncte, putând altfel compara direct două jocuri asemănătoare 
(de exemplu, două jocuri RT5). Numai jocurile absolut deosebite 
primesc punctaje de 90% sau mai mult. jocurile care merită 
cumpăratele recunoaşteţi după un ratingde80% sau peste, iar 
jocurile bune cu miri greşeli de detaliu primesc un punctaj 
începând cu 70%.. La jocurile cu un punctaj de 50% sau 60%.. 
trebuie să gândiţi bine dacă să Ie mai cumpăraţi; in cazul acestora, 
merită mai degrabă să aşteptaţi până ce scad preţurile, jocurile 
submediocre, sub 50%, nu pot fi recomandate nimănui cu 
conştiinţa împăcată. 

Punctajul se stabileşte in faţa întregii redacţii, asigurând astfel 
maximă obiectivitate posibilă. Pe de altă parte, preferinţele şi 
înclinaţiile unui tester nu pot influenţa astfel punctajul final. 
De altfel, punctajul de satisfacţie la joc este un punctaj pur de 
calitate; preţul de vânzare şi cerinţele de hardware nu intră in 
stabilirea punctajului 



RECOMANDAT 


Icon-urile 


Urmăriţi icon-u rile de la începutul articolelor. 
Acestea semnalează de la prima privire 
calităţi importante. Semnificaţia icon-urilor 
în detaliu: 


Rfltttrfcţioniări De la 18 ani în sus 

Jocul ne recomandat sub 18 ani 


Tipa & îrick* 

Video 
De mo 
Patcit 
Multigţlayer 


Online 

Add-On 


SoIulie completă, cheat-urt sau 
Indicaţii in această ediţie 

Videoreportaj pe CORQM-ul revistei 
V&Siune domo pe CMQNkjl revistei 
Bugfa/Update pe CMOMul revistei 
Acest joc e deosebit de distractiv 
dacă e jucat în companie,, 
la acelaşi PC, în reţea 
sau prin Internet 
Joc online pui accesul la 
internet este absolut necesar 
CD suplimentar - programul de 
bază este necesar 


în rubrica “Opinii" puteţi citi 
părerea personală a testatorului 
principal respectiv, Versiunile de 
testare pe care le dezbatem pe 
mai mult de două pagini sunt 
comentate de cel puţin doi experţi, 
care au o experienţă de mai mulţi 
ani în jocuri. 


OPINII 

Wnuii<niu.MUiu 



r - 

H fi 


rn«-| lulp fTT BU MuH Ml» 


Ny-i&Mlrtor'n .«■*« 

l4’i n:, l'^lt Hi 

dH ■ *■■■■ wip. bfiWiTW p 

li-.- i.iii'-îă arata jm 


ilmii'.nnrf-li una 

1 LUI Btf IfjWjp^hPPM 

primeaseJ «fis h.j ii 

taMM UMI ifSJ Mi 

S0F tatii Soft arad 

pniTid iîw^niiiti i 

»w1M rj^va^hnM' d 

Irt+m.itM Ulii uiim» 

be ihmIh fi i.iri 

Im ii*. ■ . . !■»■! 

lictiiiti □ Cil. Ml 



Lfei pipi p ai»ţPk gpppp. 


pipai ijpiiia.i* 


«■aari»n nwiiiiiM u 


irilOtHal 


w 



Jocurile de strategie, sport, acţiune sau 
aventură deosebit de bune sunt gratificate 
cu un premiu deosebit: PC Games Award, 
cei mai important. Astfei veţi recunoaşte 
jocurile bune dintr-o singură privire: peste 
tot unde vedeţi această decoraţie, puteţi 
cum.para fără griji produsul respectiv, 
dacă sunteţi fan ai genului. Cel mar bun joc 
testat din ediţia respectivă mai primeşte şi 
distincţia de Jocul lunii. 
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Cum testam 


i t«»« 


T estcenter 

La jocurile care solicită în mod intensiv hardware-ul, Testcenter-ul vă indică detaliat, prin cele trei culori ale 
executăm o testare pe cele mai răspândite configuraţii. semaforului, care va fi performanţa atinsă de joc pe PC-ul dvs. 


o w E NO 


STANDARD 


H10H ENO 



testI 

Pentium li 
300 

Pentium n 
300 

Ouron 

6 00 

Pentium ii 
400 

Ce/eron 

450 

Pentium IU 
500 

PenriE/m Uf 
700 

Pentium IU 
933 

r-sîrrf 

900 

7-Siref 

900 

Pentium ti! 
933 

64MB 

64 MB 

128 MB 

128 MB 

m MB 

128 MB 

128 MB 

' 256 MB 

128 MB 

128 m 

128 MB 


Software 

RJVd 

TNT 

Matrox 

G400 

Voodoo2 

Vootioo3 

V&oăoo3 

Rlva 

JHÎ2 

VoodooS 

VoodooS 

GeForce2 

m 

Geforcel 

BENCHMARK: 

809 

1.649 

2309 

2.349 

2.482 

2.509 

3.239 

4.089 

4.159 

4.809 

6302 



Testăm toate jocurile pe cele 
zece configuraţii diferite. 
Acestea vor fi ocazional 
completate prin hardware-urile 
noi care apar in comerţ. 


Pentru o orientare mai buna, 
aici vedeţi rezultatele 3Dmark 
2000. cu care sistemele 
noastre au fost certificate. 
Aceasta vă uşurează mai mult 
detectarea sistemului vostru 
corespunzător. 


Dacă pe PC-ul dvş, trebuie să 
dezactivaţi detaliile, aici veţi 
vedea consecinţele. Pe lângă 
aceasta, testerul nostru vă dâ 
şi ponturi Importante de 
tuning. 


Culorile arată cât de bine 
rulează jocul: roşu semnifică 
sacadat, verde fluid. Galben 
înseamnă că puteţi juca în 
condiţii medii. 



■ i ,m* hUiitiiU fa fcHk+ ■ 


1IIHI+H1HM ■ HR+H B iBa+WfefiJi ■ ■■■B* 




/ 

( 


Run De fault Benchmark 


y 





Run The Qemo 


New Custom Benchmark 

* IflPMII S B WMHHI ■ ( * P ■ ■ ■ ■ ■ ■ HFT B HI ■ ■'* i. ■■■■■■■■■■■ p ■■■■■ r r r r ■ ■ ■ r« m r • m pir mi iv P p * i n i n t *1 < t ' 


O 

HidONâh cc 


3 DMark 2000 


Cercai uteitiom! 

Voii havtj run Ihe twrrchm fu k Vcur «cu» ir 

3806 3D marks 

v>j »v ţtiLiJ i'p'.iifc dwfattîr wih. îheOhfine RfttulOrdwser 




Qnfrw Rewi&Wscr 


—J 


Onfrrn ResutBtowsor also ves you înrtOfTTWttoO on 
the trestuoorsrto eMe« tor ymjr syate’Ti 


JOCURI UE CIFRE 
lată cât de simplu 
puteţi obţine 
valoarea „3Dmark r 
a PC-ulul dvs.; 
apăsaţi ptir şj 
simplu „Run 
Defauft 
Bench marii". 


Genurile 

PC Games sortează jocurile ordonat în patru 
genuri: strategie, acţiune, aventură, sport 

Fiecare capitol de gen începe cu o pagină de 
introducere, acolo veţi vedea şi cart sunt cele 20 
de jocuri care conturează standarduL Aceste jocuri 
se disting printre altele prin motivaţia de lungă 
durată, profunzime de joc şi grafici excelentă. 

In încheierea fiecărei modei de testare, veţi găsi 
recomandările noastre actuale la joeun de buget, 
care ia ora respectivă poi fi cumpărate la preţ 
redus sau Intr-o colecţie de jocuri. 


Strategie: 

Strategie de construcţie, RT3, IBS, RIT, joc de 
gândire, adaptări jocuri de societate 

Acţiune: 

Ego-shootere, action-adventure, Jurnp & Run, 
f lippere. jocuri de perspicacitate, 

^simufatoare militare 

Aventura: 

Aventuri, RPG 

Sport: 

Joc de sport, curse, simulatoare 


Totul sau nimic? 

Bine-ar fi! 
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Realizaţi un paraclis 


pentru petrecerea 
concediilor 
sau instituiţi dictatura. 

Tropico e ţara 
tuturor 
posibilităţilor. 



n vara lui 1950, 
zăpuşeala acoperă 
acoperişurile caselor 
din regiunea portuară. La o 
arunca tura de băţ, câteva 
steaguri şi populaţia obosită 
aşteaptă apariţia noului şef 
de stat. Felicitării De acum 
încolo, în Tropico va puteţi 
numi El Presidente. Rămâne 
în sarcina dumneavoastră 
să imprimaţi direcţia de 
dezvoltare a acestei ţări în 

A, 

următorii 711 de ani. înainte 
de toate însă, stabiliţi ce fel de 
om va fi viitorul conducător 
şi felul in care acesta a ajuns 
la putere. Dacă îşi datorează 
funcţia KGB-uluî, puteţi 
conta din plin pe sprijinul 


Mămicii ruse, însă nu are nici 
uţi rost să speraţi la oarecare 
apropiere din partea SUA. 
Dacă, dimpotrivă, este vorba 
de un caracter apropiat popo¬ 
rului, acesta poate conta pe 
încrederea supuşilor săi, 
ne uitând însă să le împli¬ 
nească toate aşteptările. 

Nu acordaţi eroului 
dumneavoastră doar trăsă¬ 
turi pozitive. Dacă selectaţi 
talentele de „geniu în 
finanţe 11 sau „diplomat"., veţi 
avea parte de câştig şi 
de relaţii bune cu yankeii, 
însă trebuie să alegeţi şi 
trăsătura de „vânător de 
fuste 11 <eare strică imaginea 
faţa de partea feminină a 


populaţiei) sau „fanatic reli¬ 
gios" (unde, desigur, veţi 
avea zile grele cu intelec¬ 
tualii). După ce v-aţi preo¬ 
cupat de trăsăturile carac¬ 
terului dumneavoastră, tre¬ 
ceţi la sarcinile ce trebuie 
îndeplinite ca arhitect al 
mediului înconjurător. 

A 

Intr-un set de meniuri, 
stabiliţi dacă insula dumnea¬ 
voastră va fi bogată în 
resurse, dacă va fi răsfăţată 
permanent de precipitaţii. De 
asemenea, stabiliţi mărimea 
şi înălţimile. 

Pe calea parcursă până la 
palatul prezidenţial, aveţi 
ocazia să aruncaţi o privire 
asupra insulei dumnea- 
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voastră, care vâ este 
prezentată din perspectivă 
izometrică şi, desigur, cu 
zoom, care vă sta Ia 
dispoziţie. 

Grafica e intr-adevăr de 
calitate: frunzele palmierilor 
freamătă pe plajă în adierea 
vântului, norii apar si dispar 
pe cer, vapoarele se leagănă 
pe mare, iar in oraşe oamenii 
forfotesc, pentru a lucra sau 
pentru a se retrage in 
locuinţele lor pentru odihnă. 
La început, abia daca sunt 
câteva colibe cu câteva 
camere pe lângă sediul 
conducerii şi vreo două-trei 
terme. Acestea nu livrează 
doar pâine şi banane pentru 


populaţie, ci reprezintă şi 
singurele izvoare de venituri 
din care vă puteţi face bani 
pentru proiectele de 
construcţie. 

Din câteva cl icuri de 
mouse, puneţi piatra de bază 
pentru construcţie. Câteva 
case solide înlocuiesc primele 
colibe din tablă, iar culturilor 
de ovăz şi banane li se alătura 
câteva plantaţii de cafea şi un 
ranch. Din perspectiva 
apropiată puteţi observa 
hărnicia bărbătească, care 
înalţă clădirile către cer din 

A 

câteva lovituri de ciocan. Insă 
nu aveţi timp să va tolăniţi. 
Imediat, supuşii se plâng de 
lipsa de tratament şi Îngrijire 


medicali, trebuind deci să 
apară un spital. Acesta e bine 
să fie amplasat aproape de 
cartierul de locuinţe; cu cât 
drumurile sunt mai lungi 
pentru locuitorii din Tropico 
pentru ca aceştia să ajungă 
la muncă sau la unităţile 
sociale, cu atât mai puţin 
timp vă rămâne pentru 
câştigarea banilor şi, de bună 
seamă, cu atât mai puţin 
puteţi incasa impozite. 

O staţie de poliţie se 
îngrijeşte de siguranţă, Ia 
restaurant cetăţenii îşi pot 
petrece o seară de relaxare, 
piaţa economiseşte calea 
străbătută până Ea ţărani. 
Pe plajă e bine să apară case 


de vacanţă care sâ atragă în 
ţară turişti bine garnisiţi cu 
bani. Şi abia ce s-a dezmeticit 
economia, şi constataţi ime¬ 
diat că apar probleme cu care 
trebuie sâ vâ confruntaţi, 
care-1 fac chiar şi pe un 
dictator sân piară pofta de 
domnie: alegerile libere. 

Tot Ia şapte ani, tropicanii 
merg să voteze cine are voie 
să sc lăfăie în scaunul şefului 
în mandatul următor. Acum 
aveţi două posibilităţi: puteţi 
sâ faceţi uz de sistemul cu 
urne sau să fiţi acceptat in 
continuare ca şi preşedinte, 
fără a mai face alegeri. 

E bine să nu folosiţi 
varianta cea din urmă, 
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Tropico: Strategie 


CAPCAHÂ pcktru 
TURIŞTI Vizitatorii de 
peste ocean nu pot fi 
mulţumiţi cu una, 
cu două. Ei aşteaptă 
hoteluri de lux r 
piscine şi colţuri 
de natură virgină. 




Când e vorba de jocuri de strategie 
şi construcţie. Aon o 1602 rămâne 
în continuare pe primul loc. Acesta 
e urmat foarte aproape de Settiers, 
care s-a aşezat liniştit pe locui 2, 
după escapadele bug. Oricum Jocul 
celor de la Blue Bytes e mult mai 
simplu decât ultra-complexul 


Anno 1602 

91 

Settlers 4 

85 

Tropico 

84 

Verkehrsg. Gold 

81 

Ratlroad Tyooon 2 

79 


fiindcă generaţia tânără caută 
democraţia. Şi nu veţi putea 
tace faţă urmărilor decât cu o 
armată puternică şi bine 
dotată, fiindcă încetişor apar 
demonstranţii, care în final se 
transformă in revoluţionari. 
Nici pălmaşii de rând nu stau 
prea mult să aştepte; el se 
apucă să incendieze fabricile 
şi fermele. Cum ar veni, 
alegeri libere, deşi „libere 11 e 
un termen cu multiple înţe¬ 
lesuri pe Tropico. 


Daca simţiţi că vi aflaţi 
puţin în urma contra¬ 
candidaţilor, oamenii dum¬ 
neavoastră pot „interpreta” 
altfel votul neacordat. Insă 
nu manipulaţi rezultatul prea 
ostentativ, căci oamenii 
observă rapid dacă sunt 
fentaţi sau dacă ceva nu le 
miroase a bine. Mai bine daţi 
salarii mari, iar astfel va 
câştigaţi popularitatea, sau 
scădeţi impozitele. Destul de 
scump, dar vă aduce voturi. 


Tropico, ce I urmează în clasament. De cele mai simple mostre ale 
genului ţine şi Dor Verkehrsglgant, căruia îi urmează Industriegfgant 2, 
un joc care de pe acum promite mult. Iar proiectul Pop Top RaNroaţt 
TYcotm 2 este şi el Interesant, şî nu numai pentru cel care şi-au făcut 
un hobby din calea ferată- 



VtVA LA RtWlUCiQNÎ 

Dacă ii scoateţi prea 
birr din sărite 
pu supuşii duiniHM 
vo.istiâ, aceştia 
mai fac pin catul 
m cuiul şi ui tic,ume. 

Soldaţii mai au câte 
un schitul) de Inc 
cu .revoluţionarii. 
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T r o p i c o: 


Strategie 



Bine aţi venit la Ministerul Muncii! 

Ce s-ar face un dictator fără popor? în Tropico mişună până la 500 de cetăţeni, fiecare ducându-şi viaţa personală. 
Vă prezentăm în cele ce urmează o serie de meserii pe care supuşii dumneavoastră le pot alege de-a lungul vieţii. 


Soldatul 


I rJacES tJurl1 ' -"" J 
! -iveţi Lin popor 

i ir îşw. in loc .să vă 

axaţi pe dezwfâtea 

forţelor armate, in Tropico nu merge 

chtarf^râ uniforme. ŢmeŞ solda 

solde ţilot cât se poate de ridicată, 

altfel se poete întâmpla ca aceştia 

să aibă cfiîar ei chef să preia puterea. 



Rebela 


Cetăţenii din 
Tropico s-au 
obişnuit în anii 
grei pe care ou trăit 
că vorba goală nu 
te aduce nimfe Iar cine se simte 
batjocorit de guvernare se înro¬ 
lează raprd în bandele rebele 
şi atacă zonele industriale. 


a «w.wimii 

\ Cine se 

îngrijeşte ca 
materia primă 
dm mine să ajungă 
în fabrici? Cine transportă 
produsele la piaţă? 
Muncitorul deţine 
un rol-cheie 
în sistemul economic. 




Bancherul 


Băncile servesc 
scăderii costurilor 
pentru norfe locu¬ 
inţe şi fabrici sau, 
în egală mssurâ T ca o parte din 
profituri să ajungă în conturile pri¬ 
vate elveţiene pe care le deţineţi, 
Bartcrierii au nevoie de studii a pro 
fundate şi necesită salarii ridicate. 



Ţăranul 


Ţăranii produc 
alimente şt 
mărfuri valoroase 
pentru export, cum 
sunt tutunul sau trestia de 
zahăr. Aceştia nu au mari 
pretenţii. Trebuie doar să ie 
amenajaţi locuinţe în mici cârti 
ere dm apropierea fermelor 



Atletul 


Ajungeţi şi la 
vremea când 
supuşii dumnea¬ 
voastră nu sunt 
mulţumiţi cu restaurante 
şi pub-urL Intr-un stadion, 
fotbaliştii talentaţi şi atleţii 
te creează bună dispoziţie. 



Preotul 


Omul nu trăieşte 
doar pentru sto¬ 
mac, aşa că trebuie 
să fie mulţumite şi spi¬ 
ritele religioase ale tropicanikw. De 
acest lucru se ocupă oamenii lui 
Dumnezeu, în catedrale şi biserici. 
Bineînţeles, nu pe gratis, tar plata 
urmează a se face în numerar. 



\ TuriştH nu 


provin din 
Trepte», ci ajung 
aici cu vaporul 
sau cu avionul. 
Ei reprezintă cel maî profitabil 
factor economic, dar sunt 
foarte greu de mulţumit. 


Sau cum ar fi să organizaţi o 
mare sărbătoare în cinstea lui 
El Prestdente? 

Puteţi crea edificii care vor 
ridica nivelul de pregătire 
profesională, vor dubla raţia 


de alimente şi vor face obliga¬ 
torie protejarea împotriva 
poluării. Şi dacă se ajunge la 
limită un clic de mouse, iar 
domnii din opoziţie vor trece 
imediat în închisoare sau vor 


fi victimele unui „sacrificiu 

M. 

- tragic, înainte însă de a 
ajunge la astfel de măsuri 
drastice, e bine să încheiaţi 
nişte poliţe. Băncile transferă 
o parte din sumele statului pe 


contul dumneavoastră privat 
din Elveţia. Banii vă asigură 
petrecerea in linişte a restului 
vieţii, în cazul în care, pentru 
a nu vi se suci gatul, va trebui 
să părăsiţi insula, 
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PLOUĂ, PLOUA... 
Numeroasele funcţii 
statistice va informează, 
printre altele, despre 
locurile in care 
pteci pi taliile fertilizează 
fermele. 
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SMTTÂfWNESC 
Fermele şi ranch-tjrile 
simt ia început 
principalele surse 
financiare pe care 
le aveţi; 
In plus, acestea 
aprovizionează 
populaţia 
cu firană. 



De la economie, minis¬ 
terul educaţiei, distracţie 
şi timp liber şi până la 
mass-media şi religie, contro¬ 
laţi fiecare aspect din viaţa 
cetăţenilor dumneavoastră, 
V3 puteţi axa pe agricultura şi 
puteţi umple astfel piaţa 
exportului cu trestie de zahăr, 
papaya sau tutun- Sau 
prelucraţi materia primă în 
băuturi, sucuri de fructe sau 
ţigări, 

Puteţi de asemenea 
amenaja mine din care să 
extrageţi aur, bauxită şi 
minereuri de fier, Sau vă 
încercaţi norocul cu hoteluri, 
ştranduri, cazinouri şi 
atrageţi pe insulă nenumăraţi 
turişti, construind un 
aeroport. Hotărâţi chiriile şi 


Doi munţi pe o insulă 


A crea un regal insular prosper nu e deloc simplu. 
PC Games a falsificat pentru dumneavoastră ale¬ 
gerile, b mnâbuşit revoluţii ss a dai populaţiei pai 
ne şj distracţie. Regimul nostru 
a durat pe insula Tropico nu mai pui in de 
70 de ani, timp ip care am creat o putere 
industrială în toate domeniile. Citi¬ 
ţi m continuare cum îşi 
câştigă fiecare păi 
nea. 



j La poalele munţilor, 

J, plantaţiile de tutun şi cafea 
o duc fosile bine. Fermeie de 
ovăz şi plantaţiile de banane 
asigură alimentele de bază 
ale populaţiei- 


2 în capitala Vatera 

locuieşte cea mai mare 
parte a populaţiei. Spital, 
biserică, stadion şi piaţă 1 toate 
se află la o aruncătură de băţ 
de locuinţele cetăţenilor- 



Când funcţionează 
agricultura, puteţi 
şâ vă apucaţi de dezvoltarea 
industriei. Este necesară 
o centrală Industrială. 


4 E bine Să cazaţi turiştii 
departe de zonele 
sărăcăcioase. Vizitatorii vor 
să vadă ştranduri şi păduri, 
nu hoţi şi cerşetori. 
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salariile. Amenajaţi staţii 
de radio, posturi de televi¬ 
ziune şi edituri care să vă facă 
propagandă pe înlreaga 
insulă sau să fie comerci¬ 
alizate peste mări şi ţări, Ple 
scurt, cine vrea si conducă 
Tropico are ceva treabă de 
făcut, dar va fi răsplătit cu 
o sumedenie de variante ale 
jocului, care ii vor face o mare 
plăcere* Controlul, în com¬ 
paraţie cu versiunile prevîew, 
a fost simplificat de către 
producători. Acum, de exem¬ 
plu, nu va mai fi nevoie să 
mergeţi la fiecare fermă 
pentru a mări salariile. E 
de ajuns să atingeţi o tastă 
şi toţi ţăranii de pe insulă vor 
fi fericiţi. 

Complexitatea incredibilă 


e punctul forte al lui Tropico, 
dar în acelaşi timp şî 
marea lui slăbiciune* 
Programul oferă la fiecare 
hotărâre câte un meniu cu o 
serie de tips, însă cine 


nu a parcurs măcar o parte 
a tu tonalului nu va 
fî foarte lămurit* înrăiţii 
simulatoarelor economice şi 
managerii de construcţii 
îşi vor găsi un Eldorado-ul şi 
vor avea posibilitatea să 
organizeze şi să dezvolte 


domeniul insular după bunul 
plac. începătorii însă, lipsiţi 
de speranţe şi suprasolicitaţi, 
vor avea mult de furcă 
cu cifrele chîar şi la nivelul 
cel mai simplu, înainte 


să ajungă să construiască o 
insulă înfloritoare. Din 
fericire, Tropko oferă şi o 
serie de statistici care 
uşurează guvernarea in mare 
măsură* Prin câteva clic-uri 
de mouse, constataţi, de 
exemplu, care dintre instituţii 


sau fabrici vă aduc profit 
şi care nu, Puteţi găsi 
domenii cu sol bun, puteţi 
afla unde se află minereurile 
sau puteţi afla ce gândesc 
cetăţenii despre dumnea¬ 
voastră. 

Poporul se compune din 
diferite tracţiuni, fiecare cu 
necesităţile sale. Astfel, 
pe intelectuali n cuceriţi 
doar dacă construiţi şcoli 
şi universităţi. Cei religioşi 
cer biserici şi catedrale. 
Pentru socialişti sunt impor¬ 
tante chiriile scăzute, iar 
capitaliştii mizează pe o 
industrie puternică. 

Fiecare dintre cei 500 de 
locuitori îşi are viaţa sa 
privată. Fiecare merge la 
lucru, la culcare, la 


Complexitatea incredibilă e punctul 
forte al lui Tropico, dar în acelaşi 
timp marea iui slăbiciune. 



Rezultatul strădaniilor 
diplomatice purtate 
de-a lungul anilor: pe insulă 
s-a instaurat o bază militară 
puternică, aducând mari profituri. 


Cele două mine din vârfurile 
munţilor aduc aur şi bauxită, 
pe care o prelucrăm cu profit in 
unităţile noastre industriale. 


Colegiul şi universitatea 
nu-i mulţumesc numai 
pe intelectuali, ci asigura 
şi forţa de muncă calificată, 
atât de necesară industriei. 


Staţia de emisie TV şi radio, 
plus ziarele* nu numai că 
aduc buna dispoziţie, dar 
difuzează şi informaţii politice 
importante pentru conducere* 
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ZONA INDUSTRIALA 


Fabricile aparţin 
unităţii o rea ne aduc 
profit Pentru a 
funcţiona însă 
în mod optim, 
ele necesita curent 



Acestui joc de tip AII, 
inclusiv construcţie, 
nu-r lipsesc prea multe. 
De fapt se simte doar lipsa 
unor misiuni mai simple. 


Nu oricine este copt pentru această 
insulă, Tropico e incredibil de 
complex, iar cele opt scenarii stngje 
sunt mai dificile decât Piua Cdada 
Geiage de pe malurile Domrep, 

Se pare câ coi mai mulţi dintre 
preşedinţii concediaţi işivorgâsr 
aici un mod ertdtess. Jocuri precum 
Anno 1G02 reuşesc sâ facă mai 
bine saţtul In ceea ce priveşte 
trecerea dincolo de stagiul de 
începător. Insă dacă pe Stei City 
3000 nud mei dâ jos de pe podium 
nici un cutremur, ce i va face acest 
Tropico, cu noile sate idei şi stilul 
frumos de prezentare? 


cumpărături, işi petrece 
timpul liber la restaurant sau 
pe stadion, se căsătoreşte şi 
face copii Şt mai are opinii 
politice şi-1 bat numeroase 
gânduri pe care, bineînţeles, 
puteţi să le supravegheaţi. 


scopuri: să căpătaţi, de 
exemplu, un loc in cărţile 
de istorie, să aveţi supuşi 
mulţumiţi sau vistieria 
statului să fie plină. 

Pe lângă acestea, 
producătorii au pregătit 


Stat muncitoresc sau ţărănesc, un paradis 
ai concediilor sau o naţiune industrială. 

Tropico poate fi creat după bunul plac. 


Astfel, vâ ajung pe la ureche 
diverse aluzii („Nu sunt deloc 
mulţumit de locuinţa pe care 
o am n ) sau aveţi parte de 

A 

amuzament (^Intr-o buna zi 
am să fug din ţară şi am să 
lucrez pentru Pop-Top"). 

Punctul central al lui 
Tropico este libertatea 
jocului; intr-o anumită 
perioada de timp aveţi de 
îndeplinit unul din cinci 


opt misiuni care vă pun de 
pildă în faţa sarcinii de a 
reclădi imperiul în urma 
unui cutremur sau să 
ajungeţi un lord al tutunului. 
Insă întru totul originală nu 
s-a dovedit nici una din 
misiuni. în principiu, acestea 
nu sunt decât variante dificile 
ale jocului liber. 

GOGDAM GAVRA 
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TROPICO 
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PRODUCĂTOR WSmBUfTOl 
Pop-Top Soft. Best Corn ptiteisl 


PREJ 
30 USD 


T.DEAPARfJlE 
A apărut 


NECESAR RECOMANDAT 
Pentrum II266 Pentium I! 800 
64 MB RAM 128 M0 RAM 
HDD: 850 MB HDD: 350 MB 


SUPORT 

DirectâCi 

Util an 
tieh 


gponui 

Foita E'sedftaeJ" 


MULTIPLAYER 
Srngle i*C 1 Revsa- 

Intemet- 1 


GRAFICĂ 


80% 




i-kigatln detaliu ţţatlc pentru îmi jac de aratirgk!! 

SUNET 80% 

hh^ mmmi o 

Ritm un tipice incantâ aurul 


CQNTROjL 



Pretinde antrenament 

MULTIPLAYER 

urm t r in . 

Evaluare ImposrUMâ 


SISTEM; 



BENCRMARK: 


Programul să găseşte 
pe CD. 

640x430 mm. 
640x430 irm 
800x600 mm. 
800x600 max. 
1.024x768 m/n. 
1024*768 max. 


LOW END 

STANDARD 

H 1 C H 

£ N D 


Pentium II 
300 

64 MB 
Software 

Pentium il 
300 

64 MB 

Piva 

TNT 

Oumn 

600 

128 MB 

Matrox 

G4O0 

Pfentiumtf 

400 

128 MB 
Voodoo2 

Ceietvn 

450 

î 28 MB 
Voodoo3 

; Pentium H! 
500 

128 MB 

VoQdooS 

■ 

Pentium fii 
700 

128 MB 
Riva 
TNT2 

Pentium Ut 
933 

256 MB 
VoodooS 

T-BIrtî 

900 

128 MB 
VooăooS 

TSIrd 

900 

Î28MB 

GeForce2 

MX 

Pftrtium IU 
933 
128 MB 
Geforee2 

809 

1649 

2309 

2.349 

2.482 

i 2.5091 

3.239 

4.089 

4.159 

4.809 

6.202 



LEGENDA 


Tehnic imposibil 


Inacceptabil 


Acceptabil 


Optim 
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ele trei screenshot-uri 
o demonstrează clar: din 
punct de vedere grafic, 
între bunicul Dune 2 şi nepotul 
său Emperor exista diferente 
enorme. La inovaţii ca grafica 3D 
roribiiă şi cu funcţie zoom, clădiri 
animate şi secvenţe interme¬ 
diare fullscreen cu o calitate ca de 
cinema, strategii din 1992 puteau în 
cel mai bun caz doar să viseze. 
Astăzi, cu toate că astfel de 
elemente sunt o realitate, o privire 
dincolo de învelişul frumos ne 
arată câ Dune, ca şi multe alte 


jocuri RTS, este înapoiat în ceea ce 
priveşte tehnica jocului comparativ 
eu evoluţia grafică. 

La fel ca T i be n a n Sun sau 
Red Alert 2, Emperor ţine să fie 
acel titlu prin cane Westwood îşi va 
lua rămas bun de la erorile vechi 
şi să ducă RTS-ul spre culmi noi. 
Doar că designui misiunii după 
schema ¥ (ridicarea bazei, constru¬ 
irea unităţilor în masa şi zdrunci¬ 
narea adversarului) ne este deja 
cunoscută la fel de bine cum 
sunt deja şi erorile de design din 
titluri mai vechi ale lui Westwood. 


Cel mai bun exemplu pentru inteli¬ 
genţa nereuşită a adversarilor sunt 
harvester-ele, care, ca în C&C, 
renunţă la serviciu în clipa in care 
două dintre acestea vor să 
se anrîocheze în acelaşi timp la 
rafinărie. 

Având in vedere astfel de greşeli 
penibile şi designui convenţional al 
misiunilor, Emperor nu ne trans¬ 
mite nicidecum sentimentul că 
am avea de-a face cu un RTS al 
următoarei generaţii, indiferent cât 
de reuşită ar fi in rest prezentarea 
jocului, 
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Intrarea lui Westwood 
în cea de-a treia 
dimensiune. Cuceriţi 
prin măceluri în masă 
tronul vacant al 
planeteî-deşert: Dune. 


laneta Arrakis: un 
teritoriu de nisip 
uitat de Dumnezeu, 
undeva intr-un braţ de 
spirală al galaxiei, E o pla- 
netă-deşert (cunoscută şi sub 
numele Dune) în calea inte¬ 
reselor întregului Univers, cu 
climă nimicitoare, furtuni 
distructive de nisip şi viermi 
ce trăiesc aici ajungând la 
o lungime de mai multe sute 
de metri. Doar aici se găseşte 
misterioasa Spice, care oferă 
omenirii viaţă lunga şi fârâ al 
cărei ajutor călătoria inter¬ 


stelară ar ii imposibilă. Nu e 
den de mirare că în roma¬ 
nele inventatorului Iui Dune, 
Frank Herbert, totul se 
învârte în jurul intrigilor şi 
războiului pentru supre¬ 
maţie pe Arrakis şi astfel 
pentru controlul universului. 
Lumea fantastică din jurul 
lui Dune a fost deja de multe 
ori utilizata ca scenariu 
pentru jocuri PC Printre cele 
mai cunoscute ^se numără 
cele două titluri RTS, Dune 2 
şi Dune 2000, realizate de 
inventatorii lui Command & 


Conquer, Westwood Studios, 
Prin Emperor: Battîe for 
Pune, americanii revin la 
planeta-deşert şi continuă 
povestea din punctul in care 
se încheie Dune 2000, 

Veteranii Arrakisului îşi 
mai amintesc cu siguranţă că 
în încheierea jocului pre¬ 
cedent, o metresă dornică de 
putere îl otrăveşte pe bă¬ 
trânul împărat Frederic şi 
provoacă prin aceasta un 
haos total pe planeta-deşert. 
Având în vedere tronul 
rămas vacant, breasla spa- 
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CALE UBERĂ 
Trebuie să păziţi bine 
accesul ia insule 
şî sâ le întăriţi 
cu câteva turnuri 
de artilerie. 

Prin poziţia ridicată, 
apărătorii primesc 
un bonus de atac. 


CURAT MURDAR 
Baza Harkonen bine 
dezvoltată ne arată 
câ poporul luptător 
nu pune prea mult 
accent pe protecţia 
mediului înconjurător 
şi curăţenie. 




m 
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ţială, o organizaţie neutră 
care supraveghează şi re¬ 
glementează comerţul cu 
Spice, cheamă la război 
pentru domnie şi invită 
casele nobile concurente la o 
conferinţă. Vechii rivali, 
casele Harconen, Atreides şi 
Ordos pornesc din nou lupta 
pentru supremaţie asupra 
planetei Dune, Perfizii 
Qrdoşi, această misterioasă 
rasă de mercenari, trebuie să 
se ţină de regulile severe ale 
luptei, asemeni celorlalte 
case. Războiul se desfăşoară 
în exclusivitate pe suprafaţa 
planetei-deşert, luptele in 
alte sisteme planetare sau 
în spaţiul cosmic fiind 
interzise. 

Ca viitor comandant, vă 
aflaţi după secvenţa de 
deschidere în faţa primei 
dvs. mari decizii. Prin dick 
de rnouse, vâ alăturaţi uneia 
din cele trei case şi preluaţi 
controlul asupra operaţi¬ 
unilor militare ale acesteia. 
Atreides utilizează tehnologii 


avansate, ca sniperi sau 
mech-uri puternic blindate şi 
înarmate. Harkonenilor le 
revine rolul rasei rele, care 
măcelăreşte infanteria ad¬ 
versă cu circulare supra¬ 
dimensionate sau ii dă foc cu 

V 

blindate ce scuipă flăcări. 
Casa Ordos se bazează pe 
tehnologii neconvenţionale, 
ca luptătorii manipulaţi 
genetic, care cresc din res¬ 
turile de pe câmpul de bă¬ 
tăile. înainte de a vă aventura 
însă in prima bătălie, jocul vâ 
pregăteşte intr-o manieră 
tipică VVestwood pentru 
sarcinile care vă aşteaptă. 
Mentatul casei dvs. vă este 
superiorul direct şi vă infor¬ 
mează în secvenţe intermedi¬ 
are, minuţios realizate, 
despre evenimentele răz¬ 
boiului. Aproximativ 90 de 
minute de astfel de secvenţe 
video au fost realizate cu 
actori profesionişti, ca de 
exemplu Mîchaeî "WorF 
Dorn, şî plasate pe cele trei 
CD-uri. în aceste filme se 


ţese povestea jocului între 
fazele de luptă, unde, ca în 
Wing Commader, veţi putea 
influenţa şirul eveni¬ 
mentelor. 

Pe câmpul de luptă, gene¬ 
ralul în devenire e aşteptat 
de o privelişte care pare 
familiară. Pe marginea 
dreaptă a imaginii se găseşte 
bara de comenzi aproape 
nemodificată de Ia seria 
Command & Conquer în¬ 
coace, cu ajutorul căreia 
ridicaţi clădiri şi unităţi noi, 
vă îmbunătăţiţi baza sau va 
faceţi o imagine de ansamblu 
asupra situaţiei tactice prin 
Radar, Peisajul, în schimb, nu 
mai are mult de-a face cu 
predecesorii, căci Emperor 
utilizează un engine grafic 
3D în toată legea, care per¬ 
mite redarea hărţii şi uni¬ 
tăţilor. în mod standard, 
veţi urmări evenimentele 
dintr-un unghi de sus, cu 
rotiţa mouse-ului putând 
aborda imaginea în zoom in 
trepte predefinite, iar prin 

w 


comenzile tastelor pers¬ 
pectiva se înclină nesacadat 

i*i 

In ceea ce priveşte coman¬ 
darea trupelor, producătorii 
se bazează pe vechea metodă 
Westwood: printr-un cliek 
stâng marcaţi unitatea, 
comenzile de mărşăluire şi 
de atac sunt atribuite de 
asemenea prin tasta stângă a 
mouse-ului, prin clic drept 
desfiinţaţi un marcaj sau 
opriţi o comandă. In mod 
ciudat, Emperor renunţă la 
practicul clic dublu pentru 
marcarea tuturor unităţilor 
vizibile ale aceluiaşi tip. 
Acest lucru e deosebit de 
enervant, mai ales pentru 
comandanţii Atreides, care ar 
dori să-şi grupeze repede 
infanteria după tipuri. 
Pedestraşii acestei case se 
aseamănă foarte mult între ei 
şi de aceea grupurile ames¬ 
tecate trebuie să fie de multe 
ori divizate cu multă silinţă, 
manual, unul câte unul, 
într-o perspectivă de cadru 
apropiat Cunoscută de la 
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Unităţi aeriene f; Vehicule | Infanterie 


) RTS: Emperor 




Cei mai importanţi războinici ai deşertului 


Pe lângă cele trei case mari, la conflictul 
pentru Arrakis mai participă şl alte cinci 
partide (aşa-numitele subcase), care dispun 



Atreides dau o importanţa mare trupelor 

■fTTî-kjţS >■ 

terestre bine pregătite. Astfel, infante rişti i 
care au ajuns la gradul trei de experienţă se pol 
întoarce în cazarmă pentru a-i instrui pe recruţi 
până la gradul 1. 


fiecare de tehnologii proprii. Din motive de 
spaţiu însă, ne-am concentrat în prezentarea 
noastre doar fa cele trei case mari cu care se 


Casa Harkonen 



Brutalii luptători ai casei Harkonen suni 


cunoscuţi prm armamentul lor blindai, puternic 
şi eficient. Chiar şi unităţile greu avariate 
funcţionează cu eficienţă maximă până 
la distrugerea lor totală. 


poate juca, prezentându-vă cele mai 
importante unităţi de infanterie, aeriene 
şi de blindate. 


Casa Ordos 



Ordossunt maeştri al manipulărilor genetice şi 
profită de această tehnologie pe câmpul de luptă. 
Unităţile Grdos avariate se auto regenerează, dar 
vehiculele afectate ale acestei case nu luptă 
cu eficienţă maxima. 


Sniper 

Aceşti ţin iaşi de precizie 
au cea mai mare rază 
de acţiune dintre toţi pe¬ 
destraşii şi provoacă pa¬ 
gube mart infanteriştilor 
inamici. Totuşi, pentru a 
reincarna arma au nevo¬ 
ie aproape de o veşnicie. 


Infanteria Klndjal 

Războinicii care poartă 
mortiere, cu care pot 
distruge blindate şi 
clădiri. Arma greoaie 
trebuie să fie montată, 
Kindjatii pierzând astfel 
din mobilitate. 


Cereetaş 

Aceşti scouţi funcţio¬ 
nează asemănător cu 
membrii celorlalte două 
case. Neinarmaţi şi cu 
o rază de vizibilitate 
puternic mărită, sunt 
deosebit de eficienţi 
In cartografierea harţii. 


Lansator de flăcări 

Ţinta cea mai buna a 
acestor lenţi soldaţi 
Ha rkone ni este infan- 
ier ia adversarului. 

Graţie blindajului gros, 
aceşti ţipi rezistă la mai 
multe lovituri compara- 
îiv cu ceilalţi infanterişti. 


Chemical Trooper 

Aceşti soldaţi se aseamă¬ 
nă cu unităţile lansatoare 
de flăcări aie Harkonentlor 
şi sunt cele mat eficiente 
împotriva celorlalţi infan¬ 
terişti. Raza mica de acţiu¬ 
ne a armei îl recomandă 
pentru lupta de aproape, 


Sabote urî 

* „ utLd<np||lfU. _ ■foi kull 

Unităţile care cochetează 
cu suicidul, se aruncă 
în aer ia contactul cu 
inamicul, provocând 
astfel distrugeri mari. 
îndeosebi împotriva 
ţintelor fixe se dovedesc, 
a fi deosebit de utile. 



Mega-mechurile pline 
de arme ale Atreides 
sunt mari, grele şi lente. 
Blindajul şi raza mare 
de acţiune a minotauru¬ 
lui ii face (deal pentru 
atacul ţintelor puternic 
aparate. 



Atelier mobil 


Această unitate practică 
repară vehiculele aliate 
pe câmpul de luptă. 
Atelierul mobil e deo 
se bit de util, deoarece 
poate vindeca rapid 
unităţile atacate de 
Teilaxu-Leeches. 



Circulara 


Cu imensul ei disc de cir¬ 
culară, această unitate 
rapidă măcelăreşte toţi 
soldaţii adversari care se 
apropie prea mult Doar 
ca astfel distruge şt câm¬ 
purile deSpice, pe care le 
atinge In timpul misiunii. 



Devastator 


Mech-ul terminator de 
atac e îngrozitor de lent, 
dar e mai bine înarmai 
şi mai blindai decât 
oricare altă unitate din 
joc. Datorita lansatorului 
său de rachete, & peri' 
culosşi pentru navete. 


k 


Blindat laser 

Acest blindat rapid e 
dotat cu un tun laser 
şi un scut de protecţie, 
se deplasează pe o 
pernă de aer şt nu 
poate fi utilizat pentru 
coliziuni eu infanteria 
inamică. 



Cobra 


Un tun mobil, care 
funcţionează asemă¬ 
nător artileriei din C&C, 
Penrry a atinge raze 
maximă de acţiune, 
tunul trebuie desfăcut, 
astfel pierzând insă 
din mobilitate. 



Grnith&pter 

Acesl vânător uşor e 
dotat cu un lansator de 
rachete şi îşi încarcă 
muniţiile din aeroport 
în escadrile, atacurile 
cu Ornithopterul pul 
provoca distrugeri 


devastatoare. 




O unitate aeriană uşoară, 
care se utilizează prin 


rachetele aer-aer împo¬ 
triva unităţilor aeriene ale 
adversarului, Drone are 
blindai subţire şi de aceea 
poate fi uşor distrusă de 
unităţile inamice. 




AA-Plattform 

Această unitate 
piulrtoare se depla¬ 
sează foarte încet şi 
se utilizează ca un 
fel de turn mobil la paza 
propriei baze. Poate 
ataca atât ţintele de sol, 
cât şl pe cele aeriene. 


Verb- Carryall 

Modelul evoluat al 
CarryaJl-ului este un 
vehicul de transport 
greu, cu care puteţi 
transporta unităţi 
străine sau proprii în 
oricare punctai hărţii. 




Ochiul zţtHirât&r 

Acest vehicul zburător 
este vananta aeriană 


a saboteurului. Dacă 
ochiul zburător se a pro 
pie de o unitate inamică, 
explodează şi deşănţează 
un saboteur, care la rân¬ 
dul său sate şi el în aer. 




Mină aeriană 

O unitate defensivă, 
cure explodează şi 
eliberează un roi de 
rachete aer-aer, în clipa 
în care se apropie un 
obiect zburător inamic. 
Datorită blindajului uşor, 
mina e sensibilă la foc. 
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ÎN COMPARAŢIE 

in comparaţia directe cu elita genului, 
Emperor pare mai degrabă bătrân, 
în pofida prezentării minuţioase. 

Cu toate că Red Alert 2 apelează doar 
la grafica 2 D. prin tehnica 3D Bnpemr 
nu reuşeşte să acapareze terenul. 

Ageof Empires2 92 

Starcraft 90 

The Moon Project 89 

Red Alert 2 81 

in continuare în topul RTS-u!ul3D se 
află Ttie Moon Project care nu-şi 
permite erori. La vârf trenează excelente 
cea mai bună alegere in acest gen, cu at 
ingenios. Cu toate că a îmbătrânit deja, 
spectacolul spaţial Starcraff ai [ui Blizza 

Emperor 79 

1 AoE 2 al tei Ensembie, care este 
mosfera sa unica şi game pi ay-ul 
mai ales la partidele multiplayer, 
rtl are în continuare mare succes. 


precursori, o caracteristică 
tipică genului este marcarea 
diferitelor grupe prin tastele 
de control şi de cifre, Un 
grup marcat se poate activa 
din nou prin apăsarea cifrei 
corespunzătoare, dar rmmai 
domnii de la Westwood ştiu 
de ce în Emperor nu e posibil 
să duci imaginea asupra 
grupului selectat, prin 
repetata apăsare a tastei. 

Ca in multe alte jocuri 
RTS, majoritatea bătăliilor 
le începeţi cu un număr 
sărăcăcios de unităţi şi cu 
centrala mobilă de inter- 
venţie, şantierul. 

Datorită condiţiilor neos- 
pitadere, nu puteţi începe, 
după cum doriţi, cu dezvol- 

A 

tarea bazei dvs. In infinitul 
deşert, pe toate hărţile se 
găsesc insule stâncoase şi 
doar aici vă puteţi exercita in 
voie pofta de expansiune. 

Pe solul nisipos al deşer¬ 
tului nu se poate construi; 
fundaţiile pe care în pre¬ 
cursori trebuia să le aşterneţi 


sub fiecare clădire ţin de 
domeniul trecutului, 

Oferta de unităţi este, 
după cum v-aţi obişnuit, 
foarte bogată, majoritatea 
unităţilor având un adversar 
corespunzător in cel puţin 
una dintre casele adversare, 
în vârful arborelui tehnologic 
vă aşteaptă - ca de fiecare 
dată - ceîe mai puternice 
vehicule, ca devastatorul 
Harkonenilor, care poate 
nimici de unul singur baze 
mai mici. Pe lângă cele trei 
case principale, Atreides, 
Harkunen şi Or dos r la război 
mai participă şi alte cinci 
fracţiuni. Pe lângă războinicii 
băştinaşi Fremmem, veţi 
întâlni ix ( Teilaxu, breasla 
navigatorilor şî garda de 
Corp a împăratului, temuţii 
Sarda ukar, Aceste aşa-nurnite 
subcase vâ aprovizionează, 
pe dumneavoastră sau pe 
adversarii dumneavoastră cu 
tehnologii noi şi cu războinici 
cu aptitudini speciale. Astfel, 
Fremenii, de exemplu, pot 
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Ce se întâmplă ta Westwood? fîeallzatoHi RTS 
de aici ne fericesc in mod regulat cu versiuni 
nai ale aceleiaşi prime opere din 1992. Iar 
Emperor nu face nici o excepţie în seria versiu¬ 
nilor noî. dar cei respirate. După 0 bucurie de 
început, provocata de grafica3D elegantă, flu¬ 
id animată şi secvenţele minuţioase de film, 
căutând elemente noi ne trezim repede fa rea- 


Grafică complet 
nouă şi un joc 
preistoric. 
Emperor este 
cel mai frumos 
Command & 
Conquer 
al tuturor 
timpurilor. 


litote: in ceie mai multe misiuni, bunul şi vechi¬ 
ul Tank-Ru&h conduce spre succes la fel de bi¬ 
ne ca in G&C. La fel de cunoscute pentru cu¬ 
noscătorii precursorilor s-ar pâre a şi jntelige 

nţa artificială a unităţilor proprii, care face ca 
un harvestersă o ia spre teritoriul inamicului 
unul după altul, doar pentru a fi măcelărit aco¬ 
lo tete milă. Harta tactică (leagă diferitele bă¬ 
tălii individuale} ea Idee inspirate, dar nu a 
fost integrată în mod consecvent în joc. Astfel, 
şi în luptele de apărare vă va aştepta aceeaşi 
sarcină ca In misiunile ofensive: distrugerea 
tuturor unităţilor inamice. 


Vechie păcate ale tinereţii 

Sub faţada elegantă a lui Emperor se pare ca riu s-a mai schimbat 
nimic de pe vremurile lui Command & Conquer, AstfeL am dat de 
buguri şi erori de design pe care le-am crezut deja de mult pierdute, 
cu care Westwood se confruntă deja de ani de zile. Vechiul truc 
"cu gardul" de expansiune a domeniului propriu de influenţă 
funcţionează încă la fel de dine ca în Tiberien Sun din 1995. Tot din 
această vreme pare să fi venit şi inteligenţa artificială a unor unităţi: 
tocmai harvesterele, atât de importante pentru evoluţia jocului, 
refuză de multe ot\ să se andocheze ia Q platformă liberă a rafina 
rtei, pentru a^i preda marfa atât de preţioasă. De fapt. transportoa¬ 
rele Csrryail ar trebui să scoată din zona de pericol colectoarele 
de Spice aflate sub atac. Când acesta se află sub atac, Carryall-uJ 
îi şi ridică, dar ît pune imediat înapoi în aceeaşi zonă de pericol. 
Acest lucru e şi mai enervant, pentru că Carryaiî-urHe lucrează 
complet atitonom şi nu pot fi comandate direct de jucător. 


UN SUPLIMENT 
DRĂGUŢ 
Ca intr-un joc 
de societate, 
în tezele tactice 
vâ mutaţi trupele 
de teieivă 
pe hartă. 

Această hartă însă 
nu e cu adevărat 
important 
pentru joc. 
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ARMA AERIANA DEVASTATOARE Oînrthopterele 
HaieqntenHoi disting smirne şi baiele bum pâîite ale 
mlvursanikii Grîiţir* blindajului lor greu, pot rămâne 
o vienye lunga in focul inamicului. di&rugandu-şt ţinto 


i, 


eror 
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OU/CM OUitUl Ui Chiar şi detaliile grafice, cum ar ti cartuşele 
gloanţelor, se pot recunoaşte in gradul cel mai mare du wom> 
Această perspectiva însămi e optima pentru ion. 


atrage viermii de nisip sau 
să călărească imensele târâ¬ 
toare spre rândurile inami¬ 
cului. 

Pentru a da o importanţă 
mai mare managementului 
trupelor, Emperqr apelează 
la sistemul de experienţă 
cunoscut deja din Red 
Alert 2. Cu cât un soldat sau 
un vehicul trece prin mai 
multe lupte, cu atât mai mult 
va creşte experienţa sa. 
Trupele excelente pot fi 
desemnate cu până la trei 
grade, acestea având un efect 
direct asupra eficienţei uni¬ 
tăţilor. Astfel, o unitate cu 
experienţă face mai multe 
distrugeri decât un recrut 
nepriceput, dispune de mai 
multe puncte de viaţă 
sau primeşte aptitudini 
deosebite. 

A 

Intre misiuni vă plănuiţi 
desfăşurarea trupelor pe 
o hartă tactică. Aid decideţi 
care să fie următorul teritoriu 


pe care îl veţi ataca şi primiţi 
informaţii despre subcasele 
care operează în acel 
moment in zona respectivă, 
pe care prin acţiuni de aju¬ 
torare le puteţi aduce de 
partea dumneavoastră pe 
câmpul de luptă. 

Pe aceeaşi hartă vă 
administraţi şi trupele de 
întărire, pe care fie că le luaţi 
cu dumneavoastră în bătălie, 
fie Ie lăsaţi ca garnizoană în 
zonele periculoase. 

in centrul acţiunii jocului 
se află însă şi acum luptele in 
timp real. în prim-plan 
reintră vechiul principiu de 
joc: "baza inamică făcută praf 
şi pulbere". Puţine misiuni se 
abat de la această schemă. 
Astfel, în campanie veţi da 
relativ devreme o luptă cu o 
mică unitate specială într-o 
navă de transport sau trebuie 
să tranşaţi un conflict intern 
pe planeta de origine a 
casei dvs. andrei ritqk schotsch 
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PUNCTAJ 

EMPEROR 


producător 

Wcstwood 

PREŢ 

cca. 30 USD 

NECESAR 

Pentium II350 
6 Am RAM 
HDD: 650 MB 

SUFOffr 

pirect3D 


DISTRIBUiTOf 
Best Computer^ 

T. DE APARIŢIE 
14.06.2001 

RECOMANDAT \ 

Pentium ITI600 
128 MB RAM 
HDD: 650 MB 


MULTlPLAYER 
Single-PCl Reţea 8 
Internet 4 
1 jucător/pachet 

GRAFICA 


SUI original, graficii 30 

SUNET 


Scwjrtdtrack bombastic, texte reuşite 

Upsesc unele elemente importante 

MULTIP LAYER 70% 

■nan t o| 

Bătălii rnultiplayer cupa schema F 

Hnnnri 


LOW END 


STANDARD 


HICH END 


SISTEM: 

Pentium II 

Pentium ti 

Duron 

Pentium ti 

Ceteron 

Pentium tit 

Pentium III 

Pentium III 

T-Bird 

TBird 

— 

Pentium II1 

TEST 

300 

300 

600 

400 

450 

500 

700 

933 

900 

900 

933 

64MB 

64MB 

128 MB 

128 MB 

128 MB 

128 MB 

128 MB 

256 MB 

128 MB 

128 MB 

128 MB 


Software 

Riva 

TNT 

Matrox 

G400 

Vo00002 

Voodoo3 

Voodoo3 

Riva 

TNJ2 

VoodooS 

VoodooS 

GeForce2 

MX 

GeForceî 

Programul FI găsiţi pe 
CD-ROM 

809 

1.649 

2.309 

12.349 

2.482 

2.509 

3.239 

4 . 089 ! 

4.159 

4.809 

6.202 


640x450 min. 
640x450 mm. 
800x600 min. 
800x600 mac 
1 , 024 x 765 mia 
1.024x768 max. 



minimal r i i p 


r 


Pentru o performanţă matfmA 
setap in Advanced Settings 
adâncimea de culori şi rezoluţia 
la valori reduse. Pentru umbră, 
modele şi texturi, selectaţi de 
asemenea cel maf mic nivel de 
detalii Acest lucru educe mai 
multă performanţă . dar afec¬ 
tează dramatic calitatea graficii 


Dacă toate detaliile 
sunt activate, Empemr 
străluceşte deplin, dar 
cere un hardware 
performant în versi¬ 
unea noastră de tes¬ 
tare, performanţa a 
mai ii sat de dorit 
ia detalii mmm. 


LEGENDĂ n Tehnic i-npcuibi 


| Jpaccaptfl*il| 
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RIM - Battle Planets 



RĂZBOI DE IARNĂ 
Luptaţi pe terenuri şi 
in condiţii diferite: 
zăpadă, deşert, 
asteroizi şi mine. 



intr-o galaxie 
îndepărtată 
se poartă un război 
turn based, între 
maşini şi insecte, 


upă ce Blue Byte, cu 
al său Battle Iste 4, 
nu a reuşit să satis¬ 
facă pe deplin aşteptările, 



inventatorul seriei, Bernhard 
Evers, încearcă acum să se 
agaţe de succesele vechi sub o 
manta nouă. RIM - Battle 
Planets vă transpune în rolul 
comandantului Adamski* 


Cu ajutorul unei n 3 ve 
spaţiale şi unei armate 
puternice de blindate, arti¬ 
lerie şi avioane de vânătoare, 
acesta încearcă să descopere 
artei actele unei rase dispă¬ 
rute de xtratereştri. 

Sistemul de luptă e simplu 
de însuşit, permiţând şi o 
sumedenie de fineţuri tactice. 
In două faze separate, părţile 
combatante îşi mişcă trupele 
într-un peisaj 3D cu diferenţe 
de altitudine şi raze de vizi¬ 
bilitate, după care se atacă. 

Unităţile lovite nu numai 
că iau foc, dar pierd unul 
după altul, în funcţie de 
gradul de avarie, scuturi, 
arme şi propulsie. 

Veţi străbate planete exo¬ 
tice prin 30 de nivele, ur¬ 
mărind storv-ul relatai în 
secvenţe 3D. 

RIM este un joc tactic so¬ 
lid, fără slăbiciuni mari r care 
pe termen lung oferă însă pu¬ 
ţină diversitate. Chiar şi aşa, 
este recomandabil fanilor. 


S ANfTARt! 
Vindecaţi repede 
soldaţii răniţi, 
clei rar veţi 
mal primi întăriri. 



inal War 


Americanii şi ruşii 
luptă cu două 
milioane de ani 
înaintea erei noastre. 

Participaţi şi dvs.! 


eoareee armata ame¬ 
ricana vrea să ia îna¬ 
intea ruşilor diferite 
materii prime, îşi trimite 
trupele în trecut, prin maşina 
timpului. Dar ceva nu merge 
bine, ruşii află de plan şi 
îndată vâ treziţi în mijlocul 
unui război în timp rea! în era 
preistorică, 

într-una din cele două părţi 
veţi conduce o mână de 



oameni prin 15 misiuni ale 
unei campanii întortocheate. 
Altfel decât în majoritatea 
jocurilor de gen, nu puteţi 
construi pur şi simplu uni¬ 
tăţi noi, ci trebuie să vă des¬ 
curcaţi cu oamenii pe care 
îi aveţi. 

Toţi membrii echipei dvs, 
dispun de valori de caracter 
sau cunoştinţe tehnice care se 
im b u n ă ti ţe sc pe parcursul 
jocului. Dar nici nivelele nu se 
axează pe obişnuita schemă 
' construcţie de bază, cotropirea 
inamicului". Sunteţi aşteptat 
mai degrabă de un mixaj iscusit 
de misiuni de comando, 
exploatare a resurselor şi misi¬ 
uni de salvare. 

Faptul că Original War în 
pofida ideilor originale pe care 
le deţine, nu atinge un punctaj 
mai ridicat se datorează Al-ului 
moderat al adversarilor o alta 
cauză fiind faptul că unele 
misiuni nu se pot soluţiona 
decât dacă se salvează şi se 
încarcă In mod exagerat. 


PUNCTAJ 

RIM - BATTLE PLANETS 


PRODUCĂTOR Dtsmti 
Trinode Ftehtank Int 


PREŢ 

cea, 30 USD 



î. DE APARIŢIE 
A apărut 


NECESAR RECOMANDAT 
Pentium II 300 Pentium III 650 
64 m RAM 128 MB RAM 
HDD: 650 MB HDD: 650 MB 


SUPORT 

Direct3D 

Volan 

JovsucV 


OpenGl 
Gsmcpriri 
Hjtit F^dbadi 


MULTJPLAYER 

Slngle-PC 1 Reţea 0 
Internet 8 
1 Jucători/ pachet 



60% 

IHj :l ini 

Mu toiiTisI elegantă, bar potrivita 


70% 

:! Ol 



Personaje cu speech un ceusjte 



Nu Ecsa nim ic de dorit 



irefi _ 


■ 

HI 


[ I 


80% 

"O 


70% 


bi |Krffc}eTB-ufaa, aproape 


PUNCTAJ 

ORIGINAL WAR 


PRODUCĂTOR DlSTRIBUfTQ 
Altaflntoractirc Virgin IrtL 


PREŢ 

cca, 30 USD 


T. DE APARIŢIE 

A apărat 



N£C£SAft RECOMANDAT 
Pentium II 266 Pentium FI >550 
64 MB RAM 128 MB RAM 
HDD: 600 MB HDD: 1100 MB 




SUPORT 

Dlrscpb 

Vnlnn 

JuysUck 


OpenâL 
Gemeaţi 
Forat Fflpiibfl! h > 


MULRPLAYER 

Singte+fC - Reţea & 
Internet £ 

1 fueâtmi/pactiei 


Aspect wtust imagine de ansamblu slabi 


SUNET 


80% 


Speech bun 

)L 



Nu tocmai intuită, dar bun 

MULVPLAYER _ 


70% 

i ri 


60* 




Nu atât rie puternic ca impritrfira PC-plui 
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Strategi? de construcţie 



Blue Byte îşi repară greşelile şi vine cu noi features. 
N-am crezut însă nimic înainte de a testa. 


ARTA MtŞCÂRtf 
Animaţiile sunt 
după mm se poate 
vedea şi m imagine, 
la creme 
de la creme. 



u numai redacorii PC 
Games şi-au pus în¬ 
treba ri în legătură cu 
momentul în care The Settlers 4 
se va putea juca şi in reţea- Miile 
de cumpărători au trebuit sâ 
constate dezamăgiţi cum cei de 
la Blue Byte au uitat de promi¬ 
siunea cu modul multiplayen 
Şi parcă nu ar li fost de- 
ajuns, chiar şi partidele des¬ 
făşurate pe Internet s-au 
dovedit extrem de instabile, solo 
settJerii întâmpinând nenu¬ 
mărate probleme de ordin 



tehnic. Patch-ul apărut chiar in 
ziua lansării a fost de prea puţin 
ajutor. Mai mult, anumite părţi 
din joc nu puteau fi încărcate, 
într-o săptămână insă, a apărut 
un nou patch, care a remediat 
aceste probleme. 

Update-ul actual conţine, in 
sfârşit, mult aşteptatul mul¬ 
ţi pl ayer Pacifiştii vor fi foarte 
încântaţi de mode-ul economic; 
două echipe să întrec timp de o 
oră în operaţiuni de colonizare, 
iăv tabăra care a reuşit sâ pro¬ 
ducă mai mult din cele patru 


tipuri de mărfuri, alese dintr-un 
total de şapte, poate să-şi aşeze 
pe creştet cununa de lauri. 

In cooperation mode, jucă¬ 
torii se aliază pentru a-şi 
confrunta forţele cu cele ale 
unui adversar PC extrem de 
puternic. Nici din punct de 
vedere tehnic nu prea avem ce 
comenta. 

în timpul sesiunii de testări 
la care a fost supus in redacţia 
noastră, The Settlers nu a căzut 
nici măcar o singura dată. 

MIHELEHORIA 



De ce nu puteaţi lucra astfel 
de la început 
Blue Byte? Să fii colonist 
e acum intr-adevăr distractivi 


Ultimul up-date al coloniştilor ar trebui să liniştească apele foarte În¬ 
voi burate în urma lansării, fără căderi de sistem sau alte probleme 
tehnice serioase şr cu m sistem mul ti pl ayer, cea de-a patra parte a sa¬ 
ga i economice ne luminează acum ou adevâraUiiele, Cu acest extraor¬ 
dinar simulator economic, extrem de complex şi totuşi relativ uşor de 
pătruns, nu veţi mai avea timp pentru alte probleme, in afară de reali¬ 
zarea planurilor cadastrale şi bătălii desfăşurate în timp real. Singure¬ 
le lipsuri ale softului sunt cele deja remarcate; nu prea s-au adus ele¬ 
mente noi In comparaţie cu versiunile precedente. Partidele muftiplay- 
ernu mi se par însă atât de reuşite precum campaniile: fazele de con¬ 
strucţie sunt mult prea lungi şi prezintă prea puţine variante strategice. 
Sperăm câ Blue Byte îi va ajuta şi pe cei ce încă se mal plâng pe for¬ 
umul Settlers de bug-uri şi crasîi-uri. 


PUNCTAJ 

THE SETTLERS 4 


PRODUCĂTOR DISTRIBUI 
Blue Byte UbiSoft 


PREŢ 
16,50 USD 


TERMEN 
A apărat 


NECESAR RECOMANDAT 
Pentium il 233 Pentium 10 650 
64 MB RAM 128MB RAM 
HDD; 210 MB HDD: 370 MB 


SUPORT 

mrect3D 

Volan 

Jupsîtek 


OţwMiGL 

Gamepâd 
Parce feedijac* 


MULTtPLAYFR 
Single PC- Reţea 8 
Internet 8 
1 joc / pachet 



80 % 

Ml 


tuturor le piacdetatllte. 

SUNET 



Puteţi integra benzi muzical proprii in joc. 



Interfaţa, nu e întotdeauna perfectă- 

MULVPiAYER 70% 

^ XJO 

Pe Internet nu funcţionez deocamdato 
decât prin ESDN._ 

■^■1 Eh 
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Cel de-al doilea 
add-on ne pune faţă 
în faţă cu nişte simşi 
al naibii de cheflii, 
lucru remarcat chiar 

şi de vecini. 
Poftiţi la lecţia nr/l: 
Cum să ai o familie 

model! 



PĂSĂRICĂ DIN COLIVIE Când bărbăţelul dâ bice instalaţiei FLVWG H/6W în vreme ce gazda de sex feminin 

stereo, fru m useţea fem ini na se d ezl â n ţu i e pe pa rc h et: se d esfată cu tau m l ei ectri c, atmosfera 

am văzut însă şi muieri mai „bărbate* care o făceau în cuşcăî este intreţinută de un stripper. 


amilia Presley îşi face 
de cap! Capul fami¬ 
liei, Flvis, este chinu¬ 
it de talente dunuind la rân¬ 
duri mixerul, în timp ce, într- 
u cuşcă, d ulcea-i soţioara face 

A 

loopping-uri din fundic. In 
momentul in care cheful alin- 
ge culmile dezmăţului, d intr- 
un tort imens işi face apariţia 
o apetisantă stripteusă care 
suceşte minţile masculilor 
prezenţi. Ultimul add-on al 
life - simulatorului The Sims 
aduce lumină în casa omule¬ 
ţilor digitali. Pe lângă sculele 



diseo indispensabile cheflii¬ 
lor, CD-ul conţine noi mobile, 
tapete, ţoale pe măsură şi noi 
personaje, hanii western îşi 
pot acum mobila odăile cu 
canapele şi fotolii de piele, 
pereţii fiind decoraţi cu 
"spoliere” de taur. Deşi nu au 
fost create noi cariere, lipsa 
acestora e compensată de 
adevăratele orgii care au 
menirea de a lega şi întreţine 
noi prietenii. Prin interme¬ 
diul relaţiilor veţi ajunge 
astfel în poziţiile superioare 
ale sistemului - şi la ei ca şi la 


noi, pilă - tocilă - polizor! 

Chefurile acestea suni in¬ 
să arme cu două tăişuri: cel ce 
nu va şti să-şi aleagă invitaţii 
riscă sa fie rapid dezavuat, 
în rest, viaţa simşi]or se 
desfăşoară la fel ca şi până 
acum: aveţi misiunea de a 
asigura progresul social al 
protejaţilor dumneavoastră, 
de această dată folosindu-vă 
insă de atributele fizicului 


ei/lui Familii întregi, WGs, 
singles - iată ţara unde totu-i 


MINELE HOR IA 



Un supliment original 
pentru crescătorii de simşi 
şl petrecăreţi. 


Cum 1 aici o noua carieră? Ăâââ!!! Comparativ ou primul 
add-on care era mai complex, noul CD este inferior. Oricum, 
bunătăţile primite - taurul electronic, DJ mixerul şi stripperi - 
dau jocului o rtouă orientare, şi asta m doar m ceea ce priveşte 
chefurile, căci multe din noile obiecte îşi găsesc întrebuinţare 
in viaţa de zi cu zi. Dar majoritatea lor sunt intr-adevăr desti¬ 
nate organizării distracţiilor- Cine ţine slmşii in PC, dove- 
dindu-se un adevărat fan, poate obţine în schimbul exageratei 
sume de 15 USD o cutie a Pandorei plină de nebunii. 

Până ce reuşiţi să epuizaţi toate nebuniile ce vă stau 
la dispozţie, vor trece multe seri distractive. 


PUNCTAJ 


THE S/MS: PAR7Y NON S TOP 



PRODUCĂTOR otsmmu 
Maxis Best Computers 

PREŢ L DE APARIJ1E 

cca. 15 USD apărut deja 


SUPORT 

Direct3D )pniG» 

Vpltiti .Garnepad 

JOysţicfc F>rce 


MULT1PLAYER 
51 rigle-PCI Reţea- 
InîerneE - 
1 Jucători/pichet 


GRAFICĂ 


Mimaţii nostima. strtud grafica aiurite 

SUNET 70% 

Pacfy-fiâuftd nun ţi bucăţi muricale 

CONTROL 80% 


Tipic Şlms:simplu si Intuitiv 


MULWLAYER -% 


nu suportă 


NECESAR 
Pentium 11233 
32 MB RAM 
HDD: 300 MB 


RECOMANDAT 
Pentium III 500 
120 MB RAM 
HDD: 500 MB 
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IIltEltE 


SA/MPUS Tipica perspectiva 
izometrică a fost menţinute 
si in Ca fi to Power 2, 

Toate setările se fac sinii 
meniul de Sa baza imaginii. 


Test 


la bătălii, jocul 
trece In fereastra 
de luptă. 
Trupele echilibrate 
le înving aproape 
întotdeauna pe cele 


Caii to Power 2 


compuse doar Nu e doar 0 scur tă istorioară. Ca lider nemuritor, vă conduceţi poporul 
din specialişti, spre glorie şi măreţie de-a lungul a peste patru mii de ani. 


entru amatorii scenari- 
ilor istorice de tipul 
’ce-ar fi fost dacă**,", 
seria Gvilisation a fost deja cel 
mai important teren de mani¬ 
festare. Acest lucru nu s-a 
schimbat nici la Caii to Power % 

Ir 

cum nu s-a schimbat nici princi¬ 
piul de joc, consolidat deja 
parcă in beton: vă conduceţi 
poporalul colonist preistoric 
prin toate epocile, pentru a 
atinge în cele din urmă, ca scop 
ultim, supremaţia exclusivă asu¬ 
pra lumii întregi. Cercetaţi rând 


pe rând lumea izometrică a joc¬ 
ului, fondaţi oraşe şi le dezvolta¬ 
ţi, Mai devreme sau mai târziu, 
daţi şi de alte popoare; graţie 
opţiunilor ample de diplomaţie, 
de la alianţa şi schimb de infor¬ 
maţii până la aţâţarea împotriva 
unui inamic, aproape totul e po¬ 
sibil. Insă de cele mai multe ori 
relaţiile se sfârşesc intr-un război 
crâncen. Norocul le surâde celor 
care au investit din timp în cer¬ 
cetare. Cu cât mai evoluat vă 
este poporul, cu atât mai eficien¬ 
te sunt unităţile pe care le trimit¬ 


eţi în bătălie. Sistem ui de luptă a 
fost prelucrat în aşa fel încât 
hotărâtoare este mai degrabă 
compunerea armatei decâi pu¬ 
terea trupelor individuale. Deo¬ 
arece fine tuning-ul se afla în 
vârful listei producătorilor. Caii 
tu Power 2 e cel mai bun 
Civilisation până la ora actuali. 
Asta în pofida unor slăbiciuni, 
cum ar fi de exemplu meniul 
complicat fără rost. 

Producător „ .*„. Activist on 

Preţ PiHMiifipm 


oca. 39 USD 


Ştiaţi că 


* îdeea lui CMIiSdtion 

nu provine de 9a renumitul 
designer Sid Mater, 
cî se bazează pe un joc 
de societate relativ 
necunoscut? 

* în Caii to Power 2. nivelul 
spaţial al precursorului, 
neagreat de fâni, a fost 
scos complet 

fârâ a se înlocui? 


BUN SI IEFTIN 


Populos 3 - The Begjnning 


Railroad Tycoon 2 



upâ apariţia lui 
Black&White, parcă ne 
aducem aminte de cealaltă 


D 


capodoperă a lui Peter 
Molyneux, care, la vremea eî 
anunţa ca drumul spre 
divinitate nu este chiar uşor. 


- 



Şest Computer^ 180.000 lei 


Best Computere, 8 USD 


a şef al unei societăţi de 
căi ferate, veţi acapara 
Europa, America sau Asia, 
pentru monopolul asupra 
circulaţiei feroviare, in campa¬ 
nii sau în moduri libere, 
puneţi căi ferate, ridicaţi gări şi 
cumpăraţi locomotive şi 
vagoane. Cu transporturi de 
persoane şi marfă câştigaţi 
bani şi vă dezvoltaţi imperiul 

I 
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Piloţii PC din nou 

în misiune? 


f /N ÎNTÂMPLAREA ZORILOR Vâ aflaţi 

m sputeie manşei unui Typbaon ţi, Ij fel ca şi 
in clasicul StriM? Cemmandeu vă angajaţi 
u\ bătălii aeneae pline de suspans. 



B 

rile nedumerite ale colegilor, 
experţii noştri au rămas noapte 
de noapte în faţa monitoarelor 
şi nu au abandonat manşa 
decât in urma unor serioase 
ameninţări cu bombe. 

Ce s-a întâmplat de fapt? 
Nimic important, doar că noul 
simulator de pilotaj, ieşit pe 
piaţa din mâinile celor de la 
DID-Eurofîghter Typhoon, e ca 


un drog. In ciuda strigătelor de 
protest ale comunităţii hardeore, 
Typhoon este intr-adevăr 
mântuitorul genului sîm, pe cale 
de dispariţie. 

în loc să dea bătăi de 
cap jucătorului de duzină, com¬ 
plicând u-i existenţa printr-un 
control imposibil, Typhoon 
joacă totul pe cartea misiunilor 
pline de acţiune şi neprevăzut, 
axându-se pe un story dramatic, 
ce se ţese in jurul PC pilotului. 

Istoria cunoaşte un 


precedent: Diablo a salvat de la 
dispariţie RPG-ul, dovedind u-se 
mai apoi că nu a fost decât un 
deschizător de drum pentru alte 
titluri mai complexe, Baldur's 
Gate sau excelentul Gothie. 

Criticiie care s-au făcut deja 
auzite pe Internet, in privinţa 
supradozei de acţiune conţinută 
de Typhoon, s-ar putea să aibă 
exaci efectul contrar, fanaticii re¬ 
alismului în jocurile PC declarân- 
du-se mulţumiţi de IL-2 Sturmo- 
vik. 


ăieţii de la redacţia de 
simulatoare erau de 
nerecunoscut. Sub privi- 



Referinţele PC Games: ACTION 


im 

Gen 

locui 

Ai top 

Pwttsl 

Un real Taumamert 

Ego-Shooter 

6 

92 

Dartt Project 2 - The Metal Age 

ActiorvAdventure 

66 

91 

Hatf-Ufe (dt J 

Ego-Şhooter 

51 


No One Lives Forever 

Ego-Sfrooter 

25 

91 

Cllve BarkeTs Untiying 

Ego Sfiooîer 

7 

69 

DeusEx 

Action-Adventure 

15 

69 

System 5hock2 

Actioi'AdvefttPre 

45 

69 

Half- Life: Gunmari Chrtwicles 

Ego-Shaoter 

37 

88 

Rayman 2 - The Gn?at Escape 

Jump JfRurţ 

90 

88 

8-17nyingFoiuiess2 

RightsJmulatJon 

95 

87 

Eufufighter Typhoon 

Rigfrtsimulatioii 

NOU 

87 

Mechwarrfor 4; Vcngeance 

SimoFaLor roboţi de luptă 

57 

85 

StarTrekr Voyager - Bite Force 

tgo-S hoaţe r 

28 

85 

Tribes 2 

MuFtiplayer-Shooter 

47 

85 

Drakan 

Action-Adve-ntu re 

23 

84 

Urneai 

EgO'Sftooter 

55 

84 

Courner-Stfthfi LO 

ÎHrticSfKiOtar 

2 

84 

OufcBttt 

Action-Adventure 

114 

64 

Stadancer 

Space-actlon 

124 

84 

Tomb Raider2 

Action-AdveatuTe 

147 

33 


HIGHLIGHTS 


95 


Atfrenîuiv Pinball 



Ctessics: MDK: Snipers Edition 







Classtcs: Metal Gear Solid 
Classics: Voyager - Elite E 
Eurofîghter Typhoon 
EvflDead 

Star Wars: Baffle forNaboo 
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Simulator de zbor 


Test 


r 





ACTION 


însă să urcaţi în carlinga "vulturului" european şi 

să încercaţi să salvaţi pax magria. 






iF ^Qpi 

WL 

mvVi 



iv. 
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Simulator de zbor 




ONOA VERDf 

Eurafighteraduce 
un întreg arsenal 
de arme hightech, 
în aer, pe sol 
şi pe apă. 


hesLta cu ruşii e ca un 
făcut. Tot al doilea 
simulator de zbor are 
urâtul obicei de a trimite esca- 
drilek "roşiilor" să tulbure 
pacea Apusului, stoparea in¬ 
vaziei depinzând doar de di 
bă da jucătorului. Eurofighter 
Typhoon foloseşte acelaşi sce¬ 
nariu, plasând insă acţiunea 
in anul 2015. Şi, trebuie s-o 
recunoaştem, aici se cam 
opresc criticile. 

Ultima găselniţa a PTD 
îmbină luptele aeriene şi 
acţiunea cu o campanie 


dinamică şi un story capti¬ 
vant, rezultatul fiind un simu¬ 
lator de /bor de primă mână, 
Pentru necunăscătorii genu¬ 
lui, jocul are un începui deo¬ 
sebit: dintr-un total de zece 
piloţi aflaţi la o bază aeriană 
din Islanda, trebuie să alegeţi 
O grupă de şase, care să va 
însoţească în următoarele 
50-70 de ore de joc. Eroilor 
piloţi li se arată vremuri grele. 
In timp ce Markus "Baron" 
Zîegîer savurează o cafea in 
clubul ofiţerilor, planificatorul 
de misiuni din partea supe¬ 


rioara a monitorului afişează 
deja prima misiune: intraţi în 
misiunea de patrulare pe 
coordonatele date şi intoarce- 
ţî-vă apoi la bază. Secvenţele 
intermediare vid înfăţişează 
pe "Baron 1 mergând să-şi ia în 
primire ordinele de misiune. 
Apoi intra in hangar, urcă in 
carlingă şi se aliniază pe pista 
de decolare. De aici înainte, 
manşa vă aparţine! Instrucţi¬ 
unile scrise vă furnizează 
lămuriri despre cele mai im¬ 
portante instrumente de bord 
şi vă arată cum să decolaţi cn 


aparatul de vânătoare. în timp 
ce pilotul automat vă duce 
către următorul punct de con¬ 
trol şi urmăriţi în continuare 
instrucţiunile online, o ştire 
TV de ultimă oră vă atrage 
atenţia, O bombă a dislrus o 
casă rusească şi se estimează 
zeci de victime. Guvernul 
atribuie atentatul unor gru¬ 
pări teroriste baltice şi ordonă 
represalii drastice. în timp ce 
vă pregătiţi de aterizare, Rusia 
mobilizează trupe la graniţa 
de vest. In căteva minute, 
invadarea Estoniei, Lituaniei, 

5 ‘ M ■ 





DOGFÎGHT 0 dată ce aţi epuizat stocul de rachete, bătrânul tun de bord intră in acţiune. 

Nu e ch iar sim piu, căci părţile di stocate d în ca roseria apa ratu lui distrus pot afecta SELECTAREA ARMELOR Al egenea a rmel o r n u vă este permisa decât 

■ 

securitatea propriului avion. în anumite misiuni. De cete mai multe ori, acestea sunt prestabilite. 
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Simulator de zbor: Eurofighter Typhoon 



STUHAS IA ATAC! Eurofighter nu a fost conceput doar pentru dueluri aeriene, fiind foarte eficace şi in postura de bombardier de vânătoare. însemnele britanice 
de pe sistemul de ghidaj reprezintă o greşeală de localizare destul de urâtă. 


ÎN COMPARAŢIE 


Faniî simulatoarelor de zbor nu sunt 



tocmai în cel mai mare impas al vieţii 

Eurofighter Typhoon 87 

Joi: Eurofighter Typhoon este ce] mai 

B-17TheMighty 8th 87 

recent simulator al unui avion de 

Jane's USAF 

80 

vânătoare modem, lăsând in urmă 



)ane’s F/A-18, vechi de un an. Dacă 

Jane's F/A^18 

79 

sunteţi In căutarea unul astfel de joc. 

Falcoit 4.0 

77 


cu grad de realism dus la extrem, atunci vă recomandăm titlurile Janes sau 
Falean 4.0. Dacă vă preocupă însă duelurile aeriene pline de acţiune, atunci 
nu mai aveţi ce sta pe gânduri; Eu roflghter Typhoon este imbatabil. Singurii 
care se pot apropia suni Jane's USAF sau programe ale casei Novalogic. 
Celor care preferă să tatoneze adversarul le recomandăm să ia calea 
simulatorului de bombardament WK2 B-17 The Mtghty Sth, 


Poloniei şi a Norvegiei declan¬ 
şează cel de-al treilea război 
mondial. Toate acestea vă sunt 
prezentate live, prin interme¬ 
diul emisiunilor de ştiri. 
Pentru a tăia legaturile Euro¬ 
pei cu SUA, Rusia porneşte o 
operaţiune de debarcare in 
Islanda. Apele teritoriale sunt 
pline dintr-o dată de subma¬ 
rine, rachetele de croazieră 
pornesc în căutarea ţintelor 
de pe uscat, iar în final forma- 
ţiu ni blindate de vase pe 
pernă de aer debarcă pe ţărm. 


Campania este în plină des¬ 
făşurare. Trupele NATO şi in¬ 
vadatorii se confruntă pe teri¬ 
toriul blândei în 113 sectoare, 
totul desfâşurându-se real 
hirte, secundă după secundă. 

In timp ce generatorul de 
misiuni debitează noi şi noi 
ciocniri, puteţi observa des¬ 
făşurarea conflictului la sol. 
Trupele inamice de blindate 
lupta pentru fiecare centime¬ 
tru de teren pe care ar putea 
ateriza un avion, bombar¬ 
dierele sar în ajutorul trupelor 


SISTEM: 


TEST 

CENTER 


BENCHMARK: 

6 40x480 mi n. 
&Wx4S0 măx. 
800*600 mm. 
800*600 max. 
1.024x768 mm. 
1.024x768 max. 


LOVY END 

STANDARD 

H 1 6 H 

END 

Pentium ti 
300 

64 MB 
Software 

Pentium ti 
300 

64 M8 
Riva 

7 WT 

0 UTOJT 

600 

128MB 

Matrox 

G40Q 

Pentium fi 
400 

128 MB 
Voodoo2 

Ceteron 

450 

128 MB 
Voodoo3 

Pentium Ui 
500 

128 MB 
Voodoo3 

Pentium Hi 
700 

128 MB 

Riva 

TNT2 

Pentium tti 
933 

256 MB 
VoodooS 

î-BIrd 

900 

128 MB 
VoodooS 

T8trd 

900 

128 MB 

GeForce2 

MX 

809 

1.649 

2.309 

2.349 

2.482 

2.509 

3.239 

4.0891 

4.159 

4.809 




Pentium Ui 
933 

128 MB 
GeForce2 


6.202 



DETALII MINIME 


I 


DETALII MAXIME 



Opţiunile grafice va pun ia dispo 
zitie trei rezoluţii diferite ş/ un 
colorit de 1&32 biţi. Profunzi 
mea perspectivei şi coeficientul 
de detaliu sunt automat cafcufe 
te de program, in funcţie de con 
figuraţia PC-ulul dumneavoas^ 
trii. Procesorul şl memoria RAM 
sunt importante. 



( Eurofighter nu strălu¬ 
ceşte prin grafica nid 





dacă este rulat de un 
calcu lator rapid şi cu 
deştul RAM ta cutiuţă. 
Avioanele arată faaite 
bine. dar fundaturile au 
un aspect extrem de 
colţuros „ 


tfGENDÂ 


Bl Tohiric imposibil 



InrtCvpUblI 
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Simulator de zbor: Eurofighter Typhoon j Test 




THE PLACE OF NO HFTUflW în timpul unei patrule, în coada ...câteva secunde mai târziu arde toată şandramaua, iar 0 secvenţa intermediară prezintă acţiunea de recuperare a 

noastră apare pe neaşteptate un SU-27... nouă nu ne mai rămâne decât să ne catapultăm. pilotului şi întoarcerea precipitată la bază,.. 




4 


I 

i 

!| 

i 

i 






terestre, iar MIG-urile asigura 
spatele. Toate acţiunile dum¬ 
neavoastră se răsfrâng direct 
asupra evenimentelor ''de 
jos". Dacă reuşiţi chiar de la 


început să scufundaţi cat mai 
multe vase de debarcare, veţi 
avea ulterior mai puţine trupe 
de înfruntat. Dacă nu reuşiţi 
insa să respingeţi la timp 
primul val, veţi da bătăi de 
cap trupelor aliate. Pe lângă 
misiunile standard (patrulare, 
alarmă), veţi primi şi misiuni 
speciale, cu un factor de 
influenţă deosebit de ridicat 
asupra desfăşurării campa¬ 
niei. Ba trebuie să escortaţi 
avionul vicepreşedintelui 
SUA, ba trebuie să interceptaţi 
o formaţiune de bombardiere 
care ataca flota aliată de 


aprovizionare. Starea de fapt 
vă este adusă la cunoştinţă de 
un buletin operaţional, din 
oră în oră, precum şi de emi¬ 
siunile televizate de ştiri care 


raportează despre reuşitele şi 
eşecurile escadrilei pe care o 
conduceţi. De soarta acesteia 
sunteţi direct răspunzător Cu 
toate că pilotul automat face 
manevre pline de acurateţe, 
în situaţiile tensionate se 
recomandă să puneţi mâna pe 
manşă. Acest lucru nu e însă 
chiar simplu, deoarece nu de 
puţine ori trebuie să acţionaţi 
cu trei sau patru aparate 
simultan. Printr-un click de 
mouse treceţi dintr-un cockpi 
intr-altul şi vă aduceţi con¬ 
tribuţia acolo unde este ne¬ 
voie, Nu vă faceţi griji: 


Eurofighter-ul este uşor de pi¬ 
lotat chiar şi de către începă¬ 
tori. Ceva fee ling, un joystick 
bun şi o mână sigură pe tasta¬ 
tura sunt de ajuns pentru a 
câştiga primele dueluri. Con¬ 
figuraţiile radarelor şi siste¬ 
mele de ochire nu vă vor da 
prea multă bătaie de cap, iar 
funcţiile automatizate pot 
prelua chiar şi operaţiunile de 
contraatac şi reîncărcare a 

A 

armelor. In plus, opţiunea 
save acţionează pretutindeni, 
în afară de faza finală. 

In timp ce amatorii de 
acţiune se bucură de astfel de 
hdp-uri, piloţii înnăscuţi vor 
duce dorul funcţiunilor 
complexe întâlnite în jocurile 
precedente, ca EF 2000 sau 
Falcon 4,0. Grafica nu va satis¬ 
face nici una dintre tabere 
însă; chiar dacă avioanele şi 
vehiculele strălucesc prin 
complexitatea detaliilor, 
relieful e dezolant şi lipsit de 
viaţă. Munţii nu sunt acoperiţi 
de păduri, iar dacă dai peste o 
casă sau o construcţie între 
două oraşe, te poţi considera 
norocos. minele horia 


Cu porţia aferentă de 
Dogfights şi bombardiere, 

Eurofighter Typhoon 
dovedeşte că nu a uitat 
de fanii Wing Commander. 



A trecut a naibii de multă 
vreme de când nu m-am 
mai distrat atât de bine cu 
un simulator de zbor cum 
am făcut-o cu Eurofighter 

Typhoon. 


nicicând nii am mai trăit o campanie atât de tensionată. Emisiunile 
de ştiri permanent difuzate şi scenariul uşor de pătruns conferă o 
deosebită profunzime jocului, iar restabilirea păcii nu depinde decât 
de priceperea mea. Rezultatele acţiunilor mele ies automat la iveală: 
dacă reuşesc să distrug apărarea unul aeroport printr-un atac de tip 
wild weasel, îmi va îs cu adevărat mal uşor să trec prin foc şl sabie 
hangarele în timpul unui atac ulterior. Mulţumită controlului simplu 
şi a misiunilor pline de suspans, jocul asigură satisfacţie chiar şl 
începătorilor Dacă lăsăm la o parte cele câteva bug-uri şi Ai-ul 
adversarilor, care nu este întotdeauna strălucit, acest simulator 
de zbor face parte din elita genului. Piloţilor hardeore le recomand 
însă Falcon 4.0 şi sicrie patch-uri. căci Typhoon este cu siguranţă 
conceput pentru aîr-action. 



„.unde nefericitul nostru erou îşi va reveni din şoc în faţa 
unei ceşti de cafea. 


PUNCTAJ 

EUROFIGHTER TYPHOON 


PRODUCĂTOR DISTWBUITO 
Rage Software Koch Media 


PPEŢ 

cea. 30 USD 


T, DE APARIŢIE 
A apărut 


NECESAR RECOMANDAT 
Pentium li 265 Pentium li B00 
64 MB RAM 128 MB RAM 
HDD: 700 MB HDD: 700 MB 


SUPORT 

DirectSD 

VPJuK. 

Joystld* 


OfcTifi! 

Gitmepad 

F wce Feedbock 


MULTtPLAYER 

Slmgle-PC 1 Reţea 8 
intern el 8 
1 Jucători/pachet 



1CĂ 



70% 

rn 


Avioane da. decoruri ba 

SLWET 


70% 

m 




Prea puţine dialoguri prin staţie 



Simplu şl totuşi complex 

MULTlPLAYER 


80% 

7D 


70% 

XZTT 


Madiiîi interesant.din păcate E&râ campanie 
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LA MĂCELĂRIE 

Ash preferă să-şi 
tranşeze adversarii 
cum se cuvine, Din 
păcate, nu va duce 
niciodată lipsă de 
noi candidaţi. 


Brrrrrrr! înzestrat cu o drujbă şi o armă 
de vânătoare, personajul de cult din trilogia Evil Dead, 

Asti, intră în acţiune în jocul PC. 



ine a văzut doar o 
parte din seria Evil 
Dead, nu se va mira 


pădure, iar dumneavoastră vă 
lansaţi cu Ash în operaţiunea 
de căutare, trebuind să recu- 


save-ul nu e posibil decât in 
anumite puncte, ceea ce deter¬ 
mină un grad de dificultate 


ca Ash, personajul de cult, va 
Suferi cel mai târziu după cea 
de-a treia parte o traumă 
psihică. Pentru a scăpa de 
această traumă, personajul se 
întoarce Ea casa părăsită, înso¬ 
ţit de noua sa prietenă, Jenny. 
O idee nu tocmai fericită, căci 
o replica malefică a lui Ash ac¬ 
tivează caseta cu incantaţia, 
dând practic tonul ospăţului 
diavolesc. Jenny va fi tarată in 


per a ţi şi anumite file rătăcite 
din legendara carte a morţilor, 
Necronomicon. Rezultatul e 
un action adventure răsuflat, 
în genul lui Resident Evil. 
Conduceţi personajul prin- 
tr-un amalgam de decoruri 
statice, găsiţi obiecte pe care 
trebuie să le folosiţi în anumite 
locuri şi vă luptaţi cu nenu¬ 
măraţi monştri. Aceştia insă 
nu mor cu una, cu două, iar 


foarte ridicat. La aceasta se 
mai adaugă şi controlul ne¬ 
sigur şi perspectiva improprie 
a camerei de luat vederi. 

Dacă din punct de vedere 
grafic personajele colţuroase şi 
fundaturile brute dezamăgesc, 
muzica, sound-ttl şi diversele 
momente in care iţi stă ini- 
ma-n loc asigură cât de cat sus¬ 
pansul mobilizator. 

MINELE HORIA 


OPINII 



Parcă ar fi un blestem. 
Nici versiunea PC al 
Evil Dead nu atinge 
valoarea filmului. 


Hait to the King, Baby? Ar fi fost prea frumoşi Evit Dead dezamăgeşte 
din morte puncte de vedere, iar satisfacţia jocului este mult diminuată. 

Şi dacă totuşi nu se poate salva decât in anumite puncte şi gradul de 
dificultate e atât de ridicat, atunci de ce sa nu fie grafica şi controlul 
măcar într-atat de performante încât să te facă sa parcurgi cu plăcem de 
mal multe ori acelaşi traseu? U aceasta se mal adaugă o şleahta 
morioculorâ de adversari, pe care nu-i poţi ucide nici în ruptul capului. 

Piinet io mious: muniţia şi benzina pentru druj&isunt atât de rare, meat 
de cele mai multe ari trebuie să fugi de adversari. Doar împrumuturile 
din film, comentariile ironi coaie iui Asii (cu vocea originală a lui Bruce 
Campbell ) şi revederea vechilor cunoştinţe vă vor determina să petreceţi 
un anumit număr de ore hâcuind monştri. 


King 


* 




Mit DE MULŢUMIRI... 

...pentru scurtele secvenţe 
intermediare, care ne mai 
permit să ne tragem cite 
un pic sufletul. 



PUNCTAJ 

EVIL DEAD; HAIL TO THE KING 


PRODUCĂTOR DISTRIBUI 

Heayy tron St. THQ 


l 


PREŢ 

ceti- 30' USD 


T. DE APAR IŢI E 

A apărut 


NECESAR RECOMANDAT 
Pentium 11300 Pentium III 700 
64 MS RAM 120 MB RAM 
HDD; 600 MB HDD; 600 M6 



SUPORT 
DirectS D 


IUrSVÎ 


ChWfMjL 

Ga m speri 

i'oîf-r Feedhacfc' 


63 


MULVPIAYER 

Singl e-RC I Reţea - 

Intomet- 
1 Jucători/ pachet 




50% 

rrm 

Drcorurilo şl persan ajete de^'HnAgfesc. 

5lW£T BQ% 


Cool; muiiea şJ to-coa original a Iul Ash. 

CONTROL 60% 


iu. 


Te Insă când ti e lumea mal rfrag£. 


Nu suportă, 


nro 
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T read Marks 


StarWars: BattleforNabcx) 



deea in sine merită 
câteva aplauze. Sun¬ 
teţi Ia bordul unuia 
dintre cele 20 de blindate şi 
deschideţi focul asupra 
vehiculelor inamice, 

lată şi şmecheria: cine 
plantează bombe pe teren 
poate modifica relieful, 
pentru că in urma puter¬ 
nicelor explozii apar adevă¬ 
rate cratere. 

Deşi pare amuzant, jocul e 
totuşi sortit eşecului. Tancu¬ 
rile sunt prea greoaie şi 



rămân tot timpul blocate 
in crevase, de aceea nici nu 
se poate vorbi de cursivitate 
în joc. 

După grafică, ne putem da 
seama că programatorii nu au 
fost profesionişti, ci amatori. 
Grafica sub orice critică s-a 
vrut compensată de efecte 
vizuale, care au ajuns deja 
lucruri la ordinea zilei, mul¬ 
ţumită acceleratoarelor grafice. 

jk 

In modul mulfiptayer, 
Tread Marks e ceva mai 
distractiv, datorită trash 

factor ului, dar făcând o com¬ 
paraţie cu actualul rival, 
Tribes 2, Tread pare a ti picat 
du pe altă planetă. 

Preţul mai puţin piperat 
nu va fi niciodată o scuză 
suficienta. 

Producător.,.Longbow Digital Arts 

Distribuitor...AAA Game 

Preţ.....oca. 20 USD 

I de apariţie...... A apărut 

SATISFACŢIE 40 % 



e pe consola Nin¬ 
tendo 64 aţi avut de 
mult timp ocazia să îl 
controlaţi pe locotenentul 
Gavvn Sykes, care luptă în 
Episode 1 împotriva battle 
druizilor. Versiunea PC este 
identică, insă mai puţin îngri¬ 
jită, In ciuda acceleratorului 
3D, grafica este cu mult de¬ 
păşită, texturile sunt de mâna 
a doua, iar exploziile prea 
plastice. 

Puncte in minus aduce şi 
controlul: in lipsa analog 
stick-ului consolei, controlul 
diferitelor nave arată ca şi cum 
acestea ar fi pilotate de cineva 
cu o îmbiba ţie alcoolică mult 
peste limitele legale. In tot 



acest timp, încercaţi să stabili¬ 
zaţi direcţia de ochire în raza 
căreia se afla adversarul, 
pentru a-l dobori mai apoi cu 
ajutorul armelor laser. 

Vehiculele de care dispu¬ 
neţi fac parte dintr-o largă 
gamă de nave, de la cele dotate 
cu armament uşor, pentru 
patrulare, până la cele grele, 
de vânătoare. Puteţi opta 
pentru vehiculul dorit in 
funcţie de una din cele 
15 misiuni. Ultimele sunt 
intr-atâl de scurte, încât în 
numai câteva ore veţi putea 
juca Battle fqr Nabpq, 

Melodia fără vârstă a lui 
John Williams nu ne părăseşte 
nici de aceasta dată, in acelaşi 
format midi, insă nu atât de 
percutantă ca tn trecui. 


Producător....Factor 5 

Distribuitor,-....... Best Computere 

Preţ cca,30USD 

Data apariţiei ...*.A apărut 


SATISFACŢIE 


35 % 


BSE Bomber 



LUPTA CU VIRUSUL 
Prin bombardarea si¬ 
lozurilor, se încearcă 
stoparea epidemiei 
bolii vacii nebune. 


î 


n timp ce Europa 
tremura sub spectrul 
encefalopatiei bovi¬ 
ne spongiforme, Koch Media 
a transformai întreaga po¬ 
veste într-un mini-game. 


dispoziţie. Acesta este de 
altfel şi singurul element 
de va naţiune in tot jocul, 
altele nefiind luate în calcul 

Cu toate că clădirile 
monocolore se schimbă, 
fiecare nivel se joacă la 
fel: zburaţi cu elicopterul îa 
locul dorit şi activaţi cu aju¬ 
torul Listei space 1 acţiunea 
pe care o doriţi (bombardare, 
capturare vite, fotografiere). 
După care o luaţi de la 
început. 

Partea umoristică este 
asigurată: story-ul, care şi aşa 
pare în plus, întinde un vag 
fir epic între nivele. Daci 
tematica poate face subiectul 


Pe durata a 19 nivele 
ceţoase, trebuie să distrugeţi 
silozuri, să prindeţi vite sau 
să faceţi fotografii dove¬ 
ditoare a nebuniei unor 
animale. Totul simplu şi 
comod, din elicopter. 

In funcţie de gradul de 
dificultate, aveţi mai mult 
sau mai puţin timp la 


unor discuţii, calitatea produ¬ 
sului nu admite replică. 


Producător.. Koch Media 

Distribuitor ..........Koch Media 

Preţ __cca. 12 USD 

T. de aparifle... A apărut 

SATISFACŢIE 18 % 


Adventure Pinball 



M " ajoritatea flipperelor 
PC de până acum se 

__străduiau sâ copieze 

cât mai fidel aparatele din 
sălile de jocuri mecanice. 

Adventure Pinball a ales 
o altă cale de expresie. Şi asta 
nu doar din punct de vedere 
grafic, unde trebuie să 
remarcăm vederea 3D, gene¬ 
rată de engine-ul Unreal, ci 
şi din perspectiva satisfacţiei 
de joc, fiecare dintre cele 
nouă table ale jocului fiind 
situate în decorul unei 
insule. Pentru a trece de 3a 
una la alta, trebuie mai întâi 
să îndepliniţi anumite sar¬ 
cini. Uneori trebuie să salvaţi 
un aborigen din gura unui 


grup nesăţios de rechini, 
speriindu-i cu o bilă., alteori 
trebuie să trageţi in ritmul 
unor melodii ori să câştigaţi, 
intr-un interval de timp, un 
fel de mini-pong. Fiecare 
nivel dovedeşte o porţie 
sănătoasă de imaginaţie, 
peste tot fiind câte ceva 
de descoperit: locul e înţesat 
cu ţinte bonus, mese sau 
arene suplimentare. 

Cu toate aprecierile, 
dinamica bilei ar putea fi 
ceva mai realistă, căci chiar-şî 
maeştrii pinball vor avea 
mult de tras până să atingă 
anumite ţinte, in multe 
cazuri fiind strict vorba de 
noroc. Amatorii de flipper nu 
pot rata ocazia! 


Producător ....Digital Extremes 

Distribuitor.Best Computere 

Preiţ.....,, .. cca. 20 USD 

Data apariţiei ...Aapărut 

SATISFACŢIE 79 % 
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Test - ! 




PI m 




ATEM1E! 

timp ce 
camarazii 
cerceteazâ cubul 
bgrgiiof. v ii 'c 


l/P$i 
)ll spatele 
uşilor închise 
vă aştea ptă 
o hoardă de alierii 
puşi pe harţă. 
Astfel de lucruri 
sunt insă 
la ordinea zilei, 


StarTrek: 

Voyager - Bite Force 


Trăgând foc cu foc, le veţi demonstra borgilor că aveţi 
şanse de izbândă. 


Ştiaţi că... 

■ .„există diverse alte moduri 


las icul Star Trek: 
Voyager-Elite Force 
vă rezervă un rol de 
asemenea clasic. In postura 
elevului-ofiţer Munro, par¬ 
ticipaţi la quest-uri pericu¬ 
loase, având de-a face pe 
parcursul a opt misiuni cu 
creaturi malefice, precum 
borgii şi specia 8472. AI-uJ 
personajelor PC este însă 
destul de rudimentar, de 
aici decurgând şi lipsurile 
majore ale jocului. In caz de 
urgenţă însă, aveţi la înde¬ 


mână arsenalul de nouă 
arme (fiecare cu dublu 
fire-mode), cu ajutorul 
căruia să restabiliţi pacea şi 
liniştea. înlr-una din misi¬ 
uni faceţi parte dintr-o echi¬ 
pă ce trebuie sâ asigure 
protecţia unui tehnician 
care efectuează nişte reparaţii. 

Misiunile sunt pline de 
neprevăzut, desfăşura n- 
du-se de multe ori contrar 
aşteptărilor: scenariul vă 
confruntă pe neaşteptate cu 
noi probleme şi noi adver¬ 


sari, fapt care, împreună cu 
level design-ul, garantează 
o porţie serioasă de suspans. 

Grafic, programatorii nu 
au profitat la maxim de 
randamentul engîne-ul Q3, 
animaţia ruginită fiind 
destul de supărătoare. 
Atmosfera este totuşi salvată 
graţie personajelor cunos¬ 
cute din serialul TV, 


Distribuitor.... Monosit 

Preţ.... cea. 20 USD 


pentru acest joc? încercaţi 
pe pagina web http;/ /ww w. 
efmodcentral.com . 

* ...multiplayer ^ lui Star 
Trek: Voyager-EJIte Force 
este foarte îndrăgit, iar la 
adresa ttp://www<vovag$r- 
eli teforce.com puteţi găsi 
nenumărate map-uri pentru 
download? 

* ...cotele de audienţa ale 

filmului StarTrek: Voyager 

au urcat vertiginos 
din momentul in care 
a apărut Seven of Mine'* 



Bun si Ieftin 


MDK - Snipers Edition 


athetul conţine cele două 
hituri de acţiune, MDK 
şi MDK 2, care plasează in 
centrul acţiunii haotica echipă 
formată din Max, Doc şi Kurt. 
Ca bonus veţi primi sound- 
track-urile celor două jocuri în 
format MP3, imagini de fundal 
şi benzi desenate MDK 2 
inedite, în format PDF 




Best Computers 


Metal Gear Solid 


i H 



Microsoft 


arianta PC a jocului 
Metal Gear Solid Iasă de 
dorit din cauza unor lipsuri de 
ordin tehnic. Lucrând sub 
acoperire, veţi încerca să 
dezlegaţi misterele unei 
imense conspiraţii. Game- 
plav-ul aminteşte de Dark 
Project: furişează-te în linişte 
şi vei învinge! 
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om pi î mente pentru Vo- 
lition şi THQI A apărut 
în sfârşit un RPG, Sum- 
moner, care rulează la tel de bi¬ 
ne atât pe PC, cât şi pe consolă 
(de câteva iu ni există versiunea 
pentru riayStatîon}. Şi nu este 
vorba doar de conţinutul focu¬ 
lui; la acest capitol nu a lăsat de 
dorit nîcî varianta PC a jocului 
Final Fantasy 7 . Acesta însă a 
preyentat carenţe de ordin teh¬ 
nic. Secvenţele intermediare din 
Final Fantsy 8 au avut aceeaşi 
soartă, căci fără o grafică de 
bun-simţ nu se lasă convinşi de¬ 
cât RPG-iştii hardcore, care nu 
au astfel de pretenţii* Toate 
acestea au avut legătură directa 
cu ratele joase ale încasărilor, iar 
cea de-a noua parte nu va mai fi 
transpusă pe PC, in ciuda pro¬ 
testelor ce se aud din rândurile 


fa nil or. Alte hit-uri, precum 
Shcn Mue, nici măcar nu au va- 

A 

liante PC. In viitor, se pare că 
Grandîa 2 va da de furcă RPG- 
iştilor. 

Summoner ne arată însă că 
totul este posibil. în loc de o 
simplă transpunere a versiunii 
PC, un pas înapoi din punct de 
vedere tehnologic, producătorii 
ar trebui să se orienteze pe două 
ramuri de producţie, respectiv 
pentru ambele tipuri de suport. 
Lată care sunt doleanţele jucăto¬ 
rilor, şi nu numai, în ceea ce pri¬ 
veşte genul RPG. 


Test 



Referinţe PC Games: ADVENTURE 



jm 

Gen 

JjflCUf 

kttOfi 

Puod^ 

Baidurs Gate 2 

RPG 

4 

92 

Dlaolo 2 

RPG. 

3 

91 

Betdurs Gate 

RPG 

32 

87 

Giim Fandango 

Adventure 

119 

86 

Escapr- trom Menkey l&Jard 

Adventure 

61 

36 

Vampire: Ttie Maspuerade 

RPG 

97 

86 

Bâphomefs Rudi 2 

Adventure 

167 

85 

Gerthic 

RPG 

5 

85 

Ultima: Ascension 

RPG 

129 

85 

Final Fantasy 8 

RPG 

103 

84 

PJanescapeTotment 

RPG 

78 

84 

Monhcy Island 3 

Adventire 

133 

83 

BladeRufiner 

Adventare 

164 

83 

Daritstone 

RPG 

180 

83 

OiscwDifd Noir 

Adventure 

112 

82 

Nox 

RPG 

88 

32 

KingS Quest 8: Mask of Etemity 

Aventure 

143 

81 

Icewind Dale 

RPG 

38 

81 

Summoner 

RPG 

NEU 

61 

Gabrfel Knlght3 

Adventure 

157 

80 


HIGHLIGHTS 


304 


104 


104 


102 


Classics: Evit tstands 
Classics: Fmat Fantasy 8 
Classics: Vampire 


HoiiowEarth 
Summoner 
Uft/ma Online: Third Dawn 
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R PG 




Dacă pe Playstation 2 
Summoner nu are rival, în domeniul PC 


acest joc are de luptat cu titanii 
genului RP6 - şi iată că face cinste 

producătorului. 


olition ştie ce vrea, 
fapt dovedit cu 
brio de Summoner. 
Fantasv-RPG-ull nu are 
prea multe în comun cu 



Descent: Freespace. Dim¬ 
potrivă, pasajele de text 
foarte lungi, jocurile de cifre 
şt luptele in sistem real time 
vă obligă să recurgeţi la 
tnode-ul pauză. Jocul se 


deSrfă şoa ră d i n pe r s pec 1 1 va 
unui terţ aerian, poziţie din 
care puteţi răsuci obiectivul 
având şi opţiune de zoom. 
De aceste facilităţi nu veţi 
avea insă prea mare nevoie. 
Dacă doriţi să vă lăsaţi 
camarazii să-şi hăcuiascâ in 
voie adversarii, camera 
trebuie doar poziţionată în 
direcţia respectivă. 



ARTÎRCtiDE EFECT Spell-urile ofensive îmbracă straie scumpe. 
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RPG : Summoner 


I Test * 







SOUND Secvenţele 
intermediare infor¬ 
mează despre 
desfăşurarea 
story-u iui. fiind 
susţinute de comen¬ 
tarii vivace. 


SCANDAL Ut ZILE MARt 

Dacă vă confruntaţi cu un singur 
adversar, e foarte simplu 
să lansaţi un ataivfoiosindu vă 
de combinaţii de taste, 
Treaba e insă mai dificila 
când aveţi de înfruntat 
o întreagă ceată. 






' 
























Răsucirile la ISC) de grade 
în gangurile înguste ridica 
probleme. Deoarece nu prea 
mai rămâne Ioc pentru diek, 
va trebui să ajustaţi manual 
poziţia camerei pentru a 
întoarce personajele cu faţa 
spre direcţia dorită. In afară 
de faptul că este cam 
enervantă, manevra nu 
afectează prea mult desfă¬ 
şurarea jocului. Fazele de 
load sunt rare şi de scurtă 
durata, iar un quicksave nu 
durează nici măcar o se- 

i m. - 

cundă. In comparaţie cu 
acest joc, Gothtc pare o 
vechitură. Dacă ar fi să luăm 
în considerare imensul apetit 
de hardware, RFG-ul nem¬ 
ţilor are însă avantajul 
story-ului opulent. 

Summoner se bazează pe 
o gamă de clişee fantasy, care 
rezervă jucătorului câteva 
surprize pe parcurs. Asta 
chiar dacă la început pare o 
povestioară penlru copii, in 
care protagonistul Joseph are 
puteri magice atunci când 
poartă un inel. Plesnind din 
degete, el cheamă crea tun 
(de statura unui om) care 
scuipă foc, aduce fulgerele şi 
distruge chiar şi un sat 
intreg. Joseph nu se simte 
insă pregătit pentru a stă¬ 
pâni astfel de forţe, ceea ce îl 


determină să arunce inelul 
intr-o fântână, pentru ca 
peste ani să se afle în faţa 
şansei vieţii sale: el este 
singurul în măsură să pună 
capâl tiraniei Imp era torului* 
Pentru a duce Ia hun sfârşit o 
astfel de misiune, are nevoie 
de cinci inele magice, pe care 
trebuie să le căutaţi împre¬ 
ună cu el pe întinsul întregii 
ţări. 

în peregrinările sale, 
personajul are de străbătut 
imense oraşe, sisteme de 
canalizare, peşteri şi codri 
întunecaşi. 

Penlru început, in sub- 
ordinea dumneavoastră este 
numai joseph, dar dacă 
urmăriţi firul roşu al acţiunii 
veţi găsi repede companie. 
Hoaţa Fiece e prima care vi 
se alătură, iar mai apoi 
Roşa tind şi Jekhar. 

Cele trei personaje se 
deosebesc mai ales prin 
aptitudinile ce le dovedesc în 
luptă: îoseph este un 

luptător desăvârşit, care se 
remarcă mai ales prin abi¬ 
lităţile sale încântătorii. 
Fiece se poate deghiza la 
nevoie şi devine transpa¬ 
rentă, putând astfel trece 
neobservată în spatele 
duşmanilor pentru a-i lichida 
cu o lovitură de pumnal. 


Baldur's Gate 2 fiu a putut fi încă 
detronat din poziţia de lider al genu¬ 
lui RPG, fiind îndeaproape urmat de 
Gothic, acesta remarcându-se prin- 
tr-un captivant procedeu de conce¬ 
pere a personajului, precum şi o 
grafică fantastică. La fel ca şi 3n 
Ultima 9 r nici în Gefllte nu dispuneţi 
decât de tin singur personaj, in timp ce Summtmer vă pune la dispoziţie 
patru voluntari, spaţiul de bătaie nefîind cu mult mai mic decât al 
celoitaltor două titluri amintite. Pe ultimul loc se clasează Soulbdnger, 
al cărui story de calitate şt atmosferă fantastică reuşesc să convingă 
jucătorul. în ciuda graficii respingătoare şi pline de pixeli. 


Baldufs Gate 2 

91 

Gothic 

85 

Ultima: Ascension 

85 

Summoner 

81 

Soulbringer 

69 


S ÂNĂTffi CURATĂ 
Steluţele arată 
că personajul a intrat 
în proces 
de însănătoşire. 


ÎN COMPARAŢIE 
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THE DEFENDER Când sunteţi atacat cu proiectile magice, vă va fi de ajutor 
o pavăză magică, oferită de amulete şi inele. 


4 mCEA ROATĂ LA CĂRUŢĂ 

Joseph invoca un monstru 
careva Eupta de partea Iui, 
dar va întoarce arm ere 
împotriva grupului atunci 
când moare eroul principal.. 
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De îndată ce deasupra 
capului adversarului 
apare micul simbol ai 
lanţului, ajunge un simplu 
clic dreapta penlru n-i mai 
aplica o lovitură. 














jr 


Rosalind îşi tratează adver¬ 
sarii cu ajutorul magiei, iar 
Jekhar este expert în riposte 
fizice. 

Cu cât creditaţi mai bine o 
acţiune, cu atât cresc 
şi şansele de izbândă m 
practică, Dacă nu va antre¬ 
naţi echipa in lupta cu 
armele grele, nu veţi putea 
folosi săbiile pentru două 
mâini şi va trebui să vă 
mulţumiţi cu spade mai 
uşoare şi mai puţin distru¬ 
gătoare. Alţii se vor concen¬ 
tra mai mult asupra elixirelor 
magice, cu ajutorul cărora să 
reînvie coechipierii doborâţi, 
să creeze scuturi de energie 
magică. în schimb, vor fi 
nevoiţi să se lipsească de 
mingi de foc, furtuni de 
gheaţă şi fulgere. 

Pentru a nu vă pierde 
în timpul bătăliilor cu 
scorpionii, hoţii şi nemorţii, 
acţiunea poate fi ''îngheţata" 


in orice moment. Când nu 
mai curge nisipul in clep¬ 
sidră, puteţi împărţi noi 
ordine trupei dumnea¬ 
voastră; de exemplu, îl trimi¬ 
teţi pe Joseph în linia întâi şi 


aptitudinile magice. 

Acest tratament poate 
duce la colapsul adversa¬ 
rului, la eliberarea unor forţe 
tămăduitoare şi la pagube 
extrem de importante. 


Summoner vă oferă pasaje nesfârşite 
de text, jocuri de cifre şi lupte în 
sistem real time. Veţi fî cu siguranţă 
nevoit să luaţi şi câte o gură de aer. 


retrageţi forţele decimate 
pentru a le întrema cu elixire 
dătătoare de viaţă. 

Cine doreşte, exact ca în 
Baldur's Gate, poate sâ 
programeze comportamen¬ 
tul unui personaj: luptătorii 
de aproape rămân tot timpul 
in focul evenimentelor, tn 
timp ce vracii lansează alte 
atacuri, folosi ndu-se de 


în acest fel puteţi lansa ne¬ 
numărate atacuri fără ca 
adversarul sâ poată riposta, 
Hming-ul fiind însă foarte 
important, 

Cele mai multe bătălii îşi 
trag seva din story-ul de 
fundal: un ţăran caută 
păpuşa fiicei sale, un cerşetor 
vrea să-şi recapete lumina 
ochilor, iar negustorii vâ 


PANGLICI $1 
FUNDffE 

la ieşirea 
din fiecare donjon 
vâ aşteaptă câte 
un adversar foarte 
încăpăţânat 
Dacă reuşiţi să-l 
învingeţi, veţi intra 
Tn posesia unor 
obiecte foarte 
preţioase. 


Dacă mai daţi un ciic la 
timpul potrivit, adversarul 
va suferi şi pagube egale 
cu valoarea punciefo-i de 
acţiune (pentru s pe IJ-uri 
şi aptitudini). 


Al treilea atac combo face ca 
personajul dumneavoastră 
sâ-i administreze adversarului 
şi o lovituri de picior, care 
poate produce mai mart pagu¬ 
be decât o lamă b+ne ascuţită, 


Ultima faza a atacului 
este tot o lovirură de 
picior, in urma căreia 
adversarul pierde energia 
vitală, face m sa lt înapoi 
şi paralizează. 


Misiune îndeplinită: 
adversarul nu a putut 
riposta mei măcar cu o 
lovitură atacului nostru 
combo, şi asta numai 
datorită timing-ului excelent 
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roagă să nimiciţi o bandă de 
răufăcători. 

Aceste quest-uri mi sunt 
obligatorii, insă cel ce dă o 
mână de ajutor capătă şi 
puncte de experienţă sau 
anumite obiecte, pe lângă 
arginţi. Astfel e mai uşor de 
urmărit cursul jocului, acesta 
fiind adesea întrerupt de 
secvenţe intermediare referi¬ 
toare la story. 


Engine-u! jocului deru¬ 
lează secvenţe video care au, 
spre deosebire de joc in sine, 
şi comentarii vocale. în rest, 
va trebui să vă obişnuiţi cu 
liniştea, căci toate dialogurile 
se desfăşoară scriptic, ceea ce 
ar putea să li se pară obositor 
jucătorilor mai nerăbdători* 
Efectele sonore sunt şi 
ele destul de rare, chiar 
şi luptele desfâşurându-se 


destul de silenţios. 

Nu veţi avea parte de 
scrâşnetele scânteietoare 
scoase de spadele încru¬ 
cişate. 

Cu totul altfel se prezintă 
partea de muzică, constituită 
din ritmuri captivante, 
ilustrând perfect in special 
sec ve n ţele inter m ed i a re. 

MîHELE HQRiA 



Summonereste extrem 
de distractiv, darîî lipsesc 
câteva retuşuri la capitolul 
grafică şi acustică. 


Nu vă pot recomanda jocul din toată Inima, deoarece pentru 3 fi un joc 
de elită ii lipsesc MghligM-urile pe care le oferă Planescape: Torment 
sau Gerthlc In ansamblu insă, nu am dat peste alto deficienţe caro să 
afecteze sensibil calitatea jocului. De acord că grafica ar fl putut fi mai 
bogată, insă rn bătălii prezintă efecte luminoase de calitate. Cu toate 
că lipsesc comentarii ie, muzica este de calitate, rotunjind atmosfera. 
Deosebit de bine realizat este şi sistemul de luptă: bătăliile nti vă vor 
plictisi niciodată, mulţumită nenumăratei or a tac un combu. în plus, 
programatorii au realizat perfect sistemul tipic RPG. de trecere de la 
un nivel ia altul. La terminarea unui nivel, este o adevărată bucurie să 
distribui punctele de experienţă şi să urmăreşti apoi efectul modifi¬ 
cărilor. în concluzie, RPG-iştii nu vor şovăi in faţa acestui titlu. 

Ceilalţi vor sta poate pe gânduri în faţa lungilor pasaje de text. 


PUNCTAJ 

SUMMONER 


PRODUCĂTOR 
VolFtion THQ 

PREţ 

cca.30 USD 

NECESAR 
Pentium II400 
G4 m RAM 
HDD: SCO MB 


SUPORT 

Direct3D 

'v'i.il.tr 

Jovstîck 


OueuGL 

GiiMriis'jCxj’tt 

Porte Fegdbfttfr 


MULTIPLAYER 

Single-PC 1 Reţea 4 
Internet 4 
1 Jucători/pachet 

GRAF/CĂ 70% 

_JHBQb 

Solid A, inispirsiĂ in timpul luptelor 



Efecte de sunet aproape InexJslente, 
compensate de n murJeă ustfetentă 

CONTROL _ 7 0% 

T: 

îngreunai dDiifţ}iFi cau/a perspectivei 

MULJ1PLAYER 


Nu Mctpta nuest-un ţi o mai puţin distractiv 



STmNG 
Demonul pe 
care tocmai 
l-am invocat 
a descins 
in forţă 
în vâltoarea 
luptei şi 
nu se sperie 
de faptul 
că este atacat 
de mal mulţi 
adversari. 


Fiece în acţiune 



Cu ajutorul aptitudinii Jurişare" 
(costă doua puncte de acţiune 1. 
Fiece se deplasează neauzită şl 
nevăzută, devenind transparentă. 
Adversarii nu reacţionează decât 
dacă Fiece intră in câmpul lor vizual. 


îndată ce începe o acţiune* 
Ffece îşi dă jos gluga, ceea ce 
înseamnă că adversarii o vor 
auzi si o vor vedea din nou. 



* . • ’ 

Fiece poate fi văzuta. în cazul în 
care adversarul nu se întoarce la 
timp sau nu va fi surprinsă de 
vreo lovitură. Fiece îl poate ucide 
dintr-o singură lovitură. 



Rece il va ucide cu ajutorul 
pumnalul ui, fără ca măcar să fie 
zgâriată, alegându-se cu puncte 
de experienţă, cu o captură de 
bani şi obiecte de preţ. 
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Test I Adventure 


PERICULOS 
în lumea lui Hollow 
Earth moartea te 
pândeşte la fiecare 
colţ. La schelet găsiţi 
primele indicaţii, 



0 misiune de salvare 
vă transpune într-o 

lume paralelă, plină 
de mistere. 


_— acă nu eşti în start! 
■ să refuzi o femeie, 
treaba se complică! 
lată la ce concluzie ajunge 
pilotul anonim, care se Iasă 
convins de frumoasa fiică a 
unui profesor dispărut să 
pornească în căutarea aces¬ 
tuia şi ajunge fără voie intr-o 
misterioasa lume paralelă. 


Rolul ghinionistului vă 
aparţine. împreună cu câi¬ 
nele dumneavoastră (acesta 
cercetează Ia comandă 
împrejurimile şi luptă cu 
adversarul), începeţi să cer¬ 
cetaţi terenul şi încercaţi să 
descurcaţi iţele misterioasei 
aventuri Veţi avea mai mult 
de făcut decât să găsiţi anu¬ 
mite obiecte. 

Trebuie să dispuneţi şi de 
anumite aptitudini combb 
native, într una dintre misi¬ 
uni fiind nevoit să descifraţi 
semnale morse. Partea de 
acţiune este asigurată de 
adversari din regnul animal, 
de Ia pinguini ucigaşi până Ia 
furnici uriaşe. 

Controlul este însă destul 
de imprecis, iar imaginea se 
voalează când ţi-e lumea mai 
dragă. Dacă aţi trecut însă de 
primele scene de luptă, vă 
veţi da seama că Hollow 
Earih este un adventure 
game destul de tensionat. 

MIHELE HOR IA 

A, 


PUNCTAJ 1 

HOLLOW EARTH 

PRODUCĂTOR 

Anîware 

QismBiMOfK 
Ştiau Boa 1 


PREŢ 

f. DE APARIŢIE \ 

. 

cea 20 USD 

A apărut 

t 

NECESAR 
Pentium 200 

48 MB HAM 
HDD' 110 MB 

RECOMANDAT \ 
Pentium II400 
128 MB RAM 

HDD: HO MO 

1 

SUPORT 

DrrecOD 

Volan 

JO’ysttC 1 ' 

uricn^}* 

G&rweparf 

Rnr.c i-ettîa-jri’ 1 

i 


MULT1PLAYER 

Slngîe-PC 1 Reţea - 
Internet - 

1 Jucători/pachet 


GRAFICA 

60% 


□ErCnE 

J-ujnInluri frumoase, personaje colţuroase 

SUNET 

70% 

l 

i a 

Comentarii şi sunete G,K. 


CONTROL 

70% 

Mi s j mu 

C X 3 

Simplu. dar imprecis in acţiune 

MULRPIAYER 

-s 

LXJi J 1. J 

na 

Apreciere Imposibilă 




I 
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Ultima Online: Third Dawn 



ELEGANŢĂ INUTILĂ 

în pofida efectelor 3D 
şi noilor artificii 
de vrajă, 
UI ti ma-On tine pare 
îmbătrânită grafic. 



Noile personaje 3D 

nu modernizează 



decât in mica 
măsură această 
fosilă a RPG-urîlor 

Online. 


uiţi ageamii nu ştiu să 
aprecieze cum se cuvi¬ 
ne Ultima 9, în ciuda 
incredibilei profunzimi a jocu¬ 
lui Şi aceasta mai ales datorită 
graficii din vremea bunicii, care 
a rămas Ea nivelul anului '97, în 
ciuda unor modificări de deta¬ 
liu. Această problemă a fost insă 
înlăturată in Third Dawn, per¬ 
sonajele, monştrii, animalele şi 
obiectele fiind deja îmbrăcate in 


straie 3D şi trimise să se dezlăn¬ 
ţuie in Britania. Efectele spelb 
urilor au fost prelucrate şi arată 
şi ele mai bine ca în trecut, totuşi 
nu s-a reuşit încă programarea 
unui artificiu grafic pe măsura 
aşteptărilor. Noutăţi sunt şi ne¬ 
număratele animaţii pe care le 
poate executa alter ego-ul dum¬ 
neavoastră prin Ir-un simplu clic 
(va face cu mâna, trimite bezele 
sau leşină). Inventarul prelucrat 
se dovedeşte a fi destul de prac¬ 
tic; daca până acum domnea 
haosul în raniţe şi lăzi, noul me¬ 
niu pune lucrurile puţin în ordi¬ 
ne. Spaţiul de depozitare fiind 
ceva mai marc, dă posibilitatea 
unor aranjamente mai fericite, 
fiind astfel mai accesibile în caz 
de forţă majoră. Totuşi, Third 
Dawm nu aduce prea multe 
noutăţi, Dacă aruncăm o privire 
asupra screens ho burilor din 
Ultima Online 2. ni se frânge 
inima gândindu-ne la RPG-işti, 
deoarece Electronic Arts a blocat 
ambiţiosul proiect 3D 

MIHELE HOR IA 


PUNCTAJ 

ULTIMA ONUNE: THIRD DAWN 


PRODUCĂTOR DtSTWBUfTO 


Orfgtn 

PREŢ 

cc-u. 12 USD 


Electronic Arts 


7. BEAPARfflE 
A apărut 



NECESAR RECOMANDAT 

Peritiu m II 2 ti 6 Penti u m î 1300 , 
32 MB RAM 64 MB RAM 

HO: 710 MS HO: 710 MB 

SUPORT 

0lrect3D 

v'jjtan Rri.TKjuarl 


Single-PC 1 Reţea - 
Internet- 
1 Juca tun/pachet 

MB* a 

învechit, in ciuda noilor personaje 


71 


SUNET 


50% 

rx o 


Corespunde scopului atât 

CONTROL 70 % 

mUHLO 

Se dovedeşte problem atic în lupiă 

■■■HMMNM 7 n 

Imbatabil la capitolul prefuruSme de joc 
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UNIC REPREZENTANT: U©l SOFT SRL. 
Bd. Primăverii nr. 51. sector 1, Bucureşti 
Tel: 01/231.67.69 Fax: 01/231.67.66 
e-mail: sales@ubisoft.ro 


www.thrustmaster.com 
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ATRACTIV 

Având in vedere că 
este vorba de o fosta 
călugăriţa, iubita lui 
Cristof, Anezka, arată 
destul de bure. 


iMmCQŞATQR 
Aceşti monştri 
malefici; nu va dau 
paterne- 
ut prezent. 

Le veţi veni dc bat 
cu un mint guri 






A 


* ; ' _ - 3 


Vampire: The Masquerade 

Cavalerul cruciat Cristof se transformă în vampir 
şi porneşte în căutarea marii iubiri. 



E n i l mi*J 


ruciatul Cristof nu-şi 
vede capul de griji: 
mai întâi este rănit in 
luptă, apoi se îndrăgosteşte 
de călugăriţa Ânezka şi 
sfârşeşte prin a deveni 
vampir în urma unei muş¬ 
cături. 

Dumneavoastră trebuie 
să-l ajutaţi să-şi urmeze 
soarta. Story-ui captivant vă 
conduce în diverse locuri, iar 
în plus veţi călători şi în timp. 

în Evul Mediu vizitaţi 
Prag a şi Vîena, iar la Londra 
şi New York veţi ajunge în 


prezent. Regula jocului ră¬ 
mâne însă neschimbată: lup¬ 
tei*? se desfăşoară în mine, 
peşteri sau clădiri, unde vă 
pândesc monştri inteligenţi. 
Pe parcursul jocului, adunaţi 
puncte de experienţa, care 
fac din Cristof un vampir din 
ce în ce mai puternic. 

Veţi căpăta aptitudini 
speciale, corespondente cla¬ 
sicelor spell-uri. Eroul şi cei 
trei posibili camarazi sunt 
ghidaţi din perspectivă terţă, 
obiectivul putând fi însă şi 
manual poziţionat. 


Chiar dacă principiul RFC 
ce stă la baza jocului a avut 
parte de o interpretare foarte 
liberă şi s-ar dori de multe ori 
ca vampirul Cristof să fie 
lipsit de prejudecăţi. Vampire 
este distractiv, plin de 
suspans şi atractiv atât 
pentru ga meri, cât şi pentru 
începători, datorită save 
patch-ului lansat de Nihi- 
listic. 


Distribuitor...Activision 

Preţ.*....„,*■ cca, 30 USD 


Aznvfaot* 


Ştiaţi că... 

4 ... prad u câtorui NihiJistica 
scos un save patch ca răs¬ 
puns la protestele fanilor? 

• ...special edîtiorwjl s-a vân¬ 
dut ambalat intr-un mic si¬ 
criu? 

* la www.themasoueractq-Prg 
se găsesc nenumărate 
skln-uri, modele şi hărţi 
pentru download gratuit? 



Bun si ieftin 


Final Fantasy 8 



Evil Islands 

* n timp ce partea a noua 

* nu va fi transpusă 
pe PC, Final Fantasy 8 poate 
fi achiziţionat la un preţ 
excelent, 

RPG-ul domină prin 
slury-ul grandios, diversitate 
în luptă şi impresionante sec¬ 
venţe intermediare. 



Monosit 


Ravensburger 


- juns erou fără de voie, 
intraţi în lumea fan¬ 
tastică a aventurii din Evil 
Islands. Pe multe ori e mai 
indicat să învingeţi prin 
tactică adversarul, decât să-l 
înfruntaţi direct. RPG-ul vă 
oferă peste 200 de tipuri de 
monştri, peste 70 de misiuni 
şi 21 de scene. 
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Gamerul nostru, 

stăpânul nostru 


U ltima versiune a fost 
lansată şi probată, testul 
i a fost deja programat, 
dar directorul de marketing de la 
Ascaron, Bernd Almsted, a tras în 
ultimul moment semnalul de 
alarmă: "Anstoss Act ion nu este 
încă gata pentru testare. 
Amânăm lansarea!' Şi i-am dat 
dreptate, pentru că in starea în 
care se prezintă Ia ora actuală 
simulatorul de fotbal, nu ar fi 
adus satisfacţii nici producă¬ 
torilor, nici cumpărătorilor. 

Ne şi miram care o fi oare 
deşteptul de la Ascaron care a 
lăsat în această stare jocul pe 


mâna exigenţilor noştri tester s? 
£ adevărat că lista cu bug-uri nu 
mai e de dimensiunea unui 
pomelnic, ca la ultima avan¬ 
premieră, dai mai este mult 
de lucru. 

Controlul este întârziat şi 
blochează astfel cursivitatea 
jocului, animaţia personajelor e 
la fel de prost realizată ca şi in 
versiunea anterioară, gradele de 
dificultate nu sunt echilibrate, 
portarii apără tot a doua minge 
imparabilâ, dar lasă în poartă 
mingi şutate de Ia 30 de metri, 
jucătorii PC au un compor¬ 
tament haotic, ,, 


Dar hai mai bine să ne 
păstrăm temperamentul de 
gentlemeni. 

Integrarea în manager 
Anstoss 3 (jocurile se pot com¬ 
bina) s-a adeverit a fi floare Ja 
ureche pentru microbiştii PC: am 
reuşit să transformăm în cluburi 
imbatabile toate echipele cu 
rezultate secundare. Şi pentru că 
ne gândim la clienţii noştri, 
speram ca până la apariţia pe 
piaţă producătorii să remedieze 
punctele negre remarcate de noi, 
ştiut fiind că nici cel mai bun 
add-on nu face doi bani dacă nu 
se adaptează întregului. 




Referinţe PC Games: SPORT 


im 

Gon 

ioout 

in (op 

Punct^ 

UfiksZOOi 

Simulator de golf 

120 

90 

Need forSpeed: Porsche 

Cuise 

40 

90 

NHL 2001 

Simulator de hochei 

49 

90 

NBA UveZOOl 

Simulator de baschet 

59 

89 

RFA2001 

Stimulator de fotbal 

17 

88 

Gr&nd Prft Legende 

Curse 

92 

87 

Cojim McKae Rally 2 0 

Sirnulatarde raliu 

33 

87 

Madden NFL2001 

Simulator de fotbal 

98 

87 

Superblke 2001 

Simulator de motociclete 

109 

87 

Grand Prix 3 

Simulator de Fl 

54 

86 

Pro Raffy 2001 

Simulator de raliu 

102 

86 

Driver 

Curse 

80 

85 

Motocross Madn«s2 

Simulator de motocros 

128 

84 

Need foi Speed 4: Brermender Aspri alt 

Cum 

71 

34 

Su preme Sn owboa rd irig. 

Simulator de snowboarst 

82 

84 

Toiy Hawk's Pro Sfcater 2 

Slmulâtorde skoteboard 

19 

84 

Mercedes^ B mi T ruck Radng 

Curse de camioane 

117 

82 

Fl Kacing Cbampionship 

Simulator Fl 

â 

80 

nigfUStirîuiator 2000 

Simulator derbor 

94 

80 

TOCA 2 

Simulator Trophy 

118 

79 


HIGHLIGHTS 


109 

109 

109 

108 

108 

107 

106 


Ciassics: Rugsim^Bundte 
Ciassics: MTV Skateboarti. 
Ciassics; Superbike 2000 
Eracer 

Speedboat Raser Europa 
STOC 2 

UEFA Chalienge 
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Test 


Sport 



în ciuda unor lipsuri de gameplay, UEFA Challenge se adevereşte 

a fi adversarul nr. 1 al campionului FIFA 2001. 


BOMBER ThienyHenry 

de la Araenal marchează aproape 
din ance poziţie şi a înscris deja 
patru goluri celor de la Juventus. 



vând licenţa oficiala a 
celor mai bune 
echipe din Europa, 
Infogram.es scoate pe teren 
simulatorul de fotbal UEFA 
Challenge. 

Spre deosebire de FIFA 
2001, personajele din UEFA 
sunt fidel copiate după 
jucătorii din realitate, 
Bierhof, Henry, Kahn, 
Zidane & Co., putând fi 
recunoscuţi chiar şi in lipsa 
numelor. 

Producătorii s-au îngrijit 


in mod deosebit de grafică nu 
doar în ceea ce priveşte 
jucătorii, ci şi in privinţa 
stadioanelor, a animaţiei sau 
a efectelor meteo extrem de 
realiste. Nu acelaşi lucru se 
poate spune despre scenele 
de coliziune, in care jucătorii 
se întrepătrund m momentul 
unui fault. 

Şi mai prost este controlul, 
instabil şi mult prea rigid. 
Dinamica mingii nu este nici 
ea perfectă şi necesită 
asimilarea prin antrenament. 


astfel că UEFA Challenge nu 
arată ce poate decât după 
câteva ore de exerciţiu. 

Comportamentul coechi¬ 
pierilor şl cel al adversarilor 
este însă net superior, doar 
portarii oscilând intre Divizia 
B şi elita mondială. 

Cele trei trepte de difi¬ 
cultate sunt bine echilibrate, 
oferind provocări pe măsură 
atât începătorilor, cât şi 
kiekerilor PC profesionişti 

MIM ELE HORIA 


PUNCTAJ 

UEFA CHALLENGE 


PRODUCĂTOR OIS 
lirtogrames intogramK 




preţ 

oca. 30 USD 

NECE&AR 
Pentium 233 
32 MB RAM 
HDD: 260 MS 



J. DE APARIŢIE 
7 iunie 2001 

RECOMANDAT \ 
Pentium II flOG 
128 MS RAM 
HDD; 550 MB 


77 


OPINII 

6 E 0 RG VALTIN 



Amical sau Ligamode: 
un simulator de fotbal 
distractiv! 


Recunosc că UEFA Challenge nu mi-a plăcut in mod deosebit, 
datorită dinamicii mingii şi a controlului ce lasă de dorit. 

Pe parcursul jocului insă. Jocul a crescut în ochii mm, q data cu 
numărul victorilor. Coechipierii care fug singurii animaţia simplă şi 
controlul liber configurabil sunt doar cătava aspecte pozitive* ce fac 
să tresalte inima fiecărui Kicher PC, Picat că Infogrames nu a 
obţinut licenţe pentru toate cele 125 de echipe, deoarece cu 
ajutorul editorului integrat jucătorii pot fi arondaţi cluburilor. 
Microbiştii pot achiziţiona liniştiţi jocul, mal ales în cazul in care 
caută o alternativă la HFA 2001 Atenţie: modul multiplayer nu 
funcţionează decât pe un singur calculator, partidele LAN / Internet 
ne beneficiind de suport 


SUPORT 

Dlrect3D ; i 

Gamepad 

Joystich 

MULTIFLAYER 
Single-PC 2 Reţea - 
Internet - 
2 Jucători/pachet 

Bîmk£ 

Foarte reuşita, ce puţine excepţii 

SUNET 


80% 

■TI 


Muzică eneroaniă, scund şi comwJarll teme 


l/V 

Ki 

7L 

HI 


■■■EI 




Se muaţă outimpd, dare departe de a Găteai 

MULT1PLAYER 80% 


Din păcate, fără partide LAN / internet 
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Curse 


I Tt«t I 



O lume numai pentru piloţi. Lansaţi-vă în marele 
campionat de automobilism al Suediei. 


UD LEOARCĂ 
Ploaia afectează 
puternic vizibilitatea, Iar 
lipsa aderenţei in gr e 
tinează mult condusul. 


TCC, Sweedish Tou- 
ring Car Champion- 
shîp, este campio¬ 
natul suedez de automobilism. 
Transpunerea în variantă 
PC va rezerva un loc la vola¬ 
nul unui bolid de peste 300 
eai-putere, cu care încercaţi 
să obţineţi titlul de campion 
în complete season sau single 
race. Aveţi mai multe jucării 
ta dispoziţie, printre care 
Audi A4 Quatro, Ford 
Monden sau BMW 3201. Daca 
doriţi m schimb să aveţi 
parte de adversari echitabili, 
apelaţi la seria SSR, la linia 


de start aliniindu-se Chevro¬ 
let-uri Camaro identice din 
punct de vedere tehnic. Şi 
bolizii din STCC ating 
performanţe sensibil egale, 
tuning-ul fiind deci foarte 
important. Sistemele de 
motorizare şi direcţie pot fi 
ajustate după bunul plac şi in 
funcţie de necesităţile im¬ 
puse de traseu. 

Spre deosebire de Formula 
1, in STCC trebuie să absolvi¬ 
ţi pentru fiecare mare premiu 
două sesiuni de calificare şi 
două curse complete de 
maxim 25 de runde. 


Dacă vi se pare însă prea 
obositor, puteţi reduce 
numărul de runde sau puteţi 
intra direct în cursă, pornind 
insă de pe ultimul loc al grilei 
de calificări. Maşinile şi 
traseele sunt foarte solide 
din punct de vedere Optic, 
însă atuul jocului îl constituie 
abilitatea condusului. 

Jl 

In campionat participă 
toate tipurile de vehicule, cu 
tracţiune pe faţă, pe spate 
sau 4x4, fiecare sistem 
manifestaudu-se diferit, Co¬ 
pland realitatea. 

MtaaE HORIA 



OPINII 

SASCHA GLISS 



Un puternic joc de curse 
cu o reuşita dinamică 
a conducerii. 


Trebuie să recunoaştem că. deşi STCC nu inventează din nou roata, 
competiţia dintre bolizii multicolori este mai mult decât interesantă, 
ta aceasta contribuie din plin campionatul in sine, maşinile de raliu fiind 
mult mai rezistente decât fragilele mon op osturi din FI. suportând fără 
probleme Coliziunile dure. Dinamica pilotaUikJi creează O excelentă 
impresie de realism, ridicând nivelul de adrenalină. Alt element intere¬ 
sam e*te sistemul de tracţiune diferenţiat: BMW*urile cu tracţiune pe 
spate derapează foarte uşor în curbe, în timp ce Audi-urife echipate cu 
tracţiune integrală au un comportament monoton, in diferent de condiţiile 
de pe traseu. Principalele pete pe cartea de vizită a STCC ţin de sunetul 
mediocru, grafica colţuroasă şi câteva bug-uri. 


puncta; 

STCC 2 

PRODUCĂTOR 

BICE 

D/smfsymjA 

Best Comp uteral 

PREJ 

cca. 30 USD 

T. DE APAMJJE 1 
A apărut 

NECESAR 

Pentium II300 
64 MB RAM 
HDD: 500 M8 

ffECOMAAfDAT'd 
Pentium 11500 " 
128 MB RAM 
HDD: 500 MB 

SUPORT 

Direet3D 

Volan 

Joystick 

OpenCL 

Garnepad 

Furce F&pdback 

mtTfPLAYBR 

Single PC I Heţea 16 

Internet 16 

1 Jucători/pachet 


7 



60 % 

Trasee sârâcâdoase, cu puţine greşeli 


SUNET 


■BiT 




rtot&irfr fiuŞn#diahjjyjHît m ixnţip 

CONTROL 80% 


Foarte sensibil! şi realist 

MULTIPIAYER 



Curse tensionări te. cu maxim 16 maşini 
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Eracer 



LQOStRULE...! 

Ca de fiecare 
data adversarul 
PC ne loveşte 
lateralei ne 
putem lua adio 
de ta victorie. 


Jocul publicat de Rage va primi probabil 
titlul de cel mai dificil joc de curse 

din toate timpurile. 

concuYează in jocul produs 
de Rage, Ar lauda design-ul 
circuitelor, ridicând în slăvi 
grafica de milioane. Ar 


utorul afirmaţiei de 
mat sus ar dori cu 
plăcere să scrie 
despre eleganţa bolizilor care 



povesti despre modul de 
pilotare, combinaţie perfectă 
de arcade race şi .simula tion 
feeling. Ar urma carrier 
mode-ul, in care îţi poţi 
încerca norocul la bordul 
unei rachete japoneze sau 
intr-un pachet de spoliere. 
Ar fi făcut chiar mai mult 
decât atât, dacâ ar fi reuşit să 
câştige mai mult de un 
singur duel. Nu a reuşit insă, 
şi nu pentru că ar fi cel mai 
prost pilot al tuturor timpurilor. 

Chiar dacă ar parcurge cu 
ochii închişi traseul, cel 
târziu în cea de-a treia rundă 
un adversar îi confundă 
maşina cu şoseaua, seo- 
ţându-i definitiv de pe 
traseu. 

Şi atunci de ce ar trebui să 
ne mai mirăm că împreună 
cu versiunea de testare ni s-a 
trimis şi cheat-ul? 

V UNELE NOR IA 


PUNCTAJ 

ERACER 


PRODUCĂTOR DISTRIBUITOI 
Rage S oflware Koch Med La 


PREŢ 

cea. 30 USD 


T. DEAPARFpE 
A apărut 


NECESAR RECOMANDAT 
Pentium LI 266 Pentium Elf 600 
04 MB RAM 128 MB RAM 
HDD: 380 MS HDD: 380 MB 


SUPORT 

0Ered3D 

Volan 

'jcvUkk 


Gamepad 
Foite Feedbac.k 


MULTtPlAYER 
Slngla-PC 1 Reţea 8 
internet 8 
1 Jucâtori/pacfiet 

G/WtfCĂ 80% 


Efect» excelent», tfisee tfetalisto. 

SOUND 70* 

Motoarele «uni «edent, restzLca este 
msa plictisitoare. 

CONTROL 80% 

IZ] 


Oferă prinţului seniaira de reafcm 

Nu e prea interesant decât ît mod mu Wplayer. 


Speedboat Raser Europa 



mm 

Bărcile celorlalţi 
concurenţi 
luisevâd 
de obicei decât 
după start. 
Pentru a vă 
orienta mai uşor, 
vă puteţi folosi 
de săgeţi şi 
mini'hărţi. 


Dacă până acum 
am străbătut 
autostrăzile, 

e timpul să răvăşim 
apele Europei. 



acă v-aţi plictisit de 
gondolă, vă pro¬ 
punem să vă mutaţi 
la standul Speedboat Raser 
Europa. 

Concurând cu alte barei 


de mare viteză, trebuie să 
străbateţi diferite distanţe 
între Amsterdam, Londra şi 
Veneţia. 

Victoria nu depinde 
neapărat de viteza atinsă de 


ambarcaţiune Dacă ştiţi cum 
să culegeţi şi să plasaţi 
obiectele întâlnite pe traseu, 
puteţi spera la marele 
premiu, De exemplu, 
turbo-ul sporeşte perfor¬ 
manţele motorului, în timp 
ce rachetele şi minele sto¬ 
pează adversarii. 

Din totalul de zece bărci, 
la începutul jocului nu vă 
stau decât patru la dispoziţie, 
celelalte şase fiind premii 
pentru cursele câştigate. 
Acesta nu este însă un impe¬ 
diment, pentru că nici la 
gradul cel mai ridicat de 
dificultate nu e greu să-ţi 
infrângi adversarii PC. 

Dacă la start se înghesuie 
toată lumea, în două din cele 
trei runde pe care le aveţi de 
parcurs pe circuit veţi suferi 
de singurătate. 

Aveţi insa şi un avantaj: 
puteţi admira in voie 
construcţii monumentale, ca 
podul Rialto sau Big Ben, 

MINELE NOR IA 


PUNCTA] 

SPEEDBOAT RASER EUROPA 


PRODUCĂTOR QÎSTMBWQ 
Davilex Koch Media 


PREŢ 

tcâ. 30 USD 

NECESAR 
Pentium 200 
32 MB RAM 
H0D: 50 MB 


r. DE APAR [ŢIE 
A apărut 

RECOMANDAT 
Pentium IE 300 
64 MB RAM 
HDD: 220 MB 


SUPORT 

Diretft3D 

Gamapad 

jnystkrk 

MULVPLAYER 

Slrtgle-PC 1 Reţea - 
Internet - 
1 Jucători/ pachet 



Efecte excelente, trasee detailate, 

r „ rT J0* 1 

Motoarele sună t>ine. reunea este insA 
plictisitoare. 

CONTROL 70% 

m 


uri ."j pllotului senzaţia de realism. 

MULT1PLAYER 

m .j :j ii 

Apreciere Lmpttt&ilt, 


ic 1 i 
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Sport 



MTV Sports Skateboarding 

MTV Sports Skateboarding combină coof trick-urile şi muzica 
de calitate într-un excelent joc tun sport. 



n MTV Sports 
Skateboarding nu 

riscaţi sa vă rupeţi 
gâtul ca in alte jocuri de acest 
gen, dar s-ar putea sâ nu va 
mai puteţi desprinde de cal¬ 
culator, pentru ca aveţi la 
alegere nu mai puţin de zece 
moduri de joc. Pe lângă 
clasica goană după puncte pe 
half pipe, aveţi şi opţiunea 
MTV Hunt, unde trebuie să 
culegeţi, !n competiţie cu 
ceilalţi concurenţi, simboluri¬ 


le împrăştiate pe harta. 
Deosebit de spectaculos este 
stunt mode-ul: trebuie să să¬ 
riţi peste prăpăstii, şiruri de 
maşini şi şantiere, încercând 
să obţineţi scorul maxim prin 
periculoase cascadorii. 

Graţie controlului de cali¬ 
tate şi a gradelor de dificul¬ 
tate destul de apropiate, 
chiar şi începătorii se vor des¬ 
curca destul de bine după câ¬ 
teva sesiuni de antrenament. 

Dacă vă aşteptaţi la un 


soundtrick de calitate, având 
în vedere titlul bombastic, 
veţi fi dezamăgit: formaţii 
renumite ca Cypress Hil 1 şi 
Deftones se află în plin 
concert rock. 

Chiar dacă jocul nu e de 
talia lui Tony Hawk's Pro 
Skater 2, îl recomandăm din 
suflet iubitorilor genului tun 
sport. 

Distribuitor *...THQ 

Preţ ..... cca. 15 USD 


Şt iaţi că 




...până acum doar jocul 
deskateboard 
este compatibil pe PC : 
BMX-ul şi snowboard-uJ 
fiind doar pentru consolă? 

* ...M ul Heaven is a Halfpipe 
scos de OPM. ajuns intre 
timp bit in Europa, este 
deja de şase luni 
pesoundtrack-ul 
MTV Spoite Skateboarding? 


Bun si Ieftin: 


Superbike 2000 


FIFA '99 



u cele 13 trasee, 20 de 
piloţi originali plus 
motoarele Duca ti, Honda, 
Suzuki şi Aprilia, Superbike 
2000 poate fi achiziţionat la 
un preţ de excepţie. 

Realismul necesar este 
asigurat de grafica 3D, efec¬ 
tele meteo şi comportamentul 
inteligent al piloţilor digitali. 




Best Computere, 180.000 lei 



eria care încă nu şi-a 
atârnat bocancii în cui va 


aşteaptă - la preţul unui bilet 
de meci obişnuit - să vâ 
dovediţi măiestria pe marile 
stadioane virtuale ale lumii. 


PC Games Iunie 2001 


109 

































CORDLESS MOUSEMAN OPTfCAL 



Nvidia lansează 
atacuri împotriva 
lui Hercules şi 
chip-ului grafic Kyro II. 


Un document oficial al fui Nvidia făcea 
nu demult valuri pe Internet Titlul său 
era: „Kyro - ce trebuie sâ ştiţi despre 
el". în acest document r pe 12 pagini 
de prezentare , Nvidia se dezlănţuie în 
ceea ce priveşte performanţele şi 
tehnologia chip ului grafic Kyro II. 
in ştire se spune că partenerul de 
contract Hercules are „un renume 
nefondat ", căci 3D Prophet 4500 este 
prima placă de fabricaţie proprie. in 
continuare ; „Achiziţionarea unul Kyro 
if este un risc t Iar dacă trebuie să 
înapoiaţi piaca r nu va suferi doar 
portofelul r ci şl imaginea dvs," 


Optic şi fără cablu 


Noul mouse Logitech dispune de patru taste 
şi o rotiţă, Ca toate rozătoarele actuale, utilizează 
tehnica de senzor optic pentru a înregistra 
mişcările mouse-uluL Funcţionează fără cablu, 
fiind livrat cu o staţie de recepţie pe USB. Cele 
două baterii de tip R6 oferă curentul necesar 
pentru trei luni. Mouse-ul are o rezoluţie de 800 
dpi şi costă 60 USD. 


PERECEPJJE Cordless 
MouseMan Optica I este 
primul mouse operat 
prin baterie, care dispune 
de senzor optic de mişcare. 



SETEA DE ENERGIE 
Motoarele încor¬ 
porate sunt alimen¬ 
tate prin două baterii 
Separat se poate 
comanda şi 
un alimentator. 


INTER ACT CYCLONE FX 

Force Feedback 



Cu ocazia CeBIT, Interact a prezentat 
controllere noi. Cyberdone FX este un joyslick 
Force-Feedback cu conectare la Gameport sau 
la USB. Joystick-ul dispune de nouă taste 
programabile, un Coolie Hat, precum şi funcţie 
de propulsie şi eleroane. Stiek-ul poate fi 
utilizat îa fel de bine atât de dreptaci, cât şi de 
stângaci şi costă 55 USD. 


SERIA DE BOXE PHILIPS MILLENIUM 

Boxe pentru toţi 

A 2.500 Compact Surround Power de la 
Philips este un sistem 4.1 cu sateliţi de 4x6 waţi şi 
un subwoofer de 16 W (65 USD). Dacă mai 
adăugaţi 20 de dolari, primiţi un A2.601), un 
sistem de sonorizare 5.1 cu 6 waţi pentru sateliţi şi 
un siihwoofer de 20 waţi, A 3.500 Acoustic 
Surround Power (150 USD) este un sistem 4.1 
cu o putere de 80 W. 




NOBIL Boxele tip Flatpanel şi subwoofer-ul lui A 3.500 
se pot controla prin intermediul unei telecomenzi. 


Se pare că succesul seriei GeForce2 tl 
s-a suit ia c ap băieţilor din însorita 
Californie. Senior PR Manager Brîan 
Burke spune că prezentarea a fost 
destinată doar personalului de 
vânzare şi nu publicului, fiind întoc¬ 
mită doar pentru a putea poziţiona 
mai bine produsele proprii faţă de 
cele ale concurenţei. Documentul însă 
dovedeşte clar că lui Nvidia îi este 
frică de concurentul mai ieftin de 
chip-uri. pe bună dreptate f după cum 
reiese şi din testul nostru făcut pe 
placa 3D Prophet 4500. 

ANDREI RITOKSCHOTSCH 



LEADTEK WINFAST 6XSQUND 

Placă de sunet 5.1 

DOUBl£DECKER WînFast 
6xSound vine cu două 
plăcuţe de sbt la care 
se pot cupla şi sisteme 
audio optice. 

Win Fa st 6x5ound de la 
Leadtek este o placă de 
sunet 5.1 în format PCI. 
Intrările şi ieşirile sale 
optice şi coaxiale S/PDIF se află 
pe o a doua plăcuţă de sîot, care e cuplată 
cu placa de sunet prin intermediul unui 
cablu plat. Win Fa st OxSound costă 55 USD. 



INTERACT AXIS FAD 

Un Gamepad stilat 

Interact ne oferă un gamepad nou, Axis Bad 
dispune de zece taste programabile, două 
minijaystiek-uri şi obligatoria cruciuliţă digitală 
de control. Coi troUcr-ul de joc poate fi conectat 
fie prin USB, fie prin gameport şi costă 30 USD, 



SUPLU Axis Rad se bazează pe 
designul gamepad-ului 
de Playstation al Kuu internet. 
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COMMOUSE 

Fortăreaţa-mouse 

La CeBIT producătorul comMcmse 
( www.eummouse.de ) aduce mouse-ul optic 
pentru portul USB cu acelaşi nume cu display 
LCD încorporat. Pe acest afişaj, prin intermediul 
soft-ului de Internet livrat împreună cu 
mouse-ul, puteţi urmări de exemplu când cade 
cursul unei acţiuni, lin dic vă duce apoi direct 
pe site-ul respectiv. Preţul acestei jucării hightech 
este de 65 USD* 



FWUBiL Prin 
intermediul 
software- ui ui, 
noile monitoare 
TFT de la Hercules 
se pot roti pur şi 
simplu ou până la 
90 de grade, 
pentru a putea 
avea in sfârşit 
şi „ferestre" 
de mansardă. 







ARGINTIU Graţie 
display-ylui LCD 
al lui comMouse, 
surferii de internet 
obţin un 
glmmrck util 
pentru 
serile 
lungi de 
navigat. \ 


HERCULES PROPHETVIEW 510 


Debutant TFT 


prezentat la CeBIT primul monitor 
TFT din producţie proprie, Prophetview 510 este 
un monitor plat de Î5' 1 , a cărui suprafaţă vizibilă 
corespunde cu cea a unui monitor obişnuit de 
17". Monitorul plat. care se cuplează la ieşirea 
video obişnuită a plăcii grafice, se găseşte în 
comerţ din mai, la preţul de cca. 750 USD 


MATROX MILLENIUM 0450 PCI 


Un PCI G450 ieftin 


Matrox a anunţat cu puţin timp in 
urma lansarea unei variante PCI a lui 
Millenium G45G. PC-urile deosebit 
ieftine fără slnt AGP pot profita d L ^v 
oportunitate. Placa dispune de „„ 
DDR-SDRAM şi de două ieşiri pentru 
monitor, care pot fi utilizate în paralel prin 
intermediul unui software. Placa se va 
comercializa fără ambalaj de carton şi va costa 
aproximativ 130 USD. 


BULK Placa grafică PCI nu se va 
distribui in sistemul comercial 
cu amănuntul, deci o veţi găsi 
fără ambalaj elegant 


MICROSOFT TRACKBALLEXPLORER 

Săgeata de argint 


Cu puţin timp in urmă, Microsoft a prezen¬ 
tat noua alternativă de mouse Trackball 
Explorer, Mouse-ul L T 5R dispune de patru taste, 


precum şi de o rotiţă de mouse, pe care o puteţi 
roti comod cu degetul mare, Trackball-ui in sine 
se controlează cu degetul arătător. Trackball 
Explorer costă 55 USD. 


FRONTBAU. 
în loc să se mişte 
trackballi/1 cu 
degetul rrtare T 
la Trackball 
Expforer se 
utilizează 
degetul 
arătător. 




CQOUE HAT AII round mouse-ul dispune de şase taste 
programabile şi mufe pentru USB şi PS/2, 


CHERRY POWER PAD MOUSE 

Un mouse cu cap 


Cu noul mouse de la Cherrv, nu numai 
că puteţi acţiona imaginea în scroll în patru 
direcţii diferite, dar puteţi lansa chiar şi 
programe printr-un click. Acesta dispune în 
total de şase taste programabile şi se poate 
cupla la alegere fie la portul USB, fie la PS/2. 
Power Pad Mouse costa 25 USD, 


REFERINŢE 

Plăci grafice 

Horcuta 


3 D Praphet 4500 

se% 

Ati 

Radeon 32 M B SDR 

82%* 


ErazorX 

80%* 

Gulltemot 

3D Praphet 

79% * 

Creattws 

3D BJast&rAnnibilator 

78%* 


3D Proptiet IIGTS 64 MB 

90%* 

Asus 

AGP V7 700 Pure 

B9%* 

Os® 

Gladioc 

88% * 

AU 

All-in-Wonder Radeon 

sa%* 

Creative 

3D Biastef GeForce2 

se%* 

Qsa 

Gladiac 920 

93% 

Hwiailre 

3P Proptii II Ultra 

91%* 

1 — — fU-l . 

WlnFastGeForceî Ultra 

91%* 

Mii 

AGPV77Q0 Ultra Pure 

91%* 

Create 

3D ffeterGeforce2 Ultra 


Plâd de sunet 


Creste Labs 

SS Uvef Player 1024 

92% 

VWeolorfc 

SonicFuiy 

88% 

Teratee 

[>MXXFlre 1024 

35% 

Jăratec 

XI erate Pro 

84% 

Wdaologte 

Sonic Vortex2 

84% 

Volane 


Microsoft 

SW Forc&Feedback Wheel 2 

89% 

Microsoft 

SW Preeision R ating Wheel 

83% 

Guîitemrt 

FF Rad ng Wheel 

32% 

Thrustniastor 

360 Moderna Pro Rad rtg Wheel 

80% 

saitek 

R100 fi ating Wheel 

72% 

G^mepads 


Microsoft 

Game Pad Pro 

88% 

Thntstrrifistfir 

Ouai Power Game Pad 

83% 

Loâtetii 

WingM^n RumblePad 

83% 

MBHHBMHI 


HammeriHead FX 

80% 

Sfirak 

P2000 

78% 

Gamemouse 


Microsoft 

InttilIMou&a Explorer 

86% 

Kima 

fiazerBoomslaiig2000 

83% 

Microsoft 

IntelliMouse wlth IntelIfEye 

82% 

Lofiftedi 

MousolVtan Wheel Opticei 

82% 

Logft&tii 

iFeel MouseMan 

81% 


* depunctat 


PC Games iunie 2001 


ni 


































Asus Elsa, Hercules & Co. r cu toţii 
şi-au prezentat la CeBIT, 
în Hanovra, noile plăci grafice. 

Vă arătăm care sunt acestea, 
performanţele şi cât costă. 


PERIOADA 

DEAŞTEFTARE 

La standul 
de expoziţie 
ai lut Hercules, 
vizata toni au avut 
posibilitatea de 
a- şi face o primă 
impresie despre 
30 ProphetHIcu 
chip ul grafic 
GeForceS. 




reducă tor ul de chip-uri grafice Nvîdia a 
avut anul acesta un stand propriu la CeBIT, 
dar şederea în căsuţa de lemn nu a fost 
posibilă pentru clienţii interesaţi. După uşi ni s-a 
prezentat puternicul chip GeForce3 în acţiune. 
Primele plăci GeForeeS se găsesc deja în comerţ 
Nvidia insă produce şi două variante noi ale lui 
GeForce2 MX. GeForce2 MX-2110 este urmaşul 
chip ului TNT2, model 64, şi e tactat la 1.75 MHz, 
Chip-ul moşteneşte de la modelul 64 şi conexiunea 
îngustă cu memoria (64, în loc de 128 biţi). 
Chip-urile MX-200 procesează la 200 MHz şi posedă 
cu memoria o bandă de 128 biţi. 

Asus a prezentat două dintre noile plăci grafice 
GeForce3 AGP-V8200: o variantă pură şi una de lux, 
AGP-V8200 De luxe dispune de o ieşire TV şi de o 
intrare video şi se livrează cu ochelari 3D. Ambele 
plăci dispun de un chip de diagnosticare, cu 
ajutorul căruia puteţi monitoriza temperatură şi 
frecvenţa de tact a chip-ul ui grafic şi a memoriei, 
în afară de aceasta, in pachet se găseşte inclus la 
ambele plăci fullversion-ul lui Stai Trek: Voyager - 
Elite Forte, Varianta Pure costă 528 USD, cea Deluxe 
594 USD. 


Asus oferă şi plăci mai ieftine. AGP-V71O0 Pro 
este un GeForce2 MX-400 care lucrează cu o 
memorie de 183 MHz. Placă costă circa 125 USD, 
AGF-V7100 Magic utilizează un chip MX 2G0, 


I 
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EDIŢIE HQVĂ Asus, 
MSI Leadtek şi Eisa se 
bazează pe chip ul 
GeForce2 MX'40Q f care 
este lactat cu 200 MHz. 


grafice 


PREŢUL 
DESIGNULW 
Chip ul grafic 
GeForce3 al lui A sus 
AGPV8200 este 
prevăzut cu 
un cooJer activ, 
colorat elegant 
auriu. 


precum şi o memorie SDR- 
SDRAM de 166 MHz r şi costa 105 
USD. 

Dacă mai adăugaţi la ambele 
plăci 13 USD/ le primiţi intr-o 
variantă cu ieşire TV 

La AH şi la Matrox nu ni s-au 
arătat decât lucruri deja cunos¬ 
cute. Printre altele, Ati a prezen¬ 
tat noul Rad con VE (test în PC 
Gantes 3-4/2001). 

Cu aceasta puteţi în paralel sa 
urmăriţi un film DVD pe televizor 
şi să navigaţi pe monitor pe 
Internet. 

La Matrox, atracţiile principale 
au fost G400 şi G450, care au 
oferit imagini copleşitor de dare. 
De la nici unul dintre cei doi 
producători nu am aflat însă 
detalii noi despre chip-urile 
grafice. Informaţiile exacte cu 
privire la noua generaţie de 
chip-uri vor urma la vara. 

Pe baza lui Nvidia MX-4Q0, 
Eisa lansează cinci placi grafice 
diferite. Seria de placi astfel 
rezultată se numeşte Ciad iac 511. 


Ciad iac 511 TV-Aut dispune de o ieşire IV şi se 
produce cu 32 MB (1TG USD) şi cu 64 MB (130 USD). 

Gladiac 511 Twin dispune de două ieşiri VGA, 
precum şi de o ieşire TV şi 32 MB 5DR-RAM. Preţul: 
in jur de 120 USD. 

Gladiac 511 DV1 este o placă grafică de format 
PCI, în rest incorporează aceleaşi ieşiri şi aceeaşi 
cantitate de memorie ca Galdlac 511 Twin Software 
DVD player-ul Lisa May ie 200(1 se află, ca de obicei, 
alăturat fiecărei plăci. 

Şi Hercules a prezentat noutăţi grafice in standul 
său de două etaje din Hala 9: propria placă grafică 
GeForce3, numită SDprophet II, şi GeForce2-MX cu 

GeForce3, Kyro II şi noile chip-uri 
grafice MX au dominat standurile 
producătorilor de plăci grafice 
de la CeBIT. 

64 MB memorie (3Dprophet II MX 64 MB), 

Dar a existaL şi o surpriză: prin BDprophet 
40GGXŢ Hercules oferă şi o placă grafică ieftină cu 
chip-ul grafic Kyro !, Rină la ora actuală, acest chip 
nu a fost utilizat decât de către VideoLogic pe placa 
Vîvid! 

Dincolo de acestea, Hercules mai are In program 


şi chip-ul Kyro JL 3Dprophet 4500 
e dotat cu 64 MB SDR-SDRAM 
(175 MHz) şi costă în jur de 145 
USD. 3Dprophet 4000 va costa 
probabil sub 90 de USD, 

MSI şi-a prezentat placa 
GeForce3. Placa având numele 
StarForce822 are preţul de 485 
USD; alte plăci GeForce3 sunt mai 
ieftine. 

Pe lângă modelul de top, a mai 
prezentat şi modelul StarMaxx32, 
pe care lucrează un chip 
GeForceS MX-400. Tactul frec¬ 
venţei se situează la 183 MHz, 
GeForce2 MX SH MAX se bazează 
pe un chip MX-400 şi dispune de 
o memorie de 64 MB. 

La standul său, VideoLogic a 
prezentat printre altele placa 
Vivid! XS cu chip-ul Kyro II. Placa 
dispune de 32 MB RAM. care au 
aceeaşi frecvenţă de tact ca 
chip-ul grafic: 175 MHz, Vivid! XS 
dispune de o ieşire TV şi se poate 
cumpăra din mai cu 120 USD. 

BERNO HOLÎMANN 
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Focus: CeBIT 2001 


■ 


Hardware 



Sound 1 


CeBIT 

în hala multimedia am găsit noi 
accesorii de sonorizare 
pentru PC. Pe lângă plăci 
de sunet se găseau şi 
CD-playere cu suport MP3. 




APT PENTRU CONTACTE Fortissimoll de ia Hercules dispune de 
intrare şi ieşire digitală, precum şi de o ieşire separată pentru căşti. 


TOTUL SUB 
CONTROL La stan¬ 
dul de expoziţie a! 
tuf Terratec, vizita¬ 
torii CeBlT-ulms au 
putut convinge 
de puterea fonică 
a lui SiXPack6*1. 




plăci de sunet 



crai Ies îe-a prezentat vizitatorilor expoziţiei 
chiar două plăci de sunet: Gamesurround 
Muse XL şi Fortissimo II. 

Muse XL este succesoarea Iui Muse, oferă suport 
pentru doua şi patru difuzoare şi e compatibilă cu 
toate standardele uzuale (DirectSound3D, A3D 1.0, 
EAX LO şi 2.0), Fortissimo II oferă, pe lângă ieşirile 
stereo, câte o ieşire şi intrare S/P-DIF, precum şi o 
ieşire separată pentru căşti. Puteţi cupla deci conco¬ 
mitent boxele şi căştile. 

Fortissimo lî suportă de asemenea standardele 
de sunet sus menţionate. Muse XL costă 40 USD, iar 


Fortissimo II in jur de 60 USD. Plăcile de sunet se 
găsesc deja în comerţ, 

Terratec a prezentat o nouă placă de sunet, care e 
interesantă in special pentru jucători: SiXPack 5/1 + . 
Este o placă de sunet cu şase canale, care nu are 
doar şase ieşiri pentru boxe (5,1), cî aduce şi un 


software DVD player. SiXPack suportă 
DirectSound3D, Aureal A3D precum şi EAX 1.0 şi 
2.0, Toate standardele de sunet 3D sunt astfel 


asigurate. Placa se găseşte în comerţ la preţul de 
90 USD, 

Terratec M3PG go este un CD Player MP3 
portabil, care citeşte CD-uxi audio şi MP3 (CD-R şi 
CD-RW). Cu două baterii, acesta oferă 20 de ore de 
muzică. Memoria anti-shock de 50 de secunde 
asigură plăcere muzicală fără întreruperi, M3PO go 
se poate cumpăra din aprilie pentru 265 USD. 

Pe lângă music maker-ul portabil, Terratec 
lucrează încă la o surpriză MP3: un recorder MP3 cu 
suport HDD şi port USB, 

Videologic nu a avut plăci noi în ofertă, tu schimb 
şi-a prezentat variante cu culori diferite ale siste¬ 
melor sale de sonorizare. Sistemul de boxe 5,1 
DigiTheatre DTS se poate acum cumpăra şi intr-o 
variantă argintie, cu un interior modificat. Costurile 
pentru zgomotosul cub argintiu se ridică la 550 USD. 


După câţiva ani de pauză in 
domeniu, Philips se prezintă din 
nou cu plăci de sunet. Cele trei 
plăci sunt incluse sub logo-ul de 
familie „Edge'\ Plăcile se numesc 
Rythmic, Seismic şi Acoustic. 

Ca chip de sunet, plăcile utili¬ 
zează o creaţie proprie de la 
Philips, chip-ul ThunderBird- 
Avenger. Cea mai mică placă 
Rythmic oferă patru canale de 

Plăcile prezentate la 
CeBIT au Inovaţii soli¬ 
de de dotare: intrări şi 
ieşiri digitale, sunet pe 
şase canale şi sunet 3D 

în jocuri. 

redare. Seismic şi Acoustic sunt 
dotate similar, cu şase canale 
pentru redarea 5.1. Pe lângă 
mufele pentru boxe, Acoustic 
oferă în pluş şi o ieşire şi intrare 
digitală. Seismic nu este dotată cu 
intrări digitale. 

Plăcile sunt compatibile cu 
DlrectSound3D r A3D LO şi EAX 
1.0. Rythmic costă 65 USD, 
Seismic 90, iar Acoustic se situ¬ 
ează la un preţ de 130 USD, 

ANDREI RITDK-SCHOTSCH 
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CeBIT procesoare şi plăci de bază 


în domeniul proce¬ 
soarelor şi infras¬ 
tructurii, CeBIT-ul 
a avut multe lucruri 
interesante de ară¬ 
tat AMD a prezentat 
chip-ul Palomino şi 
Intel un Pentium 4 
cu o frecvenţă de 
tact de 2.000 MHz. 


VECHI Şt RAPID Intel 
□ prezentat un 
Pentium 4 cu o 
frecvenţă de tact 
de 2,000 MHz, 
Acesta se bazează 
încă pe chipcore-ul 


a CeBIT AMD a prezentat pentru publicul 
select de specialitate urmaşul chip-ului 
Athlon numit Palomino, Două procesoare 
(de câte 900 MHz) rulau fără răcire activă pe o placă 
de bază dotată cu mult aşteptatul chipset 
AMD760MR Alăturat se afla un PC cu un Palomino 
de 1.533, care lucra cu o frecvenţă de tact de 133 
MHz. Urmaşul lui Athlon lucra potrivit descrierii, pe 
o placă de bază AMD760 cu rapida memorie PC266 
DDR. Potrivit referentului de presă Jan Giitter, 
procesoarele Palomino vor apărea întâi pe piaţă ca 
variantă pentru laptop. Versiunile desktop vor 
apărea în cea de-a doua jumătate a anului şi vor dis¬ 
pune de o frecvenţă de tact de peste 1.500 MHz. 

Dar am putut admira într-o versiune mai rapidă 
şi lucruri deja cunoscute: AthIonul se găseşte acum şi 
în versiunile 1.300 şi 1.333 MHz, preţurile situ- 
ându-se la 300, respectiv 320 USD, Noul Durem 
de 900 MHz se găseşte deja şi el în comerţ şi costă 
130 USD. 

Intel a prezentat la standul de expoziţie un 
Pentium 4 cu 2.000 MHz, care se bazează încă pe 
core ul actual „WiUamette". Referentul de presă 
Ham-Jurgen Werner a confirmat că procesorul 
Pentium 4 de doi gigaherţi va apărea încă în anul 
curent 

Pentium 4 de 1,7 gigaherţi se află deja pe piaţa. 
Preţul procesorului se va situa pe la 840 USD. 
Discutând cu Hans-Jurgen Werner, am mai aflat că 
pentru PC-urile cu versiunea îmbunătăţită a lut 
Pentium IU va ii necesară şi o prelucrare a 
chipset-ului 1815. 



Dacă cochetaţi cu gândul de a 
achiziţiona un Pentium IU prelu¬ 
crat, aveţi grijă ca placa dvs. de 
bază să utilizeze un chipset i815 
prelucrat Noul Pentium IU are ca 
şi code name „Tualafin" şi va apă¬ 
rea în a doua jumătate a anului. 
Chip-urile i815 prelucrate se află 
deja în producţie. 

Producătorul de chipset-im tai- 
wanez VIA a prezentat Cyrix IU, 
Cache-ul LeveJ 1 este 128 KByte, 
Level 2 Cache de 64 KByfce. 
Ca primă versiune a Iui „C3", Ia 
start se defilează cu o versiune de 
733 MHz, dar din punct de vedere 
al performanţelor acesta nu face 
faţă unui procesor Celeron tactat 
la aceeaşi frecvenţă. în schimb, 
procesorul se potriveşte pe fiecare 
Socket 370, cu toate că poate fi 
necesar un update de BIOS, 
Comoara chipset-urilor lui VIA, 
noul KT266 pentru procesoare 
AMD (Athlon şi Duron), suportă 
pe lângă memoria SDRAM şi DDR 
RAM. Chipset-uJ se spune că mai 
are probleme de performanţă la 
utilizarea memoriei DDR, în luni¬ 
le imediat următoare, plăcile de 
ba/â cu chipset KT266 vor apărea 
în comerţ. .andrei R!T0k.-5CHQTSCH 


actual WiSlamette. 


m DUO DINAMIC 
La AMD am văzut 
un sistem detestare 
in care douâ 
procesoare 
Palomino lucrau 
pe o placă de bază 
mulţi procesor. 




















Har dware 


Eisa Gladiac 920 
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Cu ocazia târgului CeBIT am primit 
prima placă GeForce3 pentru 
teste. Ce ştie Gfadiac 920 
de la Elsa? Convingeţi-vă citindu-ne! 

n sfârşit, am avut ocazia de a testa mai pe 
îndelete placa GeForce3. Oare merită 
nenumăratele fineţuri tehnice ale lui 
GeForce3? Mai întâi sa aruncăm o privire asupra 
exteriorului plăcii, Gladiac 920 de la Elsa e dotat cu 
radiatoare verzi, care nu acoperă doar chîp-ul, ci şi 
modulele de memorie utilizate. Memoria de 64 MB 
DDR (Double Data Rate) au un timp de acces de 3,8 
ns şî sunt tactate cu 230 MHz. Prin tehnologia DDR 
se ating astfel 460 MHz tact de memorie. 

Chip ul GeForceB în sine e tactat cu 200 MHz. 
Pe plăcuţa de slot, pe lângă ieşirea normală D-Sub 
pentru monitor se află şi o ieşire TV. Gladiac 920 are 
ce sa ne ofere nu doar în ceea ce priveşte 
hardware-ul. Pe lângă DVD player*u3 devenit deja 
între timp obligatoriu, Elsa mai pune in ambalaj şi o 
versiune realizată pentru DirectX 8 a lui Giants. 
Personajele din joc şi efectele grafice sunt redate cu 
mai multe detalii şi de aceea arată mult mai reale. 
Pe ambalajul plăcii se mai găseşte şi un mousepad 




holografic, ca gimmick. Aan intro¬ 
dus îndată placa în sistemul 
nostru de testare şi am instalat cel 
mai actual driver disponibil 
(Detonator vil.01 Beta). Aici se 
pot seta trei tehnologii diferite de 
Anîî Alising: „2X" şi „4X M prin 
Super Sampling şi aşa-numitul 
„Qumcunx", care utilizează pro¬ 
cedeul Mulţi Sampling, mai puţin 
solicitant de hardware Rezulta¬ 
tele bendhmark-urilor noastre de 
anduranţă le găsiţi pe pagina din 
dreapta. Valorile din Undying nu 
au fost pe măsura aşteptărilor 
noastre. 5â sperăm că la acest capi¬ 
tol se vor obţine performanţe mai 
bune, graţie unei versiuni supe¬ 
rioare a driverului. în Heavy 
Metal EA.KX2 Gladiac 920 e cu 
15% mai rapid decât o placă 
GeForce2 Ultra. in Aquamark, 
GeForce3 a avut ocazia să se im¬ 
pună impetuos prin DirectX 8 şi e 
aproape de două ori mai rapid decât 
un GcForceZ Ultra. Şi And AJisiogul 
Quincunx face o impresie foarte 
bună, deoarece nu are cerinţe de 
hardware atât de mari, asigurând 
însă în acelaşi timp rezultate bune. 


' Sperăm că performanţa 
DirectBD (vezi Undying) va creşte 
prin lansarea driverelor mai noi. 
Dupâ cum s-a pronosticat deja, 
inovaţiile din chip se manifestă 
abia în testul DirectX fi. în ceea 
ce priveşte jocurile actuale, 
Gladiac 920 are un raport preţ - 
performanţă foarte prost. Toţi 
adversarii au fosl mai rapizi în 
benchmark-urile DirectX 7 decât 
Gladiac-ul nostru cu driverul beta 
de referinţă. Aici e necesară încă 
finisarea. Rână atunci, Gladiac 920 
rămâne o placă grafica de lux, 
nobilă şi rapidă, pentru jocuri care 
din păcate încă nu există. 

ANDREI RIT0K-SCK0T5CH 


TEST 

GLADIAC 920 


PRODUCĂTOR Elsa 
PREŢ cca. 570 USD 


tHOVAJU 


PERFORMANŢĂ 


90% 

90% 

90% 
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Test: Efsa Gladiac 9 20 I Hardware 
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Performantă: joc DirectX-7 


Undyinq 1.0 (cu_03.$ac) 
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Performanţă: joc DirectX-8 
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40 
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xl.02 
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i 


Kvro I! 175/175 


GeForce2 Ultra 250/460 


GeFwo;2 GTS 200/333141 


GcForceî 220/510 12 


R*l«m« DOS 182/182 iiI 
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1,024x768: placa Kyro fi iese învingătoare. Slăbiciunea plăcii GeForce3 poate 
fi cauzata de driver. 

1.280x1.024: GeForceS manifestă în continuare o performanţă slat?ă f eviden¬ 
tă la Un real Tournament, 


1.024x768: GeForce3 e aproape de două ori mai rapid decât un GF2 Ultra. 
Pentru jocurile DirectX 8 placa merita. 

1.280x1.024:: Stă bici uri ea lui Kyro 91 se datoreazâ driverului. GeForce3 permi¬ 
te Tn continuare un joc fluid. 


Settfrgs; Athlon 1.000 MHî(B) p Asus A7V(VIA KT133), VIA 4i.nl 4.23v, 120 MB RAM PC133 
(GAS 3K DirectX 8,0a, Win9SSE, Quality 10, Minimum FPS: 10 




16 Bit 


Setiftţg&r Pentium III 933 MHr (7x133 M^j, AsnsP3B F(440BX), 256 MB RAM PCl33(CAS3), 
DirectX E.Qa, Win98 SE, texturi de24 MB, Arti Alrsieg dezactivat 


L 1-<| F-* ncE.r 


16 sa 


Performanţă: joc OpenGL Performanţă: Anti Alisinq 

Hpavu MptAl f.a.k.k. P 102 lvna.dm3) Heavy Metal F.A.K.KT2 1.02 (vqa.dm3) 

FPS: 0 


Heavy Metal F.A.K.K. 2 1.02 (vqa.dm3> 

FPS: ,*> io *0 30 40 ŞQ $0 70 
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GeForce3 200/460 (2x2) 
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GeforeeZ Ultra (4x4) 38 
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P m 

1.024x768:: GeForce3abia se poate ţine în fata lui GF2 Ultra, Remarcabilă e 
şl performanţă plăcii Kyro II. 

1.280x1.024: in 32 de biţi. GeForceS reuşeşte să se îndepărteze cu cel puţin 
15%. O pJacă GTS nu mai poate face fată aici. 

Settitişs: Athlon 1,000 MHj (81 AsusA7V (VIA KT 133),VIA4inl 4,29*. 128 MB HAM PC133 
(CAS 3), DirectX B.Oa, Win98 SE f VSync off 


Gf2MK[4*4) 171 


Radeon 64 (2x2) 


Rad. (4x4) 2Zl 


Kvro 11(2x2) 



41 

i i 

24 1 


, ! ! i 

31 


- .4 


1 . 


Legendă: 


32 <L>L 


16 Bit 


Viteză: Qulncunx-ui lui GF3 e mai rapid decât 2X-Antî AHsingul lui GF2 Ultra. 
Concurenţa rămâne mult în urmă. 

Calitatea imaginii: Măsurătorile noastre subiective ne aratn că Quincunx-ui nu 
e mult inferior lui 4X-Anti Alising. 

Athlon 1.000MHz(B), AsusA7V(V3A KT133), VIA 4tol 4,29v r 128MB RAM PC133 
(CAS 3), DirectX 8,0a, Win98 SE, V-Syi>c off 
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eRivaTNT2 


Plăcile grafice 
RivaTNT2 sunt 
vechi şi nu prea. 

Cu indicaţiile noastre 
de tuning, îl veţi mai 
putea pregăti încă 
o dată pe veteranul 
graficii pentru 
o misiune 
în jocurile actuale. 


lăcile grafice TNT2 asigură 
deja de o bună bucată de 
timp o grafică 2D şi 3D 
acceptabilă. Deoarece îmbătrâni tul 
chip TMT2 mai stă în slujba multor 
calculatoare, am adunat câteva 
indicaţii de tuning pentru acest 
veteran al graficii. Unii colegi 
TNT2 şi-au găsit calea spre 
sistemele noastre de testare,, unde 
au fost verificaţi în privinţa 
posibilităţilor de tuning. 


TIP 1: 

Care chip grafic? 


Deoarece familia TNT2 a 
ajuns sâ fie compusă din patru 
membri, înainte de încercarea 
de tuning trebuie să constataţi 
care este cu exactitate chip-ul 
grafic care se află pe piaca dvs. 
TNT2. In această procedură vă 
ajută driverul de referinţă al lui 
Nvidia. După un click drept 
pe desktop-ul Windows-ului, 
daţi click prin „Properties 
„Settings" până in „Advanced 
Settings", apoi la cartela de 
registru a procesorului grafic 
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Tuning: Plăcile grafice R i v a T N T 2 I Hardware 


„Adapter 11 . Chip urile TNT2 posibile suni FNT2-ul 
obişnui^ sau TNT2 Pro, TNT2 Ultra, precum şi 
versiunea TNT2 Model64. Chip-urile nu diferă 
decât în tactare, doar varianta M64 are un bus de 
memorie mai inie (64 în loc de 128 biţi). Acest fapt 
duce, logic, şi la deficienţe de viteză 3D. 


decât dară sunteţi siguri că aveţi 
un chipset VIA. 


TIP 5: 

Un BIOS nou 


TIP 2: 

Bine înşurubat 


Acum analizaţi-vă mai bine placa grafică. 
Deschideţi carcasa şi verificaţi dacă placa este prinsă 
ferm pe placa de bază. Dacă se clatină, strângeţi bine 
şurubul ce fixează placa de carcasă. înainte, mai 
aruncaţi o privire asupra memoriilor pentru a 
determina viteza de acces a memoriei (mai târziu 
devine important pentru supratactare), Această 
valoare este de regulă ultimulnumăr al inscripţiei 
de pe memorii. Dacă Ia sfârşitul unei combinaţii de 
litere şi cifre se găseşte un „-55 11 , este vorba de o 
memorie cu un timp de acces de 5,5 nanosecunde. 


TIP 3: 

Calea spre BIOS 


Când PC-ul dvs. enumera memoria, apăsaţi 
pe tasta „Delete", pentru a intra în meniul de BIOS a] 
plăcii de bază. Aici trebuie să faceţi câteva setări, 
pe care vi le prezentăm în boxul „Setări de BIOS". 


TIP 4: 

Optimizare BIOS 


Acum aduceţi driverul chipset-ului de pe placa 
de bază la versiunea cea mai actuală. Pentru toate 
PC-urile cu chipsehul Intel (intel BX, 815, 850 etc.), 
versiunea acesta este 2,80,008, pentru chipset-urile 
firmei VIA instalaţi driverul „4inl" cu versiunea 
4.29v. Dacă aveţi un chipset AMD, instalaţi pe 
calculatorul configurat pe Windows 9* driverul 
„AGP 4.80", „IDE 132" şi „IRQ l.ll 11 . Aceste drivere Ie 
găsiţi de alttel pe CD-urile revistei. Nu le instalaţi 


O idee bună poale fi şi upda- 
tarea software-ului de BIOS: 
verificaţi întâi dacă găsiţi pe CD-ul 
revistei update-ul potrivit. Aid 
veţi afla cele mai importante şi mai 
actuale update-uri de BIOS, Pentru 
aceasta, trebuie să cunoaşteţi 
producătorul, precum şi numele şi 
numărul de revizie al plăcii de 
bază. Dacă nu găsiţi update-ul 
actual, verificaţi neapărat pe 
homepage-ul producătoruluL 


TIP 6: 

Curăţarea cooler-uiui 


Verificaţi dacă cooler-ul 
chip-ului grafic stă ferm. Dacă în 
loc de un cooler pasiv găsiţi un 
mini ventilator pe placa grafică, 
curăţaţi-1 pe acesta cu aer com¬ 
primat. Acest lucru nu numai 
că asigură o ventilaţie mai buna, 
dar şi mai puţin zgomot. După 
ce aţi închis din nou carcasa, 
porniţi calculatorul 


TIP 7î 

Detalii la drivere 


Seria Detonator dotează toate 
plăcile grafice cu chipset Nvidia 
cu driverul potrivit. în testele 
noastre, vechiul driver Detonator 
5.22 a fost de fiecare dată cu ceva 
mai rapid decât versiunile 6.x, 


Dacă driverul mai vechi nu vă 
generează erori de imagine, 
utilizaţi-1 în continuare. Versiunea 
de driver 10,50 suportă şi ochelari 
3D. Acesta însă nu merită a fi 
utilizat pe calculatoare cu plăci 
grafice TNT2, deoarece scade 
performanţa grafică. 


TIP 8: 

Adâncimea 
de culori OpenGL 

—7 -” — " —^ 

în carlela de registru OpenGL 
a lui Detonator găsiţi următoarele 
însemnări: „Default Color Dept 
for Textures 11 . Dacă această opţiune 
e aciivată, se poate întâmpla ca 
jocurile OpenGL să ruleze dintr-o 
dată foarte încet De ce? Probabil 
în joc aţi utilizat adâncimea de 
culori a desktop-ului, acesta fiind 
setat la 32 biţi. Prin urmare, jocuri 
ca American McGees Alice sau 
Heavy Metal F.A.K.K. 2 utilizează 
dintr-o dată texturile de 32 biţi atât 
de solicitante pentru memorie, 
când adâncimea de culori şî 
calitatea texturilor a fost setată pe 
„default". Reglaţi adâncimea de 
culori a texturilor din joc la 16 biţi. 


TIP 9: 

Tuning -Tool 5 


Unele programe de tuning, ca 
NVmax sau RivaTuner, au fost 
dezvoltate în special pentru plăci 
grafice cu chipset Nvidia. NVmax 
oferă multe posibilităţi de setare, 
dar trebuie utilizai cu precauţie, 
deoarece programul încă nu e 
complet terminat. Mult mai sigur 


Supratactare TNT2 cu cooler activ 


Printr-o supratactare atentă puteţi scoate mai multă performanţă grafica din oricare 
placă 7NT2, cu condiţia unei răciri bune, ca în cazul plăcii noastre de testare din dreapta. 


i 


Pfa ea grafica 

El sa traiof Hi 

Hercufos MG Cottgzr 

MS / Sterhtint 

Qmmoml Vipw V?70 

Chip grafic 

TNT2 

TNT2M64 

TNT2 Pro 

TNT2 Ultra 

Tact (chlp/momorte) 

125/140 MHi 

125/143 MHz 

143/166 m 2 

150/183 MHî 

Supratactare cu răcire 

140 / iso mi 

140/160 MH l 

150/ISO MH* 

160/220 MHz 

Banda de memorie veche 

2,24 GB/S 

l r 144 GB/S 

2,656 GB/s 

2,928 GB/s 

Banda da memorie noul 

2.56 CB/s 

1,29 GB/s 

2.88GB/S 

3,52 m/s 

30 Plus 000x600x16 Bit 

3% 

3% 

0% 

0% 

30-Piu* 800x600x32 Bit 

7% 

11% ^ 

3% 

3% 

3D-Plus 1.024x768x16 BH 

7% 

9 % 

3 % 

3% 

3D-Plus 1.024x768x32 Bit 

Iî% 

20% 

10% 

18% 


0 supratactare sigură oxtinde banda de memorie şi nu asigură mal multă putere grafica doar la 
plăcile TNT2. 



Setări: PIU 500, Asus P3B-F, Heavy Metal FAK.K, 2 vl.02, vga.dem 
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SĂRBĂTOARE 

DEZQmtt 

Cu Indicaţiile 
noastre de tuning 
veţi putea juca 
cât de cât bine 
Undying, cu o piacă 
TNT2, chiar 
şi pe un 
Pentium III 500, 


Video BlOSShadow 
Video BIOS Cacheable 
Asslgn IRQ to VGA 
VGA Paiette Snoep 
AGP Fast Writes 
AGP Aperture SLre 


EHsabled 

Yes 

Disabletî 
Disabled 
Vk RAM (la 
128 MB RAM 
rfeci „64*) 
Enabled 


PCI Straaming 
IRQ Resoiircss Contra lied by: Auto 

Ţineţi eoni de faptul câ nu toate 
BlOS-urile sunt la fel şi unele 
setări pot chiar lipsi sau apar sub 
o denumire uşor modificată 



URL RîvaTuner Este cer mat bun utility 
de tuning pentru placa dvs. TNT2. 



este tool-tJ 1 RîvaTuner, care activează in meniuri uşor 
operabile comutatoare utile de tuning. Astfel puteţi 
finisa comod la opţiunile pentru DirectSD şi OpenGL. 
Pentru plăcile I \T2 M64, înainte de toate e interesant 
Direct3D Mipmapping-uL Setările de Mipmapping se 
pot seta de la -2 (calitate înaltă) până la +2 (calitate 
joasa) şi scot până la 20 de procente de performanţă 
suplimentară din placa dvs. Ambele tool-uri le găsiţi 
pe CD-urile noastre, 

TIP 10: 

Supratactarea posibilă! 

Prin Detonator CoolbitS (CD-ul revistei) activaţi în 
meniul driverului („Hardware Optians", „Enable 
Overclocking") un meniul de supralactare, în care 
puteţi modifica frecvenţa de tact a memoriei şi a 
chip-ului, Prin mărire însă, componentele devin 
deosebit de fierbinţi. Răcirea bună este foarte impor¬ 
tantă. întâi, nu modificaţi tactul ehîp-uîui. Măriţi 
tactul memoriei în paşi de câte 5 MHz şi porniţi după 
fiecare mărire 3Dmark2001 de pe CD-ul nostru. La 
primele semne de eroare a imaginii, reduceţi puţin 
tactul. Important este să nu uitaţi de acest lucru în 
continuare, pentru a mai reduce tactul, când e cazul] 


opţiunea „Vsync" e dezactivată, 
datele trec Imediat după 
procesare spre monitor, creând 
astfel ocazional fluciuări. i a 
Detonator, de la versiunea 5.x 
încoace, trebuie să activaţi 
opţiunea separat pentiu 
DirectBD. Pe CD-ul revistei 
găsiri pentru aceasta „Deto¬ 
nator Coolbits", focurile 
OpenCL ignoră această setare a 
driverului de cele mai multe 
ori. Aici nu vă ajută decât 
dezactivarea manuală în 
meniul jocului. Opţiunea de 
Vsyne o găsiţi in meniul 
driverului Detonator. în Un real 
Tournament se poate întâmpla 
să pierdeţi prin sincronizarea 
verticala activată pană Ia 25% 
de performanţă, 

Deci, Vsynk offf! 


TIP 12: 

în încheiere 


TIP 11: 

Ce este Vsync? 


TV-TGQL Daca placa dvs. grafică 
dispune şi de o ieşire TV, cu acest 
tool puteţi utiliza multe funcţii care 
in mpd normal nu sunt accesibile. 


„Vertical Syncromsation' descrie colaborarea 
dintre placa grafică şi monitor. Dacă e activat, 
placa grafică nu va trimite decât imagini întregi 
către monitor Astfel se poate întâmpla ca placa să 
aştepte după monitor pentru câ acesta nu reuşeşte 
să redea suficient de repede imaginile. Dacă 


Deoarece plăcile TNT2 sunt 
afectate îndeosebi de lăţimea 
benzii de memorie, jucaţi în 
rezoluţii mici cu o adâncime de 
culori de 16 biţi în plus, mai puteţi 
micşora şi calitatea texturilor din 
unele jocuri 3D sau să utilizaţi 
texturi simple. Astfel veţi accelera 

şi jocuri actuale cu TNT2-uI dvs.! 

* 

ANDREI RITOK-SCH0ÎSCH 


m ţ2Q 
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Hercules are 
în program o placă 
grafică nouă. 
Am testat la sânge 
placa având 
chîp-uf Kyro II. 


e la CeBIT vine pro as părul 3D Prophet 4500 şi 
aterizează direct în sistemul nostru de testare. 
In domeniul I ow Cost Guillemot nu se 
dedică noilor variante MX, ci apelează la nou-nouţul 
chip Kyro 0, cu 175 MHz frecvenţă de tact, Memoria 
plăcii rulează la acelaşi tact. Datorită memoriei de 
64 MB SDR-SDRAM (5 ns), fanii supratactarii mai au 
spaţiu de joc până la circa 200 MHz, 

FSnâ la coolerul activ, care merită văzut, placa mai 
că nu poate oferi nimic la capitolul dotări. Acest lucru 
este insă pe deplin justificat prin preţul redus, 
145 USD. Cât despre performanţe, pentru testele 
noastre ne-a stat la dispoziţie un driver de referinţă, ce 
a permis setări diferite pentru Direct3D şi OpenGL. 
Astfel, poate activa şi dezactiva sincronizarea verticali, 
precum şi And AlisinguL Nu există meniu pentru 
supratactare, 

«n. 

In practica pe jocuri 3D Prophet 4500 şi-a arătat 

A 

muşchii mai ales în Direct3D In jocurile OpenGL lipsa 
unităţii Hardware T&L s-a făcut simţită în rezoluţii mici 



la 16 biţi, în modul de 32 biţi Kyro II 
a fost insa mai rapid decât GeForce2 
MX. In concluzie, placa Kyro TI se 
recomandă chiar şi pentru calcu¬ 
latoare mai rapide şi primeşte 
Award-ul PC Games pentru rapor¬ 
tul bun între preţ şi performanţă. 

ANDREI RITOK-SCHOTSCH 


PUNCTAJ 

3D PROPHET 4500 


PRODUCĂTOR Hercules 
PREŢ CC3. 120 USD 

«««*- 90% 

ihb^hikjj 

mggHjj _ 





3D Prophet4500 îh comparaţia de benchmark-uri 



Undying 1.0 (cu_03.sac) 

FPS: V y & 


1.024 



Kyro I1175/175 MHz (64 MB) 


Kyro 11(5/115 MHz (32 MB) 


Gcforce2 GTS 200/3 ÎS (32 MB) 


MX 175/200 MHz (32 MB) 


MX 175/166 MHz (64 MB) 


40 


43 


42 


42 


41 


-t 


491 


$0 
S0 

48 


60 


Heavy Metal F.A.K.K* 2 1.02 (vga.dm3) 

FPS: .0 $P ^0 30 40 50 60 70 


4fe 


Ik> 


1.024 
68 


Ceforce? GTS 200/333 tiz^ 


MX 175/200 MHîhîmbi 45 


MX 175/166 MHz m» 39 


Kyro II 175/175 MHz mu mm 


Kyro 1115/115 MHz o; «m 39 



so 


16 Biţi: candidaţii sa află relativ apropiaţi, doar Kyro II Fşi poate crea 
un mic avantaj. 

32 Biţi: plăcile Kyro domină eşantionul de testare. Chiar şi placa GTS 
pierde relativ mult din performanţa. 


-16 Biţi: plăcile GeForce îşi menţin încă avantajul, datorită unităţii 
geometrice integrate. 

- 32 Biţi: lucrurile se schimbă, dacă se măreşte adâncimea de culori, 
$1 aici viteza lui Kyro IV este impresionantă. 


Sflttings: Athlon 1.000 MHz (B). A£us A7V(VlAKT133), VIA4inl 4.29v. 128 MB RAM PCI33 (CA5 3} r DirectX 8.0a, Wlntlbws9e Secând Edltion 


Leqendâ 


ie m 
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TtPS&TRICKS I DESPERADOS I BLACK&WHITE I GOTHIC I SUMMONER I SETTLERS 4 I SEVERANCE 


Blade of Darkness 


Ti «ţn tmji't! I ' şi 1 T"fi 


Black £ White 
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TOP DEM O I STRATEGIE I TROPICO 


“ZI ealîzaţi în Iropico, ţara tutu- 
-1—1 tot posibili taţilor, un paradis 
pentru vacanţe, sau instituiţi ca El 
Presidente o dictatură tipică zonei. 
Rămâne sarcina dumneavoastră să 
realizaţi, nu planul cincinal, după 
cum eram familiarizaţi cândva, ci 
direcţia de dezvoltare a acestei ţări 
pentru următorii 70 de ani. 

Strategie ĂMHHCD1 
Pentium II266, 64 MB RAM LHrect3D 



VIDEOS 


AcJuatffJgf 
Corn marfa* 
C4C; Renegata 



Anno 1503 
AquarHH 
Ejnvplre Eartil 
Empemr 
M 

EmroFjghior 

Summofw 

Tnxrico 

TmSter 

Rata 

(tetifectian 
ÎCKîlfc ftarter RJm 


TOP-DEMO I ACTION I OPERATION FLASHPOINT 


Y reaba se-ngroaşă: demo-ul 
shooter-ului tactic Operation 
Flashpoint nu este tocmai o cate¬ 
gorie uşoară de joc. Misiunea dvs,, 
de fapt simplă, de a elimina o pozi¬ 
ţie inamică, se sfârşeşte într-o 
ambuscadă criminală. De aceea 
obişnuiţi-vă bine încă de la început 
cu controlul, pe care îl puteţi confi¬ 
gura în meniul de opţiuni. Poseso¬ 
rilor de plăci Voodoo Ii se reco¬ 
mandă utilizarea modului Giide. 


Action C01 

Pentium il 400,64 MB RAM 0irect3D/Gliife 



TOP-DEMO I SIMULATOR DE ZBOR I EUROFIGHTER TYPHOON 


n Eurofighter Typhoon 

coşmarul celui de-al doilea 
război mondial devine realitate. 
Un atentat cu bombă asupra unei 
clădiri ruse declanşează infernul 
Ex-sovieticii nu ezită mult: îşi con¬ 
centrează trupele la graniţele cu 
Estonia, Lituania, Polonia şi Nor¬ 
vegia. După câteva minute începe 
invazia. 

Si mulator de zbor CD 1 

Pentium II 300 r 64 MB RAM DirecOD 




TOP-DEMO I STRATEGIE I STARTOP 1 A 


Î n timp ce omenirea mai are 
_ nevoie de ani buni până să 
amplaseze o bază cât de cat 
rezonabilă, în cosmosul virtual a 
început de mult distracţia. 
Dumneavoastră sunteţi mana¬ 
gerul staţiei Startopia şi aveţi 
misiunea de a rezista haosului, 
crizei şi concurenţei. 


Strategie CD2 

Pentium îl 350,64 MB RAM DlrectSD 



PATCHES 


Ageof SaJI2 vl_50 
Hoslile Watorţ ir 1.03 
5ÎCC 2*3,2 
Summorif*vM0 
Tiibas 2 *22002 
GtaMtaV 
3DM**2000 
3 DRtaA 2 O 01 
OlackAWhite creatupe 
Maetovairtorimaps 
Spfiouţ. Sam DM maps 
Sedws Sam SDK v 1.00a 
levţtî editor 
Undying editor 

DRIVERS 

3-dE* Voodoo.? wînZK Seta 
•Jdtx Voodoo3 win9* Bato 
VotKJooi'S wi«2k &aia 
3dfa Vopdoo4 r5 nirt9( Beta 
BI0S -UpţJate MSI Ştaif ora? 64 
Creative Detonator 
tisa Glod iac WinMe 

Usa Gladiae, Eiazor XJ2, Efluorlll, Piu, LT 

wjnattv412.01.D759 

Mouwrttaâid drtvdr 

Matrox G4OO-450 Wii3î 

Nvidis Detonator 5Z2 wi«Eh Mc 

NVidia Detonator 6.5D win9* Mc 

Nvidia Detonator CooJbit; 


TOOLS 

DinHlX 8,-Olt 
DVD Genle 3.86 
Gefdrce TweaK UttrCy 3.02 
fbtooll.4 

Logi lucit MouSeWai* 9.26 win9j 

IfVmaA 1.5 

Power Stop 3,0 beta 

HhaTurwr2-0Rc3.1 

Iv tofll 4,8 

WCfHJH) 3,0 beta 1-003 
VAngM&n Chiar CaHbraUan u tilrty 


TIPS&TRICKS 

Soluţii complete Desperados 
Soluţii complete BladtâWhfte 1 
Indicaţii generale Gnlhic 
Sduţri complete SctlJers4 
Indicaţii genem le Suverani» 
indicaţii generate Sumrnoner 
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MEMO/y Niciodată jacurile n-au fost atât de nesătule. 
Unele rulează perfect doar cu 256 MB RAM. 


Jocuri scumpe tehnic 


Drag*? redacţie, 

lată ca vă scriu după câtva timp de 
la prima scrisoare (publicată, de altfel), 
dar nu pot să mă abţin cu câteva laude, 
intr-adezăn PC Games devine din ce în 
ce mai buna. De ce spun asta? tini în 
primul şi în primul rând aniversarea 
unui an de apariţie spune multe. V-rtf; 
ctfşfigfl/ un public fidel care de-abia 
aşteaptă să vadă în chioşcuri următorul 
număr, mai ales că acum termenele de 
apariţie sunt (aproape) respectate 
Informaţiile suni structurate mai bine f 
iar în am ce priveşte CD-urtle, pe asta 
chiar că aţi rezolvat-o fain în numărul 
5* Felicitări! Chiar şi hieea cu 
Tip$&Tricks pe CD e hună , aici probabil 
această formulă permite scăderea pre¬ 
ţului revistei (aşa este7). Sugestii: I) 
Avanpremieră (sau măcar câteva infor¬ 
maţii proaspete) despre Heroes 4 (nu 
Heroes pentru PSI!). Neapărat! 2) 
Poster cu Dr. .4fa Rus* din Final 
Fantasy - filmul (cred că majoritatea 
cititorilor PC Games sunt băieţi, deci 
bănuiesc că ar fi de acord). Aţi putea 
face şi un preinew la următorul poster, 
eventual pentru ca unii să-şi schimbe 
părerile, 3) Aş dori soluţii complete la 
G un mart, dacă se poate (pe CD), 4) 


Nu cred că ar fi o idee prea bună 
introducerea în paginile revistei a unei 
polemici pro şi contra jocurilor şi a 
efectelor acestora . Mi s-ar părea inutil, 
pentru că oricum cineva care vrea să 
attruiască în reţea un prieten în UT, 
Counter-Strike mu orice alt FPS, o va 
face, indiferent de cine ce va zice / scrie. 
Este crea care se poate eventual 
introduce pc site-ul vostru t sub forma 
urmi sondaj de opinii, şi nimic mai 
mult. 5) In legătură ai jocul fitil ia preţ 
redus, Vă gândiţi să introduceţi în 
continuare unul? întreb deoarece pe 
piaţă îşi fac apariţia din ce în ce mai 
multe jocuri "oldtes but goldies" la 
preţuri mici (de altfel, aveţi şi în inte¬ 
riorul revistei reclamă la astfel de jo¬ 
curi). 6) Iar în privinţa variantei 
PC Games cu DVD, cred că mai e drum 
lung până acolo (doar dacă nu veţi oferi 
un DVD Player la fiecare concurs, 
astfel încât toţi cititorii voştri sa aibă 
unulCredeţi că un asemenea Dl/D 
ar putea fi personalizat în funcţie de 
cititor (dat fund costul şi, implicit, 
numărul mic de exemplare)? Şi acum o 
întrebare legala de tehnică. Aş dori 
să-mi fac un upgrade la PC. la un 
Duron 750 de placă de ham KTU3 (A). 
Credeţi că o placă de bază ieftină 
(Mercury mă interesează, la vreo 60 
USD) face faţă onorabil sau ar trebui să 
mă orientez spre o placă mai scumpă? 
Dacă da, în care caz? Placa indicată de 
mine ar fi bună pentru o configuraţie 
Duron 750 - I2S SDRAM - GF2 MX? 
în speranţa că întrebările şi dorinţele 
mele vor primi răspuns, m urez cât mai 
multe numere în continuare, pentru că 
cititorii fideli le aşteaptă cu nerăbdare* 

Salut, Vîrgil! 

iţi mulţumim pentru aprecieri 
şi îndeosebi pentru propunerile 
atât de consistente şi de bineve¬ 
nite, Atunci când vom avea infor¬ 
maţii mai consistente despre 
Heroes 4, te asigur că k vom pu¬ 
blica. Referitor la poster, acesta va 
fi ales în fiecare lună chiar de voi 
cititorii; majoritatea va fi ascultată. 
Totuşi, n-aş putea spune că ideea ta 


de poster ne Iasă reci, din contra! 
In legătură cu soluţiile complete la 
Gumnan, faptul că le doreşti pe 
CD-ROM nu poate decât să ne 
bucure şi să ne îndreptăţească 
să continuăm această variantă a 
revistei, acceptată de altfel de 

marea majoritate a cititorilor 

* 

noştri. In curând vom face o selec¬ 
ţie de Tips ale celor mai bune jo¬ 
curi, pe care o vom include desigur 
pe unul din cele două CD-uri. 
După cum ştii, polemici pro sau 
contra anumitor jocuri nu au 
existat în paginile revistei. A fost 
un articol care se referea la violenţa 
în anumite jocuri, ceea ce duce la 
ne recomand a rea acestora copiilor 
până la o anumită vârstă. Era o 
pledoarie pentru a nu se trece cu 
vederea recomandările noastre 
plasate pe prima pagină la pre¬ 
zentarea diferitelor jocuri. \&d eâ 
nu ai uitat vechea şt arzăfoarea 
problemă a jocului full Am anun¬ 
ţat intr-un număr anterior (poate 
nu am fost îndeajuns de expliciţi) 
că jocuri noi nu pot fi incluse ca 
tuli version pe CD, pentru că 
preţurile sunt foarte ridicate până 
şi pentru ţările occidentale, unde 
puterea de cumpărare este mult 
mai mare decât in biata noastră 
patrie. 

Intr-adevăr, soluţia cu jocurile la 
preţ de buget este binevenită, iar 
noi am semnalat şi vom continua 
să o facem in paginile de "Classics", 
în rubrica h Run şi ieftin 11 , toate 
apariţiile care să merite această 
categorisire. Din păcate, acestea 
sunt abia la început şi apar în 
număr mic, dar cu timpul suntem 
siguri că toţi marii clasici se vor 
putea cumpăra la preţuri accesibile 
buzunarului românului. Dacă va fi 
să includem un joc full, atunci 
acesta va face cu siguranţă parte 
din categoria mai sus amintită* 
Ideea unui PC Games (şi) cu DVD 
rămâne în picioare, vom vedea în 
câte exemplare sâ-1 publicăm şi 
cum să-l umplem: cantitatea de 
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informaţie fiind de patru-cinci ori 
mai mare decât a celor două 
CD-uri Ia un loc. Pentru posesorii 
de DVD ar fi cu siguranţă un cadou 
plăcut, informaţie consistentă. 

Nu avem experienţe cu plăci 
Mercury, dar din cea avută eu 
majoritatea plâcUor de bază nu 
putem să-ţi spunem decât că, dacă 
ar exista o ordine a importanţei în 
calculator, aceasta ar trebui să în¬ 
ceapă cu placa de bază. E deosebit 
de importantă pentru stabilitatea şi 
performanţele unui sistem. în plus 
poate oferi încă multe posibilităţi 
de setare şi overdocking, Pentru a 
tc putea decide, dacă ai acces la 
Internei, iţi recomandăm site-urîle 
cu re vie w-uri de hardware 

www.hard w arecentral.com/- 
ha rd warecen tral/revi e ws sa u 

www.anandtech.com/artide- 

listhtml?t=2. 

Dacă alegi bine placa de bază, 
în viitor, când nu vet mai fi mul¬ 
ţumit de performanţele proceso¬ 
rului mai ai şi posibilitatea de a-1 
supratacta de la 750 până la în jur 
de cel puţin 900 MHz. 

A. 

In legătură cu celelalte pro¬ 
bleme, poţi să ne suni la redacţie 
sau să ne trimiţi un mail 



MAI BtNF DOSPfT Apariţia lui Commandos 2 îşi merita 
aşteptarea. Va apărea luna viitoare. 


-1 

Doyou 

Commandos 2? 


Mult sţinmtă redacţie PC Games, 
Deşi toată lumea v-o spune, îmi 
place să vă amintesc şi eu cu noi, citi¬ 
torii, suntem încântaţi de treaba foarte 
bună pe care o faceţi . In continuare, aş 
avea câteva întrebări şi sugestii. Care 
procesor este mai bun: AMD K6-IU 
sau Durau f la aceeaşi frecvenţă? Este 
adevărul că K6 IH este la fel de bun ca 


PUI de la Intel? Care este diferenţa de 
preţ înhe K6-U şi K6-1II? Am citit 
intr-unui din numerele revistei faptul 
câ jocul Commandos 2 va apărea în 
acelaşi timp cu Despera dos, însă 
observ că se lasă aşteptat, Când va apă- 
rea totuşi pe piaţa? Felicitări pentru 
denia la Desper adus, felicitări şi 
pentru poster, este încă un lucru care 
vă face superiori concurenţei. Noul for¬ 
mat al revistei este intr-adevăr mai 
bun şi mai atrăgător, însâ regret dispa¬ 
riţia rubricii în care jocul era comparat 
cu alte alternative. Sper că puteţi (şi 
vreţi) să remediaţi acest dezavantaj. Ar 
fi un lucru bun să creaţi o mini-rubri- 
câ în care să concentraţi dementele pro 
şi contra care v-au determinat să daţi 
punctajul respectiv. Mi-ar plăcea ca 
hardware-ul să fie însoţii de prei de 
fiecare dată (dacă se poate, în dolari). 
Ce upgrade mi-aţî recomanda îa un K6 
11 - 450MHz, 64MbRAM , placa video 
SIS 330 - 8MB, HDD 10 GB şi ce preţ 
ar avea? W rog să-mi răspundeţi şi 
promit că vă ivi mai scrie. Ar fi o idee 
bună să lărgiţi rubrica de maii în 
final, vă voi felicita încă o data şi sţ>er 
că veţi face treabă ce! puţin la fel de 
burtă în continuare. 

Cu stimă, 
Andrei 


Salut, Andreii 

A 

Iţi mulţumim pentru aprecieri 
şi sperăm să fii în asentimentul 
tuturor cititorilor noştri, Pvto Stu¬ 
dios a mai prelungit un pic aştep¬ 
tarea lui Commandos 2 (mai tre¬ 
buia lăsat să dospească), care va 
apărea, în sfârşit, luna viitore. 
Credem că RTf'-ul anului merită 

A 

aşteptarea. In privinţa demo-ului 
la Desperados, îţi mulţumim pen¬ 
tru felicitări. La vremea respectivă 
am considerat că nud putem priva 
pe cititorii noştri de acel demo, chi¬ 
ar daca în germana, aşa că am pro¬ 
fitat de relaţiile noastre cu partea 
germana şi i-am dat hot new. La 
teste, comparaţiile cu celelalte jo¬ 
curi de referinţă există şi în noul 
format al revistei, Ideeacu elemen¬ 
tele pro şi contra este de reţinut, 

în ceea ce priveşte hardware- 
ul. Când un producător scoate un 
chip nou, o face de regulă cu un 
model mai bun decât precursorul, 
Duron e mai bun r fiind practic un 
Athlon cu mai puţină memorie 
cash. 

Bineînţeles Athîonul e cel mai 
tare, dar pentru gameri cea mai 
viabilă soluţie este cea a unui 
Duron, dat fiind raportul neîntrecut 
de pr ^performanţă pe care îl are. 


In legătură cu upgrade-ul, 
depinde ce jocuri vrei să joci; dacă 
te interesează cele mai noi, atunci 
va trebui să schimbi placa de bază, 
procesorul, placa video şî dacă nu 
e ADC atunci şi carcasa, 

Duron 750 45$ -f placă de bază 
(Abit, Asus etc.) - aprox 120$ + 
placă video FNT 2 Pro - 60 $ sau 
GeForce2 MX - 82 $ +■ Rad eon 32 
MB SDR -115$ -f încă 64 MB RAM 
15$ + carcasa dacă e nevoie 
(neapărat cei puţin 250 Waţi) 20$ = 
250 - 295$ + TVA 19% 

Dacă nu dispui de toată suma 
atunci cumpără deocamdată doar 
placa video şi eventual memoria 
(jocurile din zilele noastre nu se 
mai mulţumesc de multe ori nici 
cu 128 MB). 

îţi mulţumim şi te mai aştep¬ 
tăm atât ai scrisori, cât şi la telefon. 



GRAFtMANIA Lupta continuă preţ-performanţă a adus H pe 
lângă practicitatea overclocking-ulul şi FPS-rile mult dorite. 


Gameri fără frontiere 


Buna PCX, 

PiŞ avea O /NTKEBARE: fj-am 
povestii de GF2MX care Fam cumpărat 
(143/1 43 MHz GPU/Memorie}. l-am 
finit overdock până Ia 166/166 fim nici 
o proHe/fw dar în SDMsrfe 2000 fot nu 
trece de 3000 de puncte (1024x768@ 
I6biti). Având în vedere sistemul care-l 
am: Duron 700.128MB RAM, Acorp 
7KTA,se parc că este cam puţin. Aş vrea 
să vă întreb cam cât ar trebui să fie , adică 
pe un Asus MX sau Leadtek cât da? 

V-am văzut interviul de pe TVR'l 
(cred ca era Ciprian), şi nu înţeleg de ce 
se ia toată lumea de faptul ca vot tra¬ 
duceţi o parte din revistă din cea din 
Germania? Orice lucru bun (foarte bun) 
se poate copia, şi nu-i nici o ruşine , Dacă 
aşa ar gândi şi ştim noi cine , am avea şi 
noi o viaţa mai uşoam , NU? 
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Salut Ady, 

în principiu cred că rezultatul la 
MX-ul tău se datorează în cea mai 
mare parte driverelor sau conflic¬ 
telor MX-ul testat de noi, e de 
asemenea mai slab la memorie 145, 
dar procesorul e din fabrica la 175. 
Dacă îl pui şi tu la 175 şi ai un cooler 
activ cât de cât pe el, montat atent 
cu pasta siliconică, ar trebui sa-ţi 
meargă şi ţie stabil. 

lată ce am reuşit noi: GF2 MX, 
Copermine 866, Abit SA6, 256 MB, 
Win98 fără supratactare: MX (me¬ 
morie HVGPU 175) 3DMark 2000 - 
aproximativ 4340; cu supratactare: 
MX (memorie 175/GPU 250 este 
limita absolut stabila atinsă cu un 
cooler care mai ocupă spaţiul a doua 
sîoturi PCI) 3D Mark 2000 - 4970, cu 
memoria la 180 trece de 5000, dar 
deja apar primele greşeli de ima¬ 
gine. Dacă mărim doar memoria sau 
numai tactul procesorului grafic, 
rezultatul se află între cele două 
extreme. 

O cunoştinţă, dorind să-şi cum¬ 
pere un GeForce 2 GTS sau Ultra 
ne-a rugat sâ-i împrumutăm un MX 
pentru că având Ati Rage nu era si¬ 
gur dacă sistemul lui va colabora la 
fel de bine şi cu Nvidia, La primul 
benchmark: MX, PUI 700, placa de 
baza VIA, 256 MB, Windows ME 
(Compaq Presario - în afară de pro¬ 
cesor toate-s slabe). Am rămas şo¬ 
caţi, rezultatul fiind doar de 1600, 
problema era Ia aportul proceso¬ 
rului, cu MX la testul CPU Speed al 
lui 3D Mark 2000 nu merge sacadat 
imaginea nici pe un sistem de 
300MHz. 

După nenumărate încercări de a 
rezolva evidenta problemă a drive¬ 
relor (nu mai zic nimic de Microsoft) 
pentru placa de baza am renunţat şi 
am instalat pas cu pas Win 98, drive¬ 
rul plăcii de baza, driverul plăcii 
video Detonator 650, apoi cei al 
plăcii audio SB Live 5.1. Ciudat a 
fost faptul că pe un sistem mai vechi 
de operare ca Win 98 am reuşit să 
punem totul perfect in mişcare. Am 
mai făcut o partiţie pentru Win 
2000, bineînţeles rezultatul a fost 
mai mic, dar acesta se motiva prin 
modul de distribuire a resurselor de 
procesare în W2KL 

In concluzie: se pare că vechiului 
dan Intel, Microsoft i s-a alăturat şi 
Nvidia, mai ales prin colaborarea 
penlru realizarea Xbox-uluî. La fel se 
poate observa şi o evoluţie tot mai 
accelerată a lui Nvidia, care intră 
deja şi pe piaţa producătorilor de 
chipset-uri cu al său nForce in care 


fructifica tocmai rezultatele cola¬ 
borării pentru realizarea Xbox-ului. 

Ded, se pare că şi tu ar trebui să 
instalezi totul pe curat, să încerci şi 
cu Win 98 şi cu Millenium, instalând 
bineînţeles cu foarte multa meti¬ 
culozitate ultimele drivere 4 în 1 de 
la VIA. Nu uita de driverul AGR 
Rezultatul pe care ar trebui să-l 
atingi în 3D Mark 2000 cu MX-ul 
(145MHz me m orie/l 75MHz GPU) 
este în jurul valorii de 3600 - 3700 de 
puncte sau mai mult 

Sper că vei fi mulţumit cu placa 
ta, şi îţi aşteptăm răspunsul pentru a 
te putea sprijini în continuare. 





Salutări din Wcen! 

W scriu pentru prima dată , însă 
am mai cumpărat revista până acum. 
M-a deranjat faptul ca nu aveţi o 
apariţie constantă , lucru care este 
foarte important pentru o revistă de 
marcă aşa cum este PC Gamcs. Ştiu că 
aveţi probleme cu tiparul, dar până 
acum ar fi trebuit rezolvate, nu? 
Lăsând asta f cred că sunteţi pe drumul 
cel bun , articolele acoperind toate 
domeniile importante, Ţineţi-o tot aşa/ 
Acum, am şî eu câteva întrebări 
pentru stăpânii tastaturilor, matu- 


salemii kard-urilor f lorzii mousc-uribr ; din moment ce nu 
ştiu cum sa-i contactez, mă mulţumesc cu voi f umilii 
redactori ai revistei... Cum aş putea să îmbunătăţesc un 
n Trabant n de PC (C/R/X 686) la un preţ cât mai avantajos, 
având în vedere că placa de bază nu îmi permite o confi¬ 
guraţie mult mai reuşită? La celelalte capitole nu pot spune 
ca am probleme (RAM, HDD, bla, bla, bla) f însă viteza 
procesorului e sub orice critică , fa condiţiile care te pun 
jocurile azi Ce aş putea face? Şi în privinţa RAM-ului , Imi 
trebuie RAM pentru PC 66, Odată şi odată tot va trebui să 
mai pun şi nici acum nu se mai găseşte. E bun şi cel 

dem? 

Salut, Adrian! 

îţi mulţumim pentru scrisoare şi pentru fidelitate. 
Ca toţi cititorii noştri, ai pus degetul pe rana: 
termenul de apariţie a revistei. Nu putem decât să 
vă asigurăm că facem tot posibilul să intrăm într-un 
ritm normal şi să eliminăm sincopele în apariţie, 
în ceea ce priveşte RAM-ul, am utilizat fără probleme 
PC 133 pe un sistem LX care necesită doar PC 66. 
Nu cred că ar exista probleme, dar trebuie sâ ai 
slot-uri pentru D1M, căci pe SIM va fi greu să găseşti 
memorie. Din păcate, nu ne-ai spus ce frecvenţă 
ai la procesor şi nici ce placă grafică ai. Dacă te 
gândeşti să investeşti nişte bani, dar să nu fie nici 
foarte mulţi, te sfătuim să cumperi un sistem VIA 
(din păcate, va trebui să cumperi pe lângă o placă 
de bază, procesor Durem, placă video şi memorii), 
în ceea ce priveşte memoria, la ora actuală preţurile 
scad razant, iar firme naţionale ca Flamingo fac şi 
acţiuni de lichidare de stoc. Dacă ai o carcasă AI, va 
trebui să cumperi şi o carcasă ATX de cel puţin 250 
waţi. Placa grafică merită să fie măcar un TNT2 Pro. 
Din păcate, sistemul de care dispui nu merită o 
investiţie doar pentru a lungi suferinţa bolnavului, 
îl poţi însă vinde ca sistem oftice. 


Câştigătorii concursului 

din numărul 3 - 4/2001 


1. NechiforMarîus Gabriel 


2. IstvânGrabar 


3. Necula V!ad Mihai 


4. Moşin Gabriei 


5. Bercan Radu 


6. Scorţaru Mihai 


7. Guguianu Gabriel 


8. Gavrîlescu Florin 


9, Nicolaescu Sorin George 


10. Toma Ciprian 



Baia Sprie 


Buc 


Sibiu_ 


Bucureşti 


Cluj-Napoca 


Bucureşti 


Galaţi 


Pr 


Beius 


Câte un joc Giants pentru fiecare! 


Câştigătorii sunt rugaţi să sune la tel: 059-479.661, între orele 10-16 (de luni până 
vineri) pentru a afla cum pot intra în posesia premiului. 
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Talon de concurs Service 



Completaţi integral formularul de investigaţie de pe verso 


şi puteţi fi câştigătorul unui joc Tropico. 



TALON DE COMANDĂ SAU ABONAMENT 

Revista PC Games vă oferă posibilitatea de a achiziţiona numerele anterioare la un preţ fix de 100.000 lei/număr. 




Doresc să comand cu acest taion următoarele: 




timpurilor? VHriNhite 
ar iwtâii sciwmae por 
Im talitedima lumea 
jocurilor Magazin- îiXf 
întrebări deipre 
Biubltiir- Test The 5*14 
Nor, Fisraf larilasY 6 
Feedbacfc Acfom-Ad- 
wmLurt ud fMaţîerea 
ergiwmjhi! - Profil - 
Nidiard Gainatt: cine 
este Lqrd Br.tish? - 
PentiLKit IU 

Ţffi.'UVrrfw, MMI, Qvţi dodufig - TH'S$Tric^ - !HaM Ufe 
Opnradntj Fţjrrp Tixnlj Snirler ^ Hm TTiţ5*rcs .__ 

Comand PC ttfrm I/2DQ0 U 


(iajajin ■ AfaciK 

1 >ui Galei, Dnhric Spetişi 
I Jocuri!; m-:i«mnelflr" - 

Avanpremiera 

jlîidrlrt'tfMt WorliK Ovul 
f!\ Rmpirf Faiţh, Sqţlner 
| Strike, Grund Prii 3 Vom 
ie The Wâsquwadc 
sl ■ Dark frnffct L Qar- 
rnett scoate arcul, Ne« 
Ilar Sţieed: Parsche EA 
^xppriiară pe şasete cel 
jmai buh Need for îpsc-J 
fSHtoack Age nF Fmpi- 
l Profil Warren 
5pM.t0T ViJKin.1.-u! Haniîirare GsBir ?00D pilc video. 
roceSwre. accesorii ■ mpsSîrtdb - Date Protecl l. CSC 


Comandă PC 2/2000 


□ 



de jocuri între care Hai 
Payne, lU'avy Metal 
FAKJ l One Eu, 
[scape from wsiuilţey 
lîEind. F|r,pire Esrltl, 
Or an d Prut 1 Test 
Edilul uni ţQudMlngţi 
FKdtadt The Sims: 
fiqme, iweet huirlB - 
Hardware AMD Durem, 
VcKidoa % rîDBfl 
Hţre4Triciis ■ S1.a r - 
ţtar îrrt- 


Armaritf 


Comandă PC Giihi 4/2000 □ 




ii*!*» 


ll.lfel 

Avanpremiera 

BlnuhAWHrv de « J-a 
amânai termenul de ap* 
nţtaT, Age ci Ejnpnc 1 
'ha Conquerafi, Cbbpa- 
rra din npu anim?;,* In 
neta fiiliilu wiqgles re 
vj-Lîi pdlclfof. Eicape 
Fi gm Ifcntev fslard. Pro¬ 
iect IGI HilJMft, CctilĂn 
MeRw Mtf 20 ■ Ted ft- 
0 l ttleteoira To Hefl, 
GtiinC Fr 1 3 V’dinp u: TfiE 
Maţiwerade.Oeus Ek, Darii 
Fieipi l ■ Feedtwck Ncc-c fer Speec Porsche ptdi Sori 
wm Hardware Iniei S-5E Smib" AMD Al li oft iQOD, In¬ 
tel Ce-itr oh2 - fipdTrtcks - Dladlo Z 


Comandă PC &air«ţ 5/20M □ 




dor spwd: Fw&che 

CaiFiMidă PC Games 3/2000 


test - Avanpremiera - 
SpmroDMr, CM: fied 
Alert Z.Pntf ui Radiante - 
Ied- Stsrlamcer: Cerul In 
- FtuIU - 
AMC: pmduca1.nri român 
m Hfl*™ ^ 
Studlds: CdJ 
Iraţilor Pere? 

- fcvldid GfeFc. 
■Lt 2, acceleratoare gralr- 
te ■ T'^sfilrk*! - Ne«J 

□ 



Pt tom «/»00 


■agazin 

(Avanpremiere CSC tai 

l Alert h &uomin ctirom 
Ictes, fi Ratmq Cham- 
pioriihm, OâlDufL Gale 2, 
iŢomii flşlder Dironicies - 
[Test Mureş, Clema 
■Uel se ridici ini nou me 
|l‘OpOls- in Ey ptul An(K 
l Aţ* ol E-roires ? The 
■CmnueirflCi: armistiţiul d 
(luat ifârţlţ, TlseSmsli- 
jvin'il Up - EiHdbfltfe Sri 
[muiatoare spaţiile - Fio¬ 
ri n im iiFl .,1 Sui Pe- 
|er Mplynevi - Hardware ■ AntiAlpinii. FtScI de hâzi 
fipsSTricts D'ablo t Vampire The wasiţiierade 

Comandă PC 0«nes &/ZOQO J 



eX'jri an turopa- 3i»h 
2 EjpflUsujn 5K, Mofid 
AvBţiwniHi - Cam 

iranoast^i cădeai de 
irOrr^ Cili 11: Plwicr 7, 
Anno 1533, Zftis Maşter 
tirDIyrttyutfelapniVm- 
■'Ir l,? .ij-TnfW. xn Otp 
uwîFw £ver. Ante 
preia cputroW - Ted 
BJhrjrr Mb2,UC:M 
Alert?- OqriiJenlolth 
snurg. SixTac-n Sthke. 
OlrniSOT SkiH - F«d- 


JbcX - Panii) / ■ rinrfjl FTnrj- hup Power • ttandvfârr - Tlv 


£! ciraHta ■ Tlpstincte Atft t ihe DDuquorcirs, CL-iutî. 

UnuiHjă PC Camei f/fOCO □ 



20ÎH TlpsSTw 
kf 

3ffi 


oda 


Ca 

* Oftatul Ad- 
vwture. $cmWU Sa- 
XSoicundfcr 
BlizzanJ Avanpre- 
nwtos, Trp- 

_SEritie Fa- 

ev-er QperatJflci Flasn 
mut, Senous Sam; wi 
ardn,' E. irewijid fale 
leal ol Wnter, IL Slur- 
vjvik: Test aiacktwm 
î; Settlers <. Heroes 
jfflucifs, Univing. Se 
Hîranre, Om HnştAf Wî- 

eis. îkil'iir. =1 
■■Piastup. HBA Live 
Wd@Me, DesperaftK tetro, ecriwstn 
ţ HwSaNV2ftK^TurnaTmrqGrfMtt 


Comarniă PC Gamei V4/ZODQ J 



^&n>- :'2 lC 


n.-TAiiifl:rr^- 
; wfcpfefi d joortr 
tfrâd!-E)et»alK 
Prii t Md v*v [mpenr 
liEI: tor LuniQru priru 
I ninkin :t*r 

I if rua'lwţmij Ar«rr: 
|im t&irrnifc i XKi. 

■ iTi-a-tJF 'imn Nn 
IsrcLwiFcriyer sauao De 
1 b Lcn±a~!Jrti RackTtJto- 
| irtţ îscgie hm Mortcv 
]Elditt4limjb4Pi4d 
Qfvitaiisiatpfti«i.> 
’mţ^lsr' iteracSv: BH7 

Hun» ■ tty- Mi Vsrtn 5iur AMO Atrţr, II ir 

•cin r dM. * 1 ' Ps£Trate rti Ch: Uni I a™'. Zoi, LAii 'j ui£ 2 


CurendiPCCmiK^OOl 


□ 


(Băgării - Anul 2000: lia- 

- ilu; PriKispixti'^ An 

ub 2000 Avanp re miera 

chfiWilte ob de infhrhSri 
iSîpuniuli Ta |Mnvixrp?a 
11 a snutoL 

|fiiif®rn pot y umpalti, Uiu 

I R.4LTIH; Chamnicr^iip ,.:u 

(Sorii h PoteribiAbn - 
Test Gijmi CitiiFi kao^'j 
omiei bar Ggklieş- Csm- 
andes. Tcmh fiader 3 

Ijfeediiiltk - Jiv.ul Aiului 

Hardware Timing: ft? la 
V'Mdflo 3 la Vkmîm î>; intiH 
Pehl.ulri A: CHfi.l.ţ ft{) TipifiTridţi imiţi fi,;der: Ihimi 
dea, Hflirt L, e: Cunman, Caii ta Power t F^nject IGI. 

CatfltridA PC Gmrrws 2/Z DOS □ 



..-ii ^ vi -rin. 1 Brut. kjvkJia 0-eFarce 3: Feşcfiwţc*; Lumea wmtetoc 
AvanprtnierS: ':np-oi iaoîytoon Empearflattie for Dune', FTisnebru?, Bdidui'ii Guir-r, 
SUIHIMII SHigftFrwcfcn F iire, Sunimniw Neocrai:. ::FF* &aUeegţ Test F'Wperedcrs, 
gintijy'iyrute, Sudneu STrike rcre.w Tribcs 1 Serious Sâm, leewind Ddbffevi ol V¥ii«er. 
-i Rjcirg Jhdinptonstei. HMiwe plăti uui-:i*. 3D E^nd iiuiV zooo rtpsGTrtto 
Etepmtfk BteckiWiite. OcthlL Prcteri WiPrcfl AK-NnName Har 

□ 


CfMhahAl PC Gnm*s 5/ Z DOI 


Talon de comandă sau abonament pentru revista PC Games 

La extragerea premiilor sunt luate în considerare numai taloanele completate integral. 
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j Talon de 


Răspundeţi la întrebări şi expediaţi- 
talonul până fa 30 iunie, având astfel 

posibilitatea sa obţineţi la 

concursul PC Games din 5 iulie 

un joc Tropico. 

CHESTIONAR PC Games 5/2001 

1 . Cum consideraţi acest număr sl revistei PC Games? 

L J Excelent ! Suficient O Foarte bun 3 Mediocru ~ &un Insuficient 

2 . Cane arfkal(e) din acest număr v a plăcut moi mult? 

BHII pfi fc fc 4 , i ii.j | iu i ia i fcsu Rii^tii lui ■ riijjii mii i ni ■ intui i ■■■ ■■ai i r i i rmen rrai m 4 H - " 4 i* 411 

3. Cane artlcol(e) din acest număr v-a displăcut mai mult? 

__ »lij lui fkiixiim.au ■ m ■■■■■■■ ■■■ ■ ■ ■■■ ■ ■■an ■■■miiiriinimii rril rriiTÎi*-n r--T?< 4 ' i - 4 l IM 44 

4. Ce sugestii aveţi? 

■ ■■ ub .. ■■■■ ■■■»■■ i ibi iMimmi rifirairriiii I rn 44 l -- 44 - 4 !‘ 44 '« 4 i fr«aai.ii*BH •■■■ ■■■■• 


concurs 

B 

V 

DESPRE DUMNEAVOASTRĂ 


Numele: _ Prenumele: _ 

Adresa: Localitatea _ Jud _ 

Str __ _ Nr. _ Bl _ Ap. 

Cod poştal: _ 

Telefon/Mobil: _ 

Oata/luna/anul naşterii: _ 

Specificaţi numărul membrilor familiei: _ 


Studii: 

U şcoală generală 

□ şcoală profesională 

□ liceu 

□ postliceal 

□ colegiu 

□ facultate 


Venitul lunar al familiei: 

□ până la 2mil. lei 

□ 2-3 mii. lei 

□ 3-4 mii. iei 
D 4-5 mii. lei 

□ 5-6 mii. lei 

□ peste 6 mii. lei 


5. Ce articole (rubrici) din revistă consideraţi că pot fi induse pe CD-ROM? 

■ ■ nai nu rraii url-rrd++ş*-P(.«!4-*.« 44 -i.B»'l-|.Baa.«a j■■■-».■ ■■-*■*!« ««■» •«• raai ram f«i bbbi rm r 

G. Cărui gâmes-deslgner aţi duri să-i luaţi interviu? 

iiysim nu i hii i ■ ii i ni mi rin nniiiitrta i rn irtn rr“‘ r-i 4k " ,it4 uuiiui.jj.mia4i.ui iianimi 

7. Aş dori ca următoarele Informaţii să fie adăugate iestelor şi avanpremierelor 

.. kaiTriii pp-ii I-¥§14 + B44 -Mp■ **■«■ 4 ■‘■ 4 “ 44 n 44 4 » 44 ■.■bbjibbb Huni ■■■■ ■■■*■■■* 

H, Ce terne aţi prefera să întâlniţi mai des In PC Games? 

Ihkdl ■ UJ Uit Jl LEJII li I ■■■llllllllllllia im I MM 1 999 1 I P 9 1 I P 9 9 i r r 9 t P 9 1 + »#= + k 4 + fe fc 9 I 4 *! k ■ 1 4- r B 9 i ÎPH-i-P 

IJIIMMUII MIII «9II 1999 I'■ 9 ■ 1 Iii 9 ■ 9 1 9 9 9 1<P 9 ■ 9 IPM1P991 PPP9 I I P91 rf*1tk""î l k 44 1 444 1 l‘ 44 H IB* H k" 4 I 4 « 4 I l 

HARDWARE 

9. Ce calculator folosiţi? (specificaţi marca, modelul, procesorul şi viteza in Mhz) 

■ TI Plin piiiTrni+pp 4 4+^*hP 4 rţ‘-B 4 r fM4WMWr4WaMi(**« 4 ii *•■■■ 4 *■■■ ■■■■ 1444 ■ ■■■ ■■■■ «*■»" ■■■■ 

10. Mă interesează următoarele componente: 

. - { |L.JUJJ UJJIUJJ kŞIJ I LI II UJ ■.99 91-9999 9999 ILMI MIM 9999 9991 9991 9991 1991 9991 991 99099 9999 994 91 
IBM! ■.■■X BLI I I BliXBIR I III IBJi 1.191 I IM1 MM MM 19 01 III0H1 19 9 1 191 I 191 I 1911 1911 I 9 91 19 11191 “ PP* If 9“ 4 4 

CD 

11. Care de mo v-a plăcut în mod deosebit? 

Hll + HIMII+tll+l+4i «IHfflHMI «.■■■J.BBJLMlil 99J MJIMlIIMIMIIMaj 999 1 999 999 1 999 I ■■■■■■■ 999 1 9 ■ 

12 . Care reportaj video v-a plăcut Tn mod deosebit? 

■ Mllill II J I-99J ■ 999 ■■ 99 1190 9991 IIOIPOI rill I 99 9 I 999 B "P* HBB19B1BBB PP11I9111 -44 ...4 LiJJ.I L.. ILJJLLJJI. 

Y0UR #1 

13 Jocul dumneavoastră preferat (un singur răspuns}: 

FLASH 

14. Se găseşte PC Games la chioşcul dvs. preferat? 

□ Da. 

L J Op, dar sunt puţine exemplare. 

■ ! Vânzătorul or vreo să primească_exemplare. 

□ Nu. 

15. Cât sunteţi dispus să plătiţi pentru un joc de top original al cărui conţinut nu de¬ 
păşeşte dimensiunea de stocare a unui CD-ROM? 

□ 200.000-300.000tei □ 300.000-400'. DQQ lei □ 400.000-500.000 lei ~ I 
peste 500.000 toi 

16- Pentru topul PC Games propuneţi următoarele jocuri: 



2 . _ 



17. Emisiunea TTV preferată 

I I PIU 999 9999 9 9 9 4 * 9 9 9’ P 9 9 1 I 9 B 1 9 P-B 4-9 B 4 • *■ - - *■■■■• B 9 .1 I. ■ 9 9 

18. Ce posturi de radio ascultaţi mai des? 

1. 

2, 

3. 

19. Ce reviste citiţi cel mai des m afară de PC Games? 



20, Ce cotidiene crtiţi cel mai des? 

I Adevărul □libertatea • România Uberă □ Gazeta Sparturilor Cronica Romană ProSport 
f i Curentul Transilvania Jumal Ziua Cotidianul I Jurnalul Naţional Azi □ Evenimentul Zilei 

21, Aş dori să primesc Informaţii pentru domeniul 

calculatoare ■ multimedia O jacuri PC console Pfay Station jocuri Play Sturion D Internet 

22, Cum aţi aflat despre nevlsto PC Games? 

radio TV presă chioşc- afiş prieteni altele 


23, Unde vă petreceri timpul liber? 

discotecă săli de jocuri ' cinematograf, teatru Internet cafe □ baruri, restaurante altele 

24. Având in vedere viitoarea dv&. profesie, semnalaţi mal jos soiturile pe care le apreciaţi necesare? 


■ ii nurii ipii 99 91 l- 9 i 4 fcbii jiu 1 9 i 4 1 rs 4 994 19 = 9 9 B 4 I 994 t 9 H 4 1 *■■■» + “■! L99jj.9u1914u9j.ca9j mmmmjt Bfi-aBqşiBii 99 99 99 9 ■ 999 n 9 99 1 99999999 <9 9» 9999 99999111 911191 «ir 9 
p* 1 1 •• î pp 4 ! 1 ■ * fcfc «4 M »34 ¥ BB 4 MM MB* *■ «4 fcM MM-M * «■•■■a bimximj MţşMţ 1 ■■■■■■■■■ mmiigrnimi ■■Bananii 


II 9B91199B9I 9 1 9'f P 9 9 4 H I 4 " fc fc B 4 BP-BB 


25 , Pasiunea mea este 


fc 9 1 PPli4l*SI«-!BB44 f-MBI 444 #! 44 - 444 l,B«*J.!*J.J.SJ**MX«9*J.MJkB19X«19Ji»*« 1.199 991 


26. Formaţia muzicală preferată/cântăreţul preferat 

JOI IM1.IM I ■■■ ■■■■LI 1111 ■ ■ 9 I Rl I 1919 1911 991 ■ 9119 999 I 11 1 Pili I -44 -P- ■ * 9 - 4 - fcf4 t BB# B --I I i. - - . CIJUIJ 

27. Ce subiect doriţi să aibă posterul 


Tema Posterului:. 

De asemenea formularele primite pe adresa redacţiei participă la concursul PC Games - un joc Toptco- 

Decupaţi talonul din revistă şi trimiteţM într-un plic pe adresa redacţiei PC Games România, str. Simian Bămuţiu nr. 30, bl. PB 9, ap. 3 T 
3700, Oradea, judeţul Bihor 

Sunt de acord ca informaţiile din acest talon să fie introduse în baza de date a sc PAM Grup sit - 

Baza de date constituie proprietatea nevandabilă a PAM Grup SRL 

Semnătura_ 
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CIPRIAN COROIANU 

Evoluţia maimuţei din B&W îî aminteşte 
o pildă hindusă: "Cu cât maimuţa 
se urcă mai sus în copac, cu atât 
ise vede mai bine fundul”, 


lonuţGhionea 

După CERF 2001, unde n-a văzut mai 
nimic, ne-a scris într-un mail că4 putem 
găsi în Bulgaria, undea cerut azil politic. 


PC Games Germania 

Adresa redacţiei 

COMPUTEC MEDIA PC Games 
Roofistrasse 21, 90429 Numberg 
Germania 

email: redahtion@pcgames.de 
Tel. service: 0049-911-2872-150 

Conducere: 

Christian Gel ten pofti (preşedinte). 
RolamiAizberger. OlîverMenne 

Redacţia Germania: 

Petra Mauerăder, Georg Va1tin T Sascha Glîss, Thomas Wefss r 
RudigerSteidle, Rainer Rosshirt. Renan Stângi, Harald Wagner, 

Daniel Kreiss 

Editura 

COMPUTEC MEDIA 

Roonstrasse 21, 90429 Numberg 


PC Games Remania este o publicaţie 
editată de PAM Grup sii. sub licenţă 
Computec Media AG 2000. Materialul 
editorial din PC Games aparţine Computec 
Media AG şi PAM Grup sri. Toate drepturile 
asupra revistei PC Games ediţia română 
aparţin PAM Grup sri. Nici un material din 
revistă nu poate fi preluat sau reprodus 
parţial sau integral decât eu acordul scris 
al PAM Grup sri. 

© 2000 by Computec Media AG. Toate drepturile asupra titlului 
şr Jogoufui aparţin exclusiv Computec Media AG, Numberg/ 
Germania .Toate drepturile sunt rezervate. Pirateria intelectuală 
se pedepseşte conform legii. Materialele nepublicate nu se 
înapoiază. Redacţia nu răspunde pentru conţinutul reclamelor 
si al anunţurilor publicate în paginile revistei 


Efdd Jadnt 

Înainte de bac, le cântă alor săi celebra 
canţonetă: "Bani de liceu, c-am emoţii 
mari la info T scumpii bani de liceu, 
şa-la-laş.a.m.d.* 


Andrei Ritok-Schotsch 

După curăţenia de primăvară făcută 
Windows-ului T se pare că la iarnă 
va fredona linu-f lin şi iarăşi iinux. 
--- 


Ferenczi Mark 

Nu face niciodată greşeli, ci profită 
de greşelile celorlalţi. 


Zoftân Kramer 

Rre mas retrasă, nu putem stabili 
în cazul său dacă e vorba de inteligenţă 
artificială sau doar de inteligentă. 
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Service l Ultima pagină 


Poza lunii 

îndrăgita rubrică a PC Games: cine găseşte cel mai comic text pe luna iunie? 



mEZBlAOBtitiqi Dloul i sdulă pe m Roper'm 
fiecare cbnuneaţă rn eartieaii general de ta Bfeirri. 




Bălan Adrian din Râm ni cu Vâlcea este câştigă¬ 
torul rubricii „Poza lunii" şi va primi o revistă 
PCGames/2001, 

Dacă doriţi să participaţi la această rubrică, 
trimiteţi-ne propunerea dvs. prin telefon, carte poştală 
sau e-mail. 


Adresa noastră: Redacta PC Games, pentru; Poza lunii 
str, Simiorr Bămuţiu, ir. 30. ap, 3. cod 
3700 ORADEA, jud. BIHOR 

E-Mail: redactie@pcqames.ro 

pdmgrup@rdsof.ro 
WWW: www ptgames.ro 



HAttRY FOTTER Electronics Arts are prin preajmă un telekinetic, 
punct! 


Tn lQ iulie apareP Q GGITIGS 7/2001 


Tips & Tricks 

Indiferent dacă jucaţi Tropico 
sau Black&White: experţii în 
soluţii complete vă arată toate 
trucurile şi manevrele de care 
aveţi nevoie. In afară de acestea, 
în numărul următor veţi găsi 
din nou o sumedenie de short 
tips. 

Baldur's Gate 2 
Addon 

Puţini sunt cei care reuşesc 
să parcurgă in mai puţin de 100 
de ore mega-RPG-ul Baldur's 
Gate 2, Cine a reuşit deja se poate 
bucura de noi aventuri palpitante 


în lumea lui Amn. Noi testăm dacă achiziţionarea 
add-on-ului oficial merită banii. 

Reportaj E3 

Când apare Max Fayne? Ce se ascunde cu 
adevărat în spatele lui RTS 3? Va exista vreodată un 
Age of Empires 3? Ce shooter are grafica cea mai 
buna - Doom 3, Unreal 2 sau Halo? Ce se mai în¬ 
tâmplă cu Half-Life 2? Se va putea in sfârşit confi¬ 
gura liber controlul lui FIFA 2002? Neverwinter 
Nighls sau Dungeon Siege? Care dintre aceste lumi 
RPC e mai opulentă? Cum arată jocurile Harry 
Potter? Mai apare Driver 2 şi intr-o versiune PC? Ce 
va face Richard Garriott? Pentru a vă da răspun¬ 
surile Ia toate aceste întrebări, am făcut cu o echipă 
de redactori un salt la Los Angeles şi am parcurs 
halele lui E3, cea mai mare expoziţie de jocuri PC şî 


video din lume. Stăm Ia taclale cu 
maî-marii designului, cum ar fi 
Warren Spector şi Std Meier, 
analizăm calitatea jocurilor Xbox 
şi va oferim în reportajul special 
de Ia E3 o imagine de ansamblu 
asupra jocurilor. 

m 

Alien Nations 2 

Settlers 4 a fost prea cuminte? 
Prea drăgălaş? Atunci vă puteţi 
bucura de continuarea lui Alien 
Nations. Cele trei triburi se disting 
din punct de vedere grafic şi al 
gameplay-ului, iar grafica abundă 
in detalii comice. Slăbiciunile şi 
elementele bune le găsiţi în test,. 
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GRAFITEC SRL - Distribuitor autorizat CreoScitex 
Oradea, Str. Dunărea, nr, 18/2 
Telefon: 059*460095 

092*549054 

e-mail: grafitecgrdsor.ro 

www_ creoscitex.com 



CreoScitex. 








































ACUM DISPONIBIL Şl ÎN RATE! 

• Fără avans 

• Fără acte 

• Cu livrare acasă* 

• Comandă on-fine la www.rate.ro 


'Numai pentiu Bucureşti 











ATAT DE MULT 


PENTRU ATÂT DFJ PUŢIN! 


Noul Compaq Presario 5FR120 cu procesor Intel® 
Pentium ® tll 1.0 CHz îţi deschide posibilităţi nelimitate . 

|T 9g ‘t i jf* 

\ .. .... _ 

Viteză, grafică şi sunet, cărora li se adaugă un bard disk 


mai mult decât încăpător. Iţi plac muzica, filmele sau 



jocurile? Oricât de mult îţi doreşti, totul devine realitate. 

I 

Inclusiv accesul Internet pnntr-o simplă apăsare de buton. 
Nu trebuie decât să-ţi doreşti cât mai mult. Şi toate acestea 

■*' ' .' W” 

pentru atât de puţin: numai 92$ pe lună! Tehnologia care 

i ** t-- - * • * .+*• 

te inspiră. De la Compaq. Bun venit în noua eră IT | 








* * 


* . 
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COMPAQ PRESARIO 5FR120 

Pfacesot Intel 11 Pentium* III LO GHz * 128 MB RAM PC 133 
hard disk 4fl CB * CDRW ■ nVidia TNT2 32 MB - sunet Integrat 
- modem 56k ■ monitor l?" - Microsoft 0 Windows® MF 

92 $* pe lună sau 1199$* 
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